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SHARP TASCHENCOMPUTER PC-1500
ANWENDER-HANDBUCH

Wir hoffen, Sie werden mit Ihrem Sharp Taschencomputer PC-1500 zufrieden sein.
Dieses Anwender-Handbuch gibt IThnen Anwender-Software verschiedener
Fachgebiete. Es soll eine Hilfe und Anregung fiir Sie sein, Ihre ganz spezielle Software
selbst zu erstellen. Nachfolgend finden Sie die zum Verstindnis dieses Handbuchs
notwendigen Erklirungen:

¢ PROGRAMMNAME:
Dieser gibt den Hauptinhalt des Programms an.

e PROGRAMM-NR,
P5 bedeutet PC-1500, A, B, C, D und E weisen auf die verschiedenen Sach-
gebiete hin, Die Programmnummern sind nicht durchgehend der Rejhe nach
beziffert. Finige Nummern sind ausgelassen.

# Hardware-Konfiguration:
Zur Ausfithrung des Programms eventuell erforderliche Peripheriegerite stehen
unterhalb der PROGRAMM-NR,
CE-150; Farbgrafik-Drucker/Kassetten-Interface
CE-151; Speicher-Modul
CTR; Kassettenrecorder

o Uberblick:
Hier wird eine kurze Beschreibung (Konzept) des Programms gegeben.

& Anleitung zum Betrieb:
Fine kurze FErklirung der Betriebsweise des Programms im Hinblick auf die

Eingabe.

@ Beispiel:
Zur Veranschaulichung der Programmausfithrung wird ein Beispiel gegeben.

e Inhalt {Formeln):
Dient dazu, die Logik des Programms, z.B. die Verwendung der mathe-

matischen Formeln zu erkliren.

e Ausdruck:
Unter Verwendung des Beispiels wird der Ausdruck mit dem als Option erhélt-
lichen Farb-Grafik-Drucker (CE-150) gegeben. (Der Ausdruck erfolgt mit 18
Zeichen/Zeile.)

¢ Tastenbetitigung:
Fiir die Programmausfithrung des Beispiels wird die tatsichliche Tastenbetéti-
gung Schritt fiir Schritt dargestellt.



® Programmilisting: S : ‘ S
Das aufgelistete Programm wird iiber den CE-150 in Ongmal Grofle (bzw. aus
Platzgriinden verkleinert) mit 18 Zeu_:hen pro Zeile ausgedruckt.

Eingabe des Programmlistings ins Gerit

~ Die in diesem Anwender—Handbuch abgedruckten Programmhsten smd so
' konzipiert, daB sie wie hier abgedruckt eingetastet werden sollten _ ‘
In diesem Zusammenhang gibt es allerdings einige Punkte vor dem Emtasten
zu beachten, ndmlich: : : . .
1} Der Doppelpunkt (: -} jeweils nach der Ze11ennummer kann ausgelassen
werden.
2) [EnTER] mufl am Ende jeder Zeile gedriickt werden. Sy
. 3) Die Ziffer eins (1) und der Buchstabe 1 sehen in der. Programmhste
-.sehr ahnhch aus, . was das betrifft, bitten wir Sie, ‘ganz; besonders
sorgfiltig vorzugehen S

Fiir weitere Einzelheiten siche Selte 26 der Bedwnungsanlmtung fur den
PC—1500 ----- R :
. s Taii ' B D O R N AR L . . - .

* Die in dlesem Anwender-Handbuch aufgehsteten Programme sollten erst
dann in den PC-1500 eingegeben - werden wenn' man sich -anthand der
Bedienungsanleitung mit dem Gerit vertraut gemacht hat. -

* Vor der Anwendung der Programme empfehlen wir; diese’ anhand der
Beispiele zu studieren,

* DIE FIRMA SHARP UND/ODER IHRE NIEDERLASSUNGEN SIND FUR
VERLUSTE BZW. BESCHADIGUNGEN DIE DURCH DEN GEBRAUCH
DIESES ANWENDER-HANDBUCHES ENTSTEHEN KONNTEN |, IN
KEINER WEISE VERANTWORTLICH ODER HAFTBAR ZU MACHEN

® Speicherinhalt:
Der wihrend der Programmausfilhrung auftretende Spelchermhalt wird
_angegeben L, - .

- * KONSTANTEN WIE Z.B. STEUERSATZE U.DGL. SIND JE NACH LAND
BZW. GEBIET VERSCHIEDEN. ¥
AUCH SIND SOLCHE SATZE AUFGRUND VON GESETZAN DERUNGEN
ODER AUS ANDEREN GRUNDEN SCHWANKUNGEN UNTERWORFEN.
- BITTE BEACHTEN SIE DIES BEI DER VERWENDUNG DER DIESBE-
ZUGLICHEN, AUFGELISTETEN PROGRAMME. -

* Zum Zwecke der Verbesserung und Erginzung sind Aﬁdéfﬁﬁgen der Pro-
gramme vorbehalten. : .
% Zur Verbesserung der Programme wiirden Wir uns ube:r Vorsch_lage und
B Ste]lungna.hmen in schriftlicher Form freuen.
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"~ Nachtrag zum ANWENDER-HANDBUCH

Das mitgelieferte ANWENDER-HANDBUCH ist zur Verwendung mit dem PC-1500 bestimmt; Es kann

jedoch auch mit dem Taschencomputer PC-1B00A verwendet werden. Bei Verwendung mit dem PC-

1500A bitte die folgenden Unterschiede beachten:

® Erweiterungs-RAM-Modul CE-151 ist nicht erforderlich.

® Bei programmen, in denen die Verwendung des CE-151 fir die Programmausfiihrung nicht vor-

geschrieben ist, konnen aufgrund seiner groReren Speicherkapazitdt in den PC-1500A mehr Daten

eingegeben werden als in den PC-1500.

(TCADH1656CCZ2) DEUTSCH |

O -3




FARBIGE AUSDRUCKE
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GRAFISCHE DARSTELLUNG I (BAND- BZW. KREISSCHAUBILD)
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FARBIGE AUSDRUCKE
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(Siehe Seite 135.) (Siehe Seite 143.)
Xx  TABELLE %% NSCHN. . ALLER= &7
1 TISCH
500 250 UARIANZ B
2 BETT
196 2PA
3 STUHL SAULEND I AGRAMM
590 358
7]
6
BERZEITIGE 11
LAGERLISTE 16
2 BETT 21
1882 208 26 :I §
31
KXDATENL I STEXX 36 | ]
1 59 49 41
2 50 1P 46
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56 1
XXHAUP T TABELLEX¥ 51
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Soe 259 R
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%k TABELLE %%
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60 280
3 STUHL
590 359
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2 FAHRRAD
60 290




-FARBIGE AUSDRUCKE
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SHARP
PROGRAMM-NR. 1

PROGRAMMNAME: WURZEL EINER GLEICHUNG PS—A—1

[ Uberblick ]
Die Wurzel einer Gleichung zu ermitteln ist im allgemeinen sehr zeitraubend.
Nachstehend ist ein Verfahren zur Wurzelberechnung nach Newton aufgefiihrt.
Bei dem Verfahren nach Newton variiert der Anfangspunkt automatisch gemif
dem festgelegten Intervall. Als Beispiel dient eine quadratische Gleichung:

[ Anleitung zum Betrieb ]

Eingabe: Anfangspunkt
Minutenwert
Intervall

=

4—> Intervall

Anfangspunkt
@ @& O @ &< Abschnitt-Nr.

Ausgabe: Wurzelwert (die -Taste driicken, um die Wurzel im nichsten
Intervall zu ermitteln)

[ Beispiel ]
x2 — 2% —x+2=0 (Wurzel=—1,1, 2)
Die Rechnung wird durchgefithrt mit dem Anfangspunkt 0, dem Minutenwert
107* und dem Intervall 0,5.
Schreiben Sie eine Funktion als Unterprogramm ab Zeile 500.
Zum Schreiben des Unterprogramms (in obigem Beispiel}:
1. Durch Driicken der -Taste die Betriebsart , PRO* einstellen.
2500B=((x-2xx—Dxx+2
510 RETURN

[ Inhalt] (Formel)

_ . _f(Xn)
Xn+1 Xn f'(Xn)

Wenn der absolute Wert in der Differenz zwischen X» und Xa+1 weniger als 1078
betragt, wird Xn als Wurzel abgebildet. Der Differentialwert f'(x) wird wie
folgt definiert:

flx)= flxt ];z) —f(x) (h: Minutenwert)

Um 107% abzuwandeln, verdndert man 1E—8 in Zeile 340.




PROGRAMMNAME: WURZEL EINER GLEICHUNGV

PROGRAMM-NR.

P5—A-i1
[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 [(A] |ANFANGSPUNKT = _
2 0 MINUTE = _
3 - -0.0001 INTERVALL = _
4 0.5 ERGEBNIS =2
Zum Auffinden der niichsten -
5 ERGEBNIS =1 Wurzel nochmals die )
. | Taste driicken. :
6 ERGEBNIS = —1
[enter) | ERGEBNIS = 1
ERGEBNIS = -1
. ERGEBNIS = 1
ERGEBNIS = —1
ERGEBNIS =2




PROGRAMMNAME:

WURZEL EINER GLEICHUNG

P5—A—1

[ Programmlisting ]

18:
28:
28:

4@:
5@:
Gi#:

70:

80:

9n:
109:
l11@:
12@:
3p0:
318:
328:
338:

340:

3568:

360:
apa:

518:

A" INPUT “ANF
ANGSPUNKT="3 U
INPUT “MINUTE=
lan

H
INPUT *INTERUA
LL=";W
G=:F=U:2=P

IF 2=RGOTO 78
G=G-W: C=6:GATO
80
C=6: 2=l
GOSUB 308
F=F+W: C=F
GOSUB 388
GOTO 59
END
X=C:GOSUB 508
Y=B: X=0+C
GOSUB 508
D=C:C=D-AXY/ (B
-Y)

IF OGBS (D-C)>=
1E-860T0 309
BEEP 3:PRINT
ERGEBNIS="3C
RETURN
B=((X-2)%X-1)%
X+2
RETURN

STATUS I

383

[ Speicherinhalt ]

PROGRAMM-NR.

A Minutenwert
{Wiegabewert) = h

B | f(x)

C | x4

D | f(x+h)

E

FlJ

G <

H

|

J

K

L

M

N

0

P

Q

R

S

T

U

v Anfangspunkt
(Eingabewert)

W Intervall
(Eingabewert)

X | x

Y | f(x)

Z | Anfangsmarkierung




PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: TRANSFORMAfION VON RE(r:I‘-ITWINKHVGEN 7 . PS_A_2

KOORDINATEN UND POLARKOORDINATEN

[ Ubersicht ]

In diesem Progrémm" wird die Transformation in zwei oder in 'drei'Di“rhensipnen
durchgefiihrt. Die Gradeinheit von Eingaben und Ausgaben entspricht der Vor-
einstellung. : : I

‘[ Anleitung zum Betrieb |- )
Das Programm enthilt die vier nachstehend aufgefiihrien Funktionen:

SRR Rechtwinklig nach Polar

_ © zwei Dimensionen
~ ‘ Polar nach Rechtwinklig
- - Rechtwinklig nach Polar

¢ drei Dimensionen
' ' Polar nach Rechtwinklig

[ Beispiel ]
1. Zwei Dimensionen 2. Drei Dimensionen

a) Rechtwinklig — Polar

a) Rechtwinklig — Polar

X=-1 R=2 X=_1 R =3.741657387
Y=+/3 § = 120° Y=2 = @=-53.30077479°
=3 0= 1165650512

b)Polar - Rechtwinklig

b)Polar - Rechtwinkliig

R=2 - =] R=13741657387 X=-1
8=120° Y =1.732 =_5330077479° = Y=2
: ¢ =116.5650512° Z=-3
[ Inhalt] (Formeln)
1. Zwei Djfmens'ion'en‘.
a) Rechtwinklig — Polar
Wenn x=y=0, dann r=0 3:’
deshalb kann 8 nicht definiert werden.
. :l‘:=. ‘\‘/xz-[-yz .

Wenn y >0, dannist 6 = Cos™! (x/r) y P (x, »)

Wenn y <0, dannist 6§ = —Cos™!(x/r)

Y4

b)Polar = Rechtwinklig > X
x=r1rCos8
y=r8in @




PROGRAMMNAME:

TRANSFORMATION VON RECHTWINKLIGEN
KOORDINATEN UND POLARKOORDINATEN

PROGRAMM-NR.
P5-A-2

2. Drei Dimensionen
a) Rechtwinklig + Polar

6 =Sin"! (z/r)

Wenn x=y=z=0,
dann ist r=0 deshalb
kénnen 8 und ¢ nicht
mehr definiert werden.

Wenn x >0, dann ¢ = Tan™! (y/x)
Wenn x =0 und y >0, dann p = 90°.

Wenn x =0 und v <0,
Wenn x <0 und v >0,
Wenn x <0 und y <0,

b)Polar — Rechtwinklig
x=rCosf+Cosyp

y

=rCosf *Siny

z=rSinb

[bEF, [A]
DEF [(B] ;
DeEA [(C] ;
[DEF] (D]

[ Tastenbetdtigung ]

dann p = -90° x
dann ¢ = Tan"" (y/x) + 180°
dann ¢ = Tan™! (y/x) — 180°

zweidimensional Rechtwinklig in Polar
zweidimensional Polar in Rechtwinklig
dreidimensional Rechtwinklig in Polar
dreidimensional Polar in Rechtwinklig

* Zunichst gewiinschte Gradeinheit wihlen.

Schritt-Nr.

Eingabe

Anzeige

Anmerkung

1

X=_

—1 [enter]

Y=_

J 3 B

R=2

2
3
4

THETA =120

I

-

p—y

R=_

2 [ENTER

THETA = _

120

X=-1.000

W (N

Y =1.732

[

-

—1 [ENTER]

2 [Enten]




PROGRAMMNAME:

TRANSFORMATION VON RECHTWINKLIGEN
KOORDINATEN UND POLARKOORDINATEN

PRCGRAMM-NR,
P5-A-_2

Schritt-Nr.

Eingabe

Anzeige

Anmerkung

4

—3 [ENTER]

R =3.741657387

5

THETA = —53.30077479

PHI = 116.5650512

- [BEA (D)

R=_

3.741657387

THETA=_

—53.30077479

PHI= _

116.5650512

= —-1.000000001 .

[Ewen)

Y=2 ..

oo e |||

" [Evien)

Z=-3




PROGRAMMNAME: TRANSFORMATION VON RECHTWINKLIGEN PROGRAMM-NR.

KOORDINATEN UND POLARKOORDINATEN P5-A-2
[ Programmlisting ] [ Speicherinhalt ]
12:"A": GOSUB SEa 288: "D".GOSUB 688 A v
20:R=J (XXR+YKY) 285: GOSUB 618
38: IF R=BWAIT : 218: INPUT "PHI=*;F B

USING :PRINT * 220: ¥=X%COS F:Y=YX

R=@ WINKEL NIC SIN F:Z=R¥SIN c|¢@

HT DEFINIERT": C D

END 238:WAlT :USING :
48:GOSUB /@@ PRINT "X=";X E
58:C=ACS (X/Ry%¥A 232:PRINT "v=";V¥ F | o
60:WAIT :USING : 234:PRINT "2="3:27

PRINT “"R="3R 248: ENC G
62:PRINT "THETA=" SPB: INPUT “X="35%," ”

iC Y=Y
B4:END 518:USING :RETURN I
79:“B":GOSUBR 689 60@: INPUT "R=";R,"

75: X=R¥COS C:Y=Rx THETA="3C J

SIN C 6@5: RETURN K
BA:USING :PRINT " §12:USING :X=R¥COS

X="3;USING “### C:Y=R¥COS C: L

HHEHE . HEE X RETURN ",
83:USING :PRINT " 780: a=(YsBY+SEN Y

Y= USING "HH#H RETURN N

HEHHY, HEH"SY 5
85:END
8@: "C": GOSUB 528 p
18@: INPUT "Z=";7
118: R=T (XKX+YXY+2% STATUS 1 Q

Z) G662 R |t
128: 1F R=BGOTO 38
139:C=ASN (2/R) S
14@: 1F X>BLET F= T

ATH (Y/®):50T0

188 u
158: GOSUB 708 v
160: IF X=8LET F=0%

ACS B:GOTD 188 W
17B:E=ATN (Y/X)+0%

Aacs -1 X | x
175:WAlT Y
1BB:USING :PRINT

R=";R z
182:PRINT "THETA="

iC
184:PRINT "PHI=";F
199: END




PROGRAMNV-NR.

 PROGRAMMNAME: FOURIER-REIHEN | peas

| CcE-150 erforderhch

I Uberblick ]

Mit diesem Programm wird d1e Founer Entw1ckIung einer perlodlschen Funktmn
_E(t) mit f(t+2m)= f(t) ausgefuhrt

1 Anleltung zum Betrieb. ]

Emgabe 1) Anzahl der emgegebenen D1v151onen : : :
Wenn ,,N=% in cler Anzeige erschemt gibt man d1e Anzahl der
* Divisionen innerhalb der Perlode an,

 2) Funktionswert Eingabe : -
" Der Emgabebere1ch ist (0 21?) wenn die Anze1ge ,,Y(1)-“
2771

erschemt tastet man den Funknonswert f( } ein..

Ausgabe: Ausgabe der Founer-Koefﬁzwnten
Die Ausgaben der Fourier-Koeffizienten a; (bis.zu N/2) und bz (bls
zu N/2-1) der Funktion f(t) sind moglich.

. thte beachten, dafl die Anzahl der Divisonen N fir die Emgabe 1) eme gerade
‘Zahl sein und max.: 176 betragen muf.

[ Beispiel 1

Funktionwerte fir n=1 bis 10 bei einer Periode (0,2#) einer zusamnienge—
" setzten Welle von ‘f(‘t) =Cos 2t + 3 Sin t + 7 Sin 3t.

£(1) = 8.729771
f(2) = —2.070344
£(3) = —2.070341
f(4) = 8.729764.
| f(3) =1
; f(6) = —8.11173
. f(7) = 0.45231
L f(8) = 0.45231
S f(9) = —8.111737
f(10) =

Auf diese Weise wird die Fourier-Entwicklung ausgefiihrt. S

[ Inhalt ] (Formeln)

fi)==-+ E (a, Cos nt+by, Sin nf)
N 2
I az"_—.l—gl-nélyn COS(‘——I\?WXHI‘)
2 X . 2n
b; =_ﬁ n2=1yn Sin (Fxnj)




PROGRAMMNAME:

FOURIER-REIHEN

PROGRAMM-NR.

P5-A-3
[ Ausdruck ]
acd) =
4. P0R0ERB3
ACLD =
-P.9pBRRB1ES
AR(2)=
9,998885194E-81
A(3)=
4,9034E-17
ACd)=
1.7992E-87
ACS)=
-3, APARRAG
B(l)=
3.90pRRR328
B(2)=
2.310925336E-66
B(3)=
5.993598884
B(4)=
2.219255066E-06
[ Tastenbetitigung ]
Schriti-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
Anzahl der Koordinaten-
1 (A] [N=_ eingaben (Anzahl der Divi-
sionen innerhalb der Periode)
2 10 Y(1)=?
3 8.729771 Y(2)="?
4 —2.070344 Y (3)="?
5 —2.070341 Y{4)="?
6 8.729764 Y(5="?
7 1 Y(6)="1
8 —8.11173 Y(7)="
2] 045231 Y(8)=?
10 0.45231 Y(9)=1
11 —8.111737 Y (10)=1?
12 1 > Ausdruck




PROGRAMMNAME: FOURIER-REIHEN

PROGRAMM-N FI
P5-A-3

[ Programmlisting |

18:
28:

39:

18@:
19a:
2pa:

210:
228:
239:

248:
258:
268:

270:
28@:
288:

300:
319:
328:

"A":CLEAR :
WAIT @
CLS :INPUT "N=
II-N

2
IF N/2<>INT (N
/2)THEN 20

AIM YAN-1)
:FOR 1=8T0O N-1
A=Y ("+S5TRS (

[+1+")="

IPRINT As%;

s INPUT YC(ID:CLS
PNEXT I

:RADIAN

:A=0

tFOR J=BT0 N-1

FA=AFY (I INERT

J

PA=A/NILPRINT

acgr=",n

tFOR I=1T0 N-Z
tP=2XX I N A=0
PFOR J=1TO N

PA=AR+Y(J-123%C0S

(P¥J)
NEXT J

A=AX2/N
A$="AC"+STRS I
+tl ):II

LPRINT A$, A
NEXT 1

FOR 1=1TQ N,2-
1
P=2%JT%1/N:B=8
FOR J=1TO N
B=B+Y(J-1)XSIN
(P%J)

NEXT J

B=B%2/N
B$="B("+STR$ I
_+ll ):Il

LPRINT B$, B
NEXT 1

END

STATUS 1

443

ggl\l_-<><_E<Cﬂm:uo-uozgr—xc_—Ic)"n_m‘UO'

vy

[ Speicherinhalt ]

A

Fourier-Koeffizient
(ao biS dn ,f‘Z)

m

Fourier-Koeffizient

(by bis by —1)

Eingabe-Meldung

2n1/N

| Ausgabe-Meldung

Anzahl der Divisionen

Eingabedaten
(Funktionswert)




SHARP
PROGRAMM-NR. 1

PROGRAMMNAME: LAGRANGESCHE INTERPOLATION P5—A—4

CE—150 erforderlich

[ Uberblick ]

Das Programm fithrt die Interpolation unter Verwendung des Lagrangeschen
Polynoms durch, um die Y-Achse fir den interpolierenden Wert zu berechnen.

[ Anleitung zum Betrieb ]

Eingabe: 1. Anzahl der Koordinaten (N) (N < 61)
2. Koordinaten-Eingabe
Eintasten der Koordinaten X (i) und Y(i). {1 <i <N)
3. Nachdem ,,Z=“ in der Anzeige erscheint, tastet man die X-
Koordinate zum Interpolieren ein.
Ausgabe: 4. Interpolierter Wert
., X=": eingetastete X-Koordinate zum Interpolieren (=7)
,P=*“: interpolierter Wert (Y-Achse)

Die obigen Verfahrensschritte 3 und 4 kénnen wiederholt ausgeftihrt
werden.

[ Beispiel ]
Anzahl der Koordinaten: 4
Koordinaten: (5,3)
(8,9)
(12,4)
(6,1)

Zu interpolierender Wert: 7

[ Inhalt] (Formeln}

Um die Interpolation nach dem Lagrangeschen Polynom durchzufiihren, bestimmt
man den fiir die Interpolation erforderlichen Wert.

Vorausgesetzt die Anzahl der Koordinaten ist n, bestimmt man ein Polynom
(n—1)-ten Grades.

Pro1(x)= an—1x" P +an—2x"" 2+ .. ta;x! +ay
Da Pr-1(x) = y1by(x)+yoby(x)+---+ynbn (x)
fir k=1,2---n,
(x —x ) (x —x) - (= Xy )X —Xpay )} - (X — Xp)
(e —x41) (e — X9) o (X — Xpem 1) (g — Xggar) -+ - O — X))

br(x) =

B (x*xj)
i=1 (xk—x}')
Y

Dies ergibt den benotigten Interpolationswert.




PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: LAGRANGESCHE INTERPOLATION |ps. 4

[ Ausdruck ]
_P=3.82142857]

[ Tastenbetitigung |

Sehritt-Nr. Eingabe X . Anzeige . _ . Anmerkung

Anzahl der Koordinaten

L (max. 61)

.

N=_

X()=7

Y(1)=7.

X(2)=1

Y(2)=7

X(3)=7

O oo | Wbk
m|![m]|[m]] [m]| {m] ! m
Zl[1Z] =] =Z][|1=]]]=Z]] -
ENEREN EINERIE
m|(myiim| | |m]||m]|{m
1= = =] ] =] | (=]]|]|2

—
N

Y(@3)=7

ENTER] [ X (4) =7

o|lo|~wio|la|lslwlm

O |

ENTER] | Y (4) =7

Die Programmausfithrung wird
ENTER] { Z = _ durch Driicken der
Taste beendet,

11 7 Z=_ Riickkehr zu Schritt 10.

-
o
]

m m

= =

= 5

m m

k] ko]

12




PROGRAMMNAME:

LAGRANGESCHE INTERPOLATION

PROGRAMM-NR.
P5—-A-4

[ Programmlisting ]

18

20:
25:

30:
35:

36:
4p.

41:
42:

43:
45:
46;
47:
58:
55:

of:
6a:

’a:
8p:
gp:
198:

118:
1208:
138:
14p8:
158:
164:

:"AYICLEAR
WAIT B

INPUT "N=";N
NaN-1:D01IM (N
» YCND, BOND

FOR 1=BTO N
Aas="X{("+5TR$ (
I+1)+v)="
PRINT A%;
INPUT XC(1):
GOTO 42
N=1:G0OTO 355
As="Y("+STR%$ (
I+1)+"5="

CLS

PRINT A%;
INPUT Y (I

€LS

NEXT 1

CLS :INPUT "Z=
";Z2:60T0 6@
END

P=@:FOR K=8T0
N

B{K)=1

FOR J=8TQ0 N

[F J=KTHEN 1180
B(K)=B(K>¥(2-X
(I /7 (RKY-XK(J
2

NEXT J

P=P+B (KXY (K>
NEXT K

LPRINT "X=";7
LPRINT "P=";P
GOTD 55

STATUS 1

362

[ Speicherinhalt ]

A

B

c

D

E

F

G

H

iV

J |V

K [V

L

M

N | Anzahl der Daten
o

P ?ounr C%] zdua?) g;tt frf&?éir?é?:

Wert

Q

R

S

-

U

vV

W

X

Y

Z | Interpolierter Wert
A$ | Eingabemeldung
BIN) sztri‘?bsbereitsch:‘aft

fiir die Interpolation

] ™
YN Y ordinate




 SHARP

7 . GLEICHUNGEN ZWEITEN UND | PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: DRITTEN GRADES P5—A—6

LCE;I 50 =erforcharli“c:h

I Uberblick ]

Dieses Programm dient zur Bestimmung der Wurzeln in Glelchungen zwe1ten
und dritten Grades. Firr Gleichungen zweiten bzw. dritten Grades konnen durch
Eintasten der Ko eff1z1enten die Wurzeln ermittelt werden.

[ Anleitung zum Betrieb ]
Eingabe: 1. Wahl der Gleichung

[DEF) (A7) Wurzel einer quadratischen Gleichung. . L S (A)
[BEF] (B ] - Wurzel einer Gleichung dritter Grades. .. ... ... e (B

2. Eingabe der Koeffizienten
Fir (A), Eingabe der Koeffizienten a, b und ¢
Fir (B) Eingabe der Koeffizienten a, b, ¢ und d.

Ausgabe: Der Wurzelwert ~REELL®, ,X,*“ und ,,X2 wird - fur 2 reelle
‘ Wurzeln ausgedruckt.
»DOPPELT® und ,X,* wird fir eine doppelte
Wurzel ausgedruckt. ‘
,, FFE REELL #%¢ ,,IMAGINAER“ der Realteil
und der Imaginirteil emer Komplexen Zahi w1rd

ausgedruckt.
[ Beispiel ]
1. Wurzel einer quadratischen Gleichuns;:
4X2 —_X —-1=0

5X*+4X+1=0

2. Wurze! einer Gleichung dritten Grades
X3+X?-2X-2=0

[ Inhaft] (Formeln) 'J | S

- I} Wurzel einer quadraﬁschen Gleichung:
ax?+bx+c=0 (a#0)

— =b i\/bj —4dac
x - i
: 2a
(1) Reelie Zahl mit b2 — dac > 0
_ —b*/b? —4ac
x =
. 2a
(2) Reele Zahl mit b? —4ac =0
- _b
2a




PROGRAMMNAME: b |TTEN GRADES P5S—A—6

GLEICHUNGEN ZWEITEN UND PROGRAMM:-NR.

(3) Komplexe Zahl mit b? —4ac <<0
Realteil:

a_.__._.-__-—-
v/ dac — b2

Imaginéirteil:
2a

ID) Wurzel einer Gleichung dritten Grades:

Cardanes Verfahren wird fiir die Losung angewendet.
AX3 +BX:2 +CX+ D=0 (A+#0 und alle anderen Koeffizienten sind reelle
Zahlen)
Durch Division der Koeffizienten durch A erhilt man:
x? +ax?+bx+c=0

Durch die Umwandlung von y =x — 2 ,

3
y*+3py+q=0
=_b____a_2_ q:c_a—b"!' 2a
3 a 3 27

Ist Y =u+v, dann folgt:

W+ 3+ 3uv(uty)+3P(uty)+g=0

Ist ud +p®=—q, dann uxv=—p.

ud +v? = —q

W = - pd
Dies zeigt, da@ u® und v* die Wurzeln einer quadratischen Gleichung t? +
gt — p* = 0sind. Daraus folgt,

(—q+/q*+4p*)

(-q —/q* +4p?)

1’

H

wl»—-ml-—-

V

Daraus ergeben sich die Wurzeln e, 8 und ¥ von y3 +3py+q=0
wie folgt:
a=ut+v

ﬁ—é—(u+v)+\/3 P(u—v)

=-%(u+v)—\/23 i(u—v)

Diese werden in Real- und Imaginirteil aufgespalten.

(1) Wenn g2 +4p?> 0, sosind u® und v* reelle Zahlen.
Daher sind u und v die reellen dritten Wurzeln aus u® und v® und
die obige Formel kann so wie sie ist verwendet werden. Das gilt fiir den
Fall, dag eine reelle und zwei komplexe Zahlen auftreten.




R AMMN . GLEICHUNGEN ZWEITEN UND PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: b2\ TTEN GRADES psAs |9

(2) Wenn g*+4p®>0, sosind u® und v3 imaginire Wurzeln.
Ist u3 = re'? dannist v® = re—1f

r= —p3
g = tan_l ‘\'/_—‘:12___4.133_ daher

—q
— g ... 8
= _ — + -
u=-+/ P(cos3 151113)
_ v=\/_—? (cos ‘—g_—+i‘sin i)_

Daraus ergeben sich die Wurzeln o, B und ¥ von Y3 +3PY +q= O
wwmmta——2¢Psmt———d

B =—2+/-P 51n(?+—3w)
= _ 2P sin¢ ™ _ 0
Y= -2+/-P sin( . 3)

Das gilt fiir den Fall, da® drei verschiedene reclle Zahlen aufireten.

(3) Wenn p? +4p3 ""O und p#0, erhilt man =3 —k%
Aus U=V = —%— |
a=72u
6:’}/:_11

Das gilt fiir den Fall, da ej_ne doppelte und eine weitere Wurzel auftreten.

(4) Falls q? +4p® =0 und p =q, erhilt man 4= 0. Demzufolge erhalt man,
da u=v=0 ist, das Ergebnis:
a=8=v=0
Dies ist eine dreifache Wurzel.

Indem man & zu o, f und v addiert, findet man die Lésungen zu der

Gleichung. .
Bitte beachten: Wenn die Werte zweier order dreier verschledener Wurzeln
sehr nah beieinander liegen, kdnnen sie als eine doppelte oder dreifache Wurzel
angesehen werden: das gleiche gilt umgekehrt.

[ Ausdruck ]

REELL REELLE ZAHL
6.4@3882032E-01 1.414213562
REELL - -1.414213562
-3.9093882832E-01 ~9.999999995E-3 1
XXYREELLX X%
R
IMAG INAER |
8.2




PROGRAMMNAME:

GLEICHUNGEN ZWEITEN UND
DRITTEN GRADES

PROGRAMM-NR.
P5—-A-6

[ Tastenbetitigung ]

Schritt-Nr.

Eingabe

Anzeige

Anmerkung

1

[EF [A]

4 (ENTER]

—1 [EntER)

Alwm

-1 (o

Ausdruck

[ Tastenbetitigung ]

Schritt-Nr.

Eingabe

Anzeige

Anmerkung

1

[DEF] [A]

5

4 [entER]

2
3
4

1

Ausdruck

[ Tastenbetitigung ]

Schritt-Nr.

Eingabe

Anzeige

Anmerkung

1

1

1

—2 [ENTER]

| (WM

—2 [ENTER]

Ausdruck




PROGRAMMNAME:

GLEICHUNGEN ZWEITEN UND
DRITTEN GRADES

PROGRAMM-NR.

P5-A-6

[ Programmlisting ]

18:

28:
38:
48;
58:
(515 H
Z8:

20:
99

188:
118:

128:

138:
218:

LPRINT "¥X%REE
LL%X%x", B
LPRINT "IMAGIN
AERY, Y

ENDG . . -
LPRINT "DOPPEL
TII’ B

END

LPRINT "REELL™
. B+ID

LPRINT "REELL"
.. B-JD

END

"BYi INPUT "a=s"
1D, "B=";F, "C="
;GJ “D:ll;'_i
sF=F/D:G=GsD H=
H-D

F=F/3

i N=6/3-FXF

270:
288:

298:
3e8:
318:
328.
338:

340:
358:

378:

388.
398.

.;Q“; ‘[NPUT I:Q:I!
;ﬂ, HB:H;B, HC:II
i C

B=-Br2-A:D=B%B
~-C/N

IF D=BG0OT0O 98
IF D>BGCTO 118
Y=l (-0

F=H-F %G+ 2%F XF %
r

C=4%DX%D¥xD+EXE
TF-10~(-82>ABS
CGCTO 4”@

IF C>8G0T0 408
a=2%I (-0
B=ACS (E~/{2%Dx%
L¢-025>-3
D=ASN 1.E=ASN
.5

G=p%SIN (D-BJ:
H=-R%¥SIN (E+B)

[=—-A%SIN (E-B>
G=G-F:H=H-F: 1=
1-F

BEEP 3.LPRINT
"REELLE ZAHL™,
G

LPRINT H, I

END

180:

418:
428:

438:

44@:

458:

468:
479:

488.
4399:

495:

oBng:

C=JC:p=.5%(C-E
J:B=—.3%(C+E>:
C=1-3

A=ABS ANCXSGN
A -
B=AB5 B~CXSGN
B:C=.5%I3

BEEP 3:LPRINT
"XREELLE ZAHLX
Yy AB-F

LPRINT “XREELL
¥y - SX(A+BI-F
LPRINT "IMAGIN

AR, CxABS (A-B°
y -

END .
BEEP 3:1F 18n¢
-8)>PBS D
LPRINT "DREIFR
CHE WURZEL", -F
: END

a=-ABS (.S¥E)A
{1/3)%SGN E
LPRINT “REELL
ZAHL", 2%A-F
LPRINT "DOPPEL
TE WURZEL", -A-
F

£ND

STATUS 1

888

[ Speicherinhalt ]

a

b, —b/(2a)

Tonmlo|lo|la|»

[=H
<fele (o] m ||

Ni<IX|Z|<|c|din olp|lo|eiz2|E|r|x]|-




SHARP

DIFFERENTIALGLEICHUNG PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: ERSTER ORDNUNG P5—A_7 1

CE—-150 erforderlich

[ Uberblick ]

Dieses Programm dient zum Lésen von Differentialgleichungen erster Ordnung
nach dem Runge-Kutta-Gill-Verfahren.

[ Anleitung zum Betrieb |

< Eingabe > < Ausgabe > < Tastenbetitigung >
Ausgangsbedingungen X, Xo Die -Taste wird zur
Yo Yo Progression des x-Wertes
h verwendet.
Inkrement des h €= X X e
x-Wertes 12 22
Lésungs-Intervall T y-Wert fiir x

Man schreibt die Gleichung als Unterprogramm in Zeile 500.

In der PRO-Betriebsart wandelt man die Gleichung in Zeile 500 wie erforder-

lich ab.

Anmerkung: Aufer fir x=nh+x, (n=0,1, 2,---) erfolgt eine proportionale
Zuordnung fir den y-Wert zwischen x, +(n—1)h et x, +nh.

[ Beispiel ]
1. Gleichung y' = —xy wird unter der Ausgangsbedingung von x, =0, geldst,
vorausgesetzt, dald y, = 10 ist.
Setzt man jedoch voraus, da h=0,01 und T=0,03 ist, erhilt man y bei
x=0,03, 0,06 usw.

[ tnhalt} (Formeln)

Vorausgesetzt ist die Gleichung v =f(x,y), mit der Ausgangsbedingung
(Xp, ¥o). Mit einer Erfassung des x-Wertes in h-Schritten bestimmt man nach-
einander yn des y-Wertes fiir xa =x, +nh(n=1, 2, ---).

Die Formeln zur Bestimmung von Xn+1 und yn+1 von Xa und yn werden
dem Runge-Kutter-Gill-Verfahren entsprechend wie folgt dargestellt.

ko =hf(xn, yn) ry = (A) (kg — 2494)

YW =y +r,, gy =qot+3r — (Bke, Ky =hf(xs th(2, y1)

ry = (1 —V%) (k1 —q1),

p@ =Wy gy =g, 43— (1 V%Y, ky=hf(xa+h/2, p@)

rs = (1 +V%) (ky — g2)

@Y =y@ 4 p gy=g,+t3r—(1 vV %) ky, ky=hf(xa+1,y(3)

ra =(1/6) (ks — 2q3)

et = vty ga =gyt 3rg —(1/2) ky

Auf diese Weise wurde yn+1 durch yn bestimmt. In diesem Falleist n=0, 1,
y




PROGRAMMNAME:

DIFFERENTIALGLEICHUNG

ERSTER ORDNUNG

PROGRAMM-NR,
P5—A-7

2

Am Anfangspunkt x, ist der Wert von qo =0 (Null) und q4 wird daraufhm

‘als neuer Wert von q, angenommen.

[ Ausdruck ]

I
ORNUOUIOURUOUROIWm®OE

.83
.995581813
.86
.982@16191
. 89

. 959581994
.12

. 328258382
.15

. 888130449
.18

. 835385144
.21
.781813245

[ Tastenbetitigung |

Schritt-Nr,

Eingabe

Anzeige

Anmerkung

1

[DEF [A]

0 [enTer]

10 [EntER]

0.01

0.03

0.03

9.995501013

oo |slw|n

0.06

9.982016191




PROGRAMMNAME:

DIFFERENTIALGLEICHUNG
ERSTER ORDNUNG

PROGRAMM-NR.
P5—-A-7

[ Programmilisting ]

18:

20:

25:
38:
4p:

S@:
68:

’8:
80:
9@:
188:

118:
1298:

"I INPUT "xB=
3Ky "YB="5Y, H
:”;H, HT:“;
A=1+7.5:B=1~-1.
5:USING Q=8
Z2=X+T:5=x
GOSUB 568
K=H%F:R=(K-2%0
YZ2IYEY AR
Q=Q+3%R-K~-2
X=X+H-2:GOSUB
51%)%]
K=H¥F:R=B%(K-0
JIY=YHR
(3=0+3%R-B*K
GOSUEB 35088
K=H%F:R=A%({K-{d
YV =Y+R
G=G+3%R-A%K
X=X+H~2:G0SUB
568

138: K=Hx%F:R=(K-2%4d
YrBIY=Y+R

149: Q=0+3%R-K-2

159: IF X<CZLET S=X:
Y1=Y:G0T0 28

168: IF X=2GOTQ 20808

178:¥Y2=(2-5)%(¥Y-Y1
J/H+Y]

188:BEEP 3:LPRINT
"X=”i Z

198: LPRINT “y=";V2
1GOTO 218

288:BEEP 3:LPRINT
nx_:l:; ¥

285:LPRINT "Y=";¥

219:2=2+T:S=X:1¥Y1=Y

215:WAIT :PRINT X,
Y

228:G0T0 38

580 F=—XXxY

S519:RETURN

STATUS 1

474

[ Speicherinhalt ]

Intervall von Lésungen

—

a1+
B | 1-v172
C
D
E
F | f(x.y)
G
H | h
|
J
K|+
L
M
N
0
p
Q! an
R I'n
5 Xn-1
T
U
A"
W
X
Y
Z
Y

=<
N




' R - PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: DETERMINANTENBERECHNUNG psa10 1]

CE—150 erforderlich

[ Uberblick ]

- Auf dem Ausbreitungsverfahren basierend, berechnet dieses Programm die Deter-
minante einer Matrix mit der Anzahl n.
In der Verarbeitung sind enthalten:
1. Dateneingabe
2. Datenpriifung und Korrektur
3. Ausgabe der eingegebenen Daten und Rechenergebnisse nach Programmaus—
fiihrung
" Ausgabe der Rechenergebnlsse ausschliefdlich, nach Programmausfuh_rung

{ Anleltung zum Betrleb 1

Wahl der Verarbeltung :
CA] : Dateneingabe (Eingabe von n Matnx—Parametem)
: Datenprifung und -komrektur (Uberprufung und Korrektur
7 von n Matrix-Parametern)
: Daraufhin Ausfiilirung der Ausgabe eingegebener Daten und
' Rechenergebnisse (Ausfithrung der Determinanten). .
(D) : Daraufhin Ausfilhrung der Ausgabe von Rechenergebnissen
ausschliefflich (Austithrung der Deterininanten)

. Durch [DEF] [€] werden die eingegebenen Daten ausgedruckt. Insgesamt ist
eine Anzah! von 12 Eingaben moglich.

[ Beispiel ]
T, o g
5 -1 2 4 B
3 12 =5 6 = 3276
1 4 7 2

[ Inhalt] (Formeln)

- Dieses Programm wandelt eine Determinante nach dem Ausbreitungsverfahren
in eine Dreiecksmatrix um und berechnet daraufhin das Ergebnis. :
Vorausgeseizt die Matnx ist [a;](4,j=1~n)

P=amm o m=2~n)

q = aim [P (i=1~m—1)

@y =@ — G * dmj G=1~m)
Bei der Berechnung erhilt man folgendes:

=0 jfor i<j

Daraus folgt: det=a;;-a,, -a353------. 4an
Falls jedoch P=0 fiihrt dies zu einem Fehler, da das Ergebnis nicht def1n1ert
ist.




PROGRAMMNAME: DETERMINANTENBERECHNUNG PROGRAMM-NR.

P5—-A-10
[ Ausdruck ]
acl, 1)= 4
acy, 2= 7
ACL, 3)= 1
n(l,d4>= 8
A2y, 12= 95
A2, 2>=-1
ACZ,30= 2
A2, 4)=-4
A3, 10= 3
n(3,2)= 12
A(3, 3)=-3
A(3,4)= 6
a4, 1)=1
A4, 2)= 4
A4, 3= 2
AC4,4)= 2
det=-32.6
[ Tastenbetitigung ] : Dateneingabe
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
_ Fortlaufende Nummer der
1 [A] |N=_ Fingabe-Anzahl
2 4 A(L1)=1
3 4 A(L,2)=1
4 7 A(1,3)=1
5 1 A, 4)="
6 8 A(2,1)="
7 5 AQ2,2)="
9 2 AQ2,4)="
10 —4 A3, 1)=1
11 3 A(3,2)="
12 2 A(3,3)="1 Fehlerhafte Dateneingabe ctes
13 =5 A(3,4)=1
14 6 [ENTER} | A(4, 1)=17
15 1 A(4,2)="
17 7 A4, 4) ="
18 2 >




PROGRAMMNAME:

DETERMINANTENBERECHNUNG

PROGRAMM-NR.

P5-A-10
[ Tastenbetdtigung | : Datenpriifung und -korrektur
Schritt-Nr. Eingahe Anzeige Anmerkung -
19 A(1,1)= 47 '
20 A(1,2)= 77
21 A(l,3)= 17
22 A(l,4)= 87
23 A2, 1)= 57
24 AR, 2)=-171
25 A(2,3)= 27
26 A2, 4)=—4 7
27 AG,D= 37
28 A(3,2)= 27 _
29 12 A(3,3)=-57 Korrekte Dateneingabe
30 A, 4= 67
31 A4, )= 17
32 A4, = 47
33 AM,3)= 71
' 34 A(d,4)= 279
35 >
26 > g:fegra;be der eingegebenen
Keine Ausgabe der eingege-
37 (el |> ?Ifllll: I;\E:gt;;le der
Ergebnisse)




PROGRAMMNAME:

DETERMINANTENBERECHNUNG

PROGRAMM-NR.
P5—-A-10

[ Programmlisting |

18:

28:

B65:
78

g20:
128:
138:
148:
15@:
168:

165:
178:

188:
2BB:

"At: CLEAR

WAIT @

CLLS : INPUT
"iNsN=N-1

UN:

(0IM ACN; ND
:FOR 1=0T0 N
(FOR J=8T0 N
tA$="AC"+5TRS (

i+1)>X+", "+5TR%
¢J+1p+"0="
PRINT A$;
INPUT &I, J):
CLS

NEXT J

NEXT 1:END
"B":FOR 1=BT0
N

FOR J=BTO N
As="A("+5TR$ ¢
1+1)+%, “+5TR$
(JH1y+1")="

CLS :PRINT A$;
a¢l,Jd;

CURSDR 15
INPUT E:acl, )
=E

NEXT J

NEXT I:END

218
215

228
223
238
2406
258
268

2/8:

275

28@:
296:
3pB:
3109:

oen

518:

928

538:
34P:

apa:

STh

o CLv.GOSUR 5098
PUOYIFOR M=NTOD
1STEP -1
(P=AdM, Mo
:1F P=BTHEN 3208
:FOR 1=B7T0 M-1
:Q=nC], MysF
(FOR J=8T0 N
0L, Jy=All, Jo-
AxACM, J3
NEXT J:NEXT 1:
NEXT ™
:D=R(B, B
FOR 1=1TO N
D=D%ACL; 1)
NEXT 1
BEEP 1:LPRINT
"det=";D:END
FOR 1=0TO N
FOR J=8T0 N
:0$="AC"+53TR$ (¢
I+1)+", "+5TRS
(J+1)+7 ="
LPRINT A$;a(],
J2
NEXT J:NEXT I:
RETURN

LPRINT "FEHLER
i ¥ END
TUS
285

[ Speicherinhalt ]

A

B

C

D [ Determinantenwert
E | Korrekturdaten
F

G

H

Y

J |V

K

L

M|V

N |Anzahl der Eingabe
0

P |V

a |V

R

S

T

]

V

W

X

|y

Z

A$ |Eingabe/Ausgabe-Meldung
AN, )| Eingabedaten




- SHARP .
PROGRAMM-NR. 1 _

. PROGRAMMNAME: INVERSE MATRIX P5—A—11

CE~150 erforderiich

I Uberblick ]

Mit diesem Programm wird eing inverse Matrix mit der Anzahl n nach dem
Ausbreitungsverfahren festgelegt. : :

Die Verarbeitung wird wie folgt aufgeteilt:
1. Dateneingabe ‘ ‘
2. Datenpriifung und korrektur
3. Ausfithrung

[ Anleitung zum Betrieb ]
Eingabe: Wahl der Verarbeitung : -
' [DEF (A] : Dateneingabe (Eingabe von n Meitfix—Elementen)
: Datenpriffung und -korrektur (Uberprufung und
Korrektur von n Matrix-Elemenien)
(el : Ausfithrung (Bestimmung der inversen Matrix)
Ausgabe: Ausgabe der ei_ngegébenen‘ Mairix-Elemente. . Die Ausgabe erfolgt

nach einemn Signalton.
Eine Anzahl von bis zu 11 Matrix-Elemerten ist mdglich.

[ Beispiel ]

1 -2 ol -l 7 4 2

-1 3 2 = 3 2 ~1

1 -1 4 -1 -0.5 0.5

[ Inhalt ] (Formeln) [ Ausdruck ]
Gegeben sei die Matrix A =[a;]1(i,j=1~n) Adl, 1= 1
: , Acly, 2)=-2
a; = a; + 1 (i=1~n) ACT, 3)= B
P=amm—1 (m=1~n) AlZy, 10=-1
. C 1~ A(2,2)= 3
dmj = ami[P _ =1 n) AC2,3)= 2
&ij = dij — dim Amj- (i= 1~n, ixm) A3, 1)= 1
fi:. I..__]_ i= 1~n ﬁ(3’2>:_1
= an | ¢ ) A3, 3)= 4
Nach der Berechnung ergibt sich, daf} (a;;) Cdl, l)f 7
die inverse Matrix der wurspriinglichen géi’ g;:_;
. . ’ -
Matrix ist. Ist P =0 ist keine Berechnung C¢2,1)= 3
moglich; man erhiillt eine Fehiermeldung. C(2,22= 2
Ce2y 3)=-1
C(3;,1)=-1
C(3,2)=-8.5
L£(3,3)= 8.5




PROGRAMMNAME:

INVERSE

MATRIX

PROGRAMM-NR.

P5-A—11

{ Tastenbetitigung ]

Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 -
2 3 A(L,1)=1 Dateneingabe
3 1 A(1,2)=7
4 2 A(1,3)=1
5 2 AR, 1 =1 Fehlerhafie Daten
6 -1 A(2,2)=1
7 3 A(2,3)=17
8 2 AB, =1
9 H A(3,2)="

10 -1 A(3,3)="1

11 4 >
I N

1 DEF) (B ) |A(,1)= 1 7

2 A(l,2)=-2 ?

3 A(l,3)= 2 2

4 0 A, D=-1 1 Korrektur der Eingabedaten

5 A2,2)= 3 1

6 AR,3)= 2 1

7 AG, D=1 7

8 A@3,2)=-1 7

9 A(3.3)= 4 7

10 >
—_—_________________

11 DEF > Ausdruck




PROGRAMMNAME: INVERSE MATRIX

PROGRAMM-NR.
P5—A_11 '

[ Programmlisting ]

19:"a":CLEOR
WalT B
28:CLS : INPUT
"N N=N-1
30:DIM AN, ND
4Q: FCR I1=BTO N
5@:F0R J=0T0 N
E8:0$="0("+5TR%$ (
I+1)+", "+STR$
. _(J+l)+|I):II
B5:PRINT A%;:
7B: INPUT AcCl, J¥:
CLLS
88:NEXT J
128:NEXT I1:END
-138: "BY:FOR I=BAT0
N
14B: FOR J=0TO N
153B:A="A("+5TR$ (
I+i)+", "+5STR$
CJ+1o+4 ="
168:CLS :PRINT Aas;
Acl, J2;
165: CURSOR 15
178: INPUT E:acdl, J)
=E
18A:NEXT J
2BRNEXT I:END
218:"CY:IGOSUB S5A8:
FOR 1=8TO N
220:a¢l, 13=ACI, 1)+
TNEXT I
23B:F0OR M=BTO N
248:P=A(M, M)-1
245: IF P=ATHEN 9885
258:F0OR J=PTC N
26B:AlM, Jy)=aM, Ji/
P:NEXT J
265:F0OR 1=AT0 N

“N:

2/°8: IF I=MTHEN 238

275:0=A¢1, M

277:FOR J=BT0 N

288: A1, Jo=ACk J)-
¥AdM, Jo

283:NEXT J

Z298INEXT I1:NEXT M

285:FOR 1=8T0 N

38B:aC], Ix=nC, 13-
1

31BINEXT 1

328: COSUB 5358. END

FOR 1=8T0 N
FOR J=@T0 N
a$="nC"+STR$ (
I+1)+%, "+STR$
(J+1)+m =0
LPRINT a$;acl,
5P

NEXT J:NEXT i:
RETURN

508:
318:
328:

535:
548:

55@:
TO N

FOR J=8TO N
OF="C("+STRS ¢
I+1)+", "+5TR%
(J+t)+my=m
LPRIMNT A%$;adl,
J) .
NEXT J:NEXT I:
RETURN

LPRINT "“FEHLER
" END

268:
578:

588:

599:

pa:

STATUS 1
736

BEEP 1:FOR I=8

[ Speicherinhalt ]

A

B

C

D

E | Korrekturdaten
F

G

H

IRY

J |V

K

L .

M|V ,
N | Laufende Eingabe-Nr,
O

PV

a |V

R

S

T

U

v

W

X

Y

Z

A$ | Eingabe-Meldung
AlNN)| Eingabedaten




SHARP
PROGRAMM-NR. 1

PROGRAMMNAME: MATRIXPRODUKT P5—A—12
CE—150 erforderlich

[ Uberblick ]
Mit diesem Programm kann man das Matrixprodukt C der Matrix A vom m&-Typ

und der Matrix B vom 2n-Typ bestimmen.

[ Anleitung zum Betrieb ]
1. Eingabe der Anzahl der Zeilen m und Anzahl der Spalten £ fiir

Eingabe:
Matrix A. Eintasten der Elemente von Matrix A.
2. Eingabe der Anzahl der Spalten n fiir Matrix B. Eingabe der
Elemente von Matrix B.
Die Grenzwerte von £, m und n sind £(m +n) £ 170.
Ausgabe: Die Ausgabe der Elemente der Produktmatrix C.
[ Beispiel ]
Matrix A (m2-Typ) Matrix B (2n-Typ) Produkt (Matrix C,
mn-Type)
4 o0 -1 -1 5 -5 16
-3 3 7 —6 -6 = -8 -5
-9 2 5 1 4 2 =37
5 -1 3 43

[ Inhait] {Formeln)
Die folgende Rechnung wird ausgefiihrt.

o
Cij = ; d['k.bki 1_1,2, ----- ,
k=1
i=1,2, - , 1
_ - - — _
dy1 Gy - 41,8 by bu--ban €11 €12 - Cim
gy Qzp - -dz.g bay bap - - bap — Cay Ca2z2 """ Cap
mi :
Amy Ama " 9me LbSZl bga ---ben Cm1 Cmz2 """ Cmn
L ~ — - |
£ n




PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: - MATRIXPRODUKT P5_A_12
[ Ausdruck ]
", 1y=-5
cCl, 2= 18
. 0(2’ .1)='-8
c(2, 2)=-5
c(3, 1= 2
c(3, 2)=-37
c(4, 10= 4
cl4, 2)= 43
[ Tastenbetétigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
— IR Eingabe def Anzahl'der .
1 DEF] [A =9 L= £ _
M L Zeilen fiir Matrix A, mQ-Typ
_ _ Lingabe der Anzahl dar.
ENTER = =9
2 4 M=4 L=% Spalten fiir Matrix A, m2-Typ
3 3 a(l, 1)=7 Eingabe der Elemente fiir
’ ) Matrix A
4 4 a(1,2) =1
5 0 a{l1,3)=7
3] -1 3(25 1)=?
7 -3 a(2,2) =?
_ _ Eingabe der Anzahl der
15 3 [ent L= =7 :
3 N Spalten firr Matrix B, 2n-Typ
16 5 b(1, 1)=? Eingabe der Elemente fiir
‘ ? ' Matrix B '
17 -1 b(1,2)=1?
18 5 b(2,1)=1
19 -6 b(2,2)=?
20 —6 b3, 1)=1
21 1 b(3,2) =1
22 4 > Ausdruck -




PROGRAMMNAME:

MATRIXPRODUKT

PROGRAMM-NR.
P5-A-12

[ Programmlisting ]

1P

28

22:

23:
25:
30:

49:
58:
69:
78:
8a:
ag:
188:
119:

128:
138:

148:
158
168:
178:
189:
194:

208:

216:

228:
238:

et CLEAR
WAIT B:CLS
PPRINT "H=

L:ll

CURSOR 3: INPUT
M: CURSOR 18:
INPUT L
M=M-1:L=L-1
DIM AM, L

FOR i=BT0 M:
FOR J=BT0 L
A$="a("+5TR$ <
I+1>+", "+5TR%
(J+1o+1" ="

CLS :PRINT A$%;
INPUT AT, JO
NEXT JsNEXT I
CLS :PRINT "L=
"y L+1:CURSOR B
INPUT "N=";N:iN
=N-1

DIM CCMy ND

FOR I=8T0 L
FOR J=8T0 N
O%="h{"+5TRS$ (
I+1)+", "+STR$
(J+1)+"0="

CLS :PRINT A$;
INPUT B

FOR K=9T0 M
CCK, J>=CCK, Jo+
ACK, 1)%B

NEXT K:iNEXT J:
NEXT I

FOR I=8TQ M:
FOR J=BTO N
As="c("+5TR$ ¢
I+1)+", "+5TRs
(J+1)+m0="
LPRINT A%;CC(l1,
J)

NEXT J:NEXT I
END

STATUS 1

448

[ Speicherinhalt ]

A
B Elemente von Matrix
B (Eingabedaten)
C
D
E
F
G
H
L |V
J |V
K |V
Spalten fiir Matrix
L | A, Zeilen fiir
Matrix B
M | Zeilen von Matrix A
N | Spalten von Matrix B
0
P
Q
R
S
T
U
\Y
W
X
Y
z
A$ | Eingabemeldung
T e
MM proguitmatris




SHARP

.  KORRELATIONSKOEFFIZIENT, | PROGRAMM:-NR.
PROGRAMMNAME: || NEARE REGRESSION UND PLOTTEN P5-B-1

1

CE—150 erforderlich

[ Uberblick ] (Statistik)

Bestchende Daten fiir Analyse und Auswertung
Mit diesem Programm werden die Kovarianz zwischen verkniipften Daten
(X1, Y1) ...(Xa, Yn), Korrelationskoeffizient und die linearen Regressions-
koeffizienten berechnet. Die gegebenen Daten werden zur Anwendung mit
Y =AX+B ausgewertet, wobei die Ergebnisse in grafischer Darstellung aus-
gedruckt werden.

[ Anleitung zum Betrieb ]

1. Dateneingabe (Xi, Yi) (wobei die Speicherkapazitit in der Standardausfuhrung
i <10 betrigt) |

2. Kovarianz, Korrelationskoeffizient, linearer Regresswnskoefflzlent und Mittel-
wert werden zum Ausdrucken berechnet.

3. Die grafische Darstellung wird generiert, wobei X und Y auf XAchse und
Y-Achse zentriert sind, auf denen Eingabedaten und die Schatzwerte in ver-
schiedenen Farben 'dargestellt werden.

4. Der Schitzwert wird aus dem Wert X fiir den Ausdruck der X- und Y-Werte
festgelegt.

[ Beispiel 1

X|69176|76[90|81|65]64]69
Y| 12[(10] 9|5 |6 [15] 14|12

Kovarianz = —3.060714286 Mittelwert X =7.375,Y =10.375

Korrelationskoeffizient = —9.693968513E—01 Auvswertung
X=17 Y =11.85326587

Koeffizient der linearen Regression X=8 : Y= 7911223556
a =—3.942042318 X=7.5, Y= 9882244715
b= 394475621 X=73, Y=10.67065318

X=74, Y=10.27644895
[ Inhalt] {Formeln)

Syy = Zy? — np?
C=S8Sxy/(n-1) - oo Kovarianz

r= Sxy/vVSxxSyy .-... Korrelationskoeffizient
a = Sxy/Sxx
b

— §—af } Regressionskoeffizient (y =ax + b)




KORRELATIONSKOEFFIZIENT,

PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: | |yEARE REGRESSION UND PLOTTEN | PS—B—I
[ Ausdruck ]
Der tatsichliche Ausdruck erfolgt farbig. Siehe hierzu Seite 1.
KOUARIANZ= ] XAUSIWERTUNGX
~-32.8607142886 X= 7
KORRELATION= = 11.83326587
-9, 69396851341 = 8
REGRESS.KOEFF. = 7.811223536
A=-3,942042318 = 7.5
B= 39. 44275621 _ = 9,882244715
¥MITTEL% X = 7.3
X= 7.375 7 = 19.6/865318
Y= 18.375 = 7.4
= 1P. 27644893
[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 [(A] |[X=_
2 6.9 Y=_
Die Anzeige wird auf Schritt
(1) zuriickgestellt. Die
B -Taste in Schritt (2)
3 12 X=- driicken oder den Vorgang
wiederholen, bis 10
Datensdtze eingetastet sind.
18 >
Datenausgabe mit > -Anzeige
beendet den Betrieb, bei
19 (s > dem die Varianz und andere
Daten ausgedruckt werden.
N Bevor t;l“ie iﬁmzeige erscheint, wird
20 [BER (D] AUSWERTUNG = — c]‘)l:frsg{:zillllj;:léeausgecll'uckt.
Die Anzeige kehrt zum
Schritt (5) zuriick. 10 Daten
21 7 AUSWERTUNG = eintasten bzw. den Vorgang
wiederholen, bis nur die
(ENTER]-Taste gedriickt wird.
>




. KORRELATIONSKOEFFIZIENT,
PROGRAMMNAME: | \NEARE REGRESSION UND PLOTTEN

PROGRAMM-NR.
P5-B—1

[ Programmlisting ]

18:
28:
39:
4@a:

13a8:”

148:
158:

P LPRINT

“A":CLEAR -
DIM X{8J, Y92
FOR B8=1T0 18
X(B-1)=B:%¥(B-1
=8

INEXT B
tN=8 .
{FOR B=170 18
P INPUT

M=t X (B
-1>:60TQ 95

:GOTO 128
: INPUT

LY

NG

PK=KXCZ I RR(Z)
PL=L+XCZO%Y(Z)
PM=M+Y (ZI XY (Z)
D1F POXCZILET P

=X(2)

1 IF OCKXCZOLET C

=XC2)

i IF ROYCZILET R

=Y{(Z>

PIF QKYCZOLET @

=Ye2).
NEXT B

:1=1/N: J=JsN
PK=K-NkIXxI

L=l -N¥IkJ
$M=M~N¥J%J

PH=L (KEM)
PH=LsH
:COLOR 8:LPRINT

"KQUARIANZ=", L
s(N=-12

"KORREL
ATION=", H

:LPRINT "REGRES

S.KOEFF. "

348:
358:
360a:
362:

364.
366:

3/8:

588:
31@:
528:
333:
540:
558:
569:
578.:

S=l /K:T=J-S%]
LPRINT "a=";S
LPRINT "B=";T
LPRINT "XkMITTE
Lx"
LPRINT
LPRINT
END :
0" GRAPH
a=¢0-P),208
B=(G-R) 351
C=CI-Pl-n
D=(R~J) B
GLCURSOR <C, D>
SORGN
R1=—(I-P)rn:V¥1

. =B

584a:

339a:
60a:

585:

619:

620:

638:
648:

658:
668:

665:

6/8:
68a:

690@:
/8a;

718:
/28:
/38:

/48:

X2=(0-1)/A:Y2=
B

GASUB 948

LINE (X2-1@, Y2
~19)~(X2, Y2
LINE (X2, Y2)-¢
X2-1@, Y2+12)
LPRINT "x"
LINE (X2-18, Y2
+23)-(X2, Y2+23
>
X1=@:Y]==C(J-R)
/B
X2=0:Y2=(Q-J )/
B

GOSUB S@a

LINE (X2-18, Y2
—18)~(X2, ¥Y2)
LINE (X2, Y2)-¢
%2+18, ¥2-18)
LPRINT “y"
LINE (X2+18, Y2
)= (X2+28, Y2)
FOR E=1T0 N
X=(X(E-1)-1)-A
PYE(Y(E-1)-J)/
B

GOSUB 921

NEXT E
X1=-(1-P)/A:¥]
=C(SXP+T)-J)/B
X2=(0-1)ra: V2=
(CS¥0+T)-J)/B

738;
768:
278:
’8g:

788:
gua:
g819:

828:

831n:
848:

845:
858:
BG9:

8/0:
88h:

898:
885:
856:
986:

9iQ:
920:

8934:

COLOR 2

GOSUB 94

N=1

INPUT "AUSWERT
UNG="3%X(N-1):
GOTO 888 -
GOTC 848
YCN-1 >=S¥R(N-|
3+T :
XK=C¢K(N=I2-10r8
IYSCYINSLI-d)
B

LINE ¢X-1,%¥-12
~(R+2, Y+2),8, 3
. B

N=N+1:GOTO 789
CLCURSOR ¢~(1-
Py A, —(J-R>sB-
28>

TEXT

IF N=1END
COLOR @:LPRINT
" ¥AUSWERTUNGX "
FOR W=1TQ N-1I
LPRINT "X=';X(
- 1) . _
LPRINT "¥=4;v(
W1

NEXT W

END

LINE (X1,Y13-¢
X2, Y23

RETURM

LINE (X, ¥)-(X+
2, Y+2,8, 1,8
RETURN




 KORRELATIONSKOEFFIZIENT, PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: | |\EFARE REGRESSION UND PLOTTEN | P5_B_i

[ Speicherinhalt ]

GrafikkoefTizient Eingabe, Auswertung
Al (e 1 Punkt) X AS X (9} | (= x) Datentabelle
B Grafikkoeffizient BS Y (9) Eingabe, Auswertung
(je 1 Punkt) Y (= y) Datentabelle
c |+ C$
D |+ D3
Unterprogramm Linien
E | +/ ES$ X1 | Zeichnen
(Start X-Koordinate)
Unterprogramm Linien
F F$ Y1 | Zeichnen
(Start Y-Koordinate)
Unterprogramm Linien
G G$ X2 | Zeichnen
(Ende X-Koordinate)
Unterprogramm Linien
H HS$ Y2 | Zeichnen
{Ende Y-Koordinate)
I X 1S
J Y Jg
K | Sxx=ZXi® —nX? K$
L | Sxy=2Xi-Yi—nXY L$
M | Syv=ZYi*—nY? M$
N | Anzahl (Daten) n N$
0 | X-MAX 0s
P | X-MIN PS
Q | Y-MAX Qs
R | Y-MIN R%
S | Regressionskoeffizienta | S$
T | Regressionskoeffizientb | T$
u us
v Vs
wo| ws
X |+ X$
Y |+ Y$
Z |y Z$




 SHARP

. EXPONENTIELLE REGRESSION PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: Si-P 0= ot pa R

CE—150 erforderlich

[ Uberblick 1

Mit der Eingabe der Daten x und y zur Exponentialkurve v = a - b* werden die
Koeffizienten a und b und der Korrelationskoeffizient r festgelest.

Als néchstes wird die Exponentialkurve mit dem Drucker ausgedruckt und die
Eingabedaten und Schitzwerte werden grafisch dargestellt.

I Anleitung zum Betrieb ]

[A] : Dateneingabe, Ausdruck der Koeffizienten a und b und des
- Korrelationskoeffizienten 1. Eingabe von maximal 39 Datern

moglich.

: Ausgabe der Exponentialkurve und grafische Darstellung. der
Eingabedaten.
Die Schitzwerte werden eingetastet und grafisch dargestellt. Bis
zu n Eingaben von Schitzungen sind méglich.
Fir plottbare Daten von Schitzungen sollte der geschiitzte Wert
von y weniger betragen als der Maximalwert der eingegebenen Y;.
Das eingetastete geschitzte x und das berechnete Y werden
ausgedruckt.

[ Beispiel ]
x 0.5 1.2 31 7.4
¥ 7.01 11.72 44,54 | 93671

n=4

Die obigen Daten wendet man auf y = ab* an und schitzt die Werte, wobei
x=2,4,6,und 6, 5 betragt. ‘ :

[ Inhalt] (Formeln} | .
Ermitteln Sie die Koeffizienten a und b, so daR die grafische Darstellung von

-y =ab* ... (1) fur eine gegebene Anzahi (n) von Punkten (%, y,) (x3,v2) ...
(Xa , Yn) optimal anwendbar wird.
Die Methode der kieinsten Fehlerquadrate wird normalerweise fir die Kurven-
anwendung verwendet. Bei der Exponentialfunktion ist es jedoch schwierig, nach
dieser Methode zu verfahren, daher wird fir die Umwandlung der Logarithmus
verwendet. Nimmt man den Logarithmus beider Seiten der G1e1chung (1) y =abx
(natiirlicher Logarithmus), so ergibt sich:

fny=fna+xfnb ....................... e e e (2)
Nun erhilt man, vorausgesetzi Y = fn y, A = ¢n a, B = &n b folgendes:
Y = AT B 3
Also knnen A und B wie folgt berechnet werden: '
S ne n_ ZxYi—nEY o 1 -t 3
A=Y -Bx, B= S (Y = ;EJIY,, Y: =Rny;, x . Elx

Wenn A und B ermittelt sind, kénnen a, b durch a = e® und b = B bestimmt
werden,da A=fnaund B=4nb.




EXPONENTIELLE REGRESSION PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: ynND PLOTTEN P5—B—2

[ Ausdruck ]
Der Ausdruck erfolgt farbig. Siehe hierzu Seite 1.

R= 9,999942365E-0! Y % AUSKERTUNG X
A= 4.3960331916 X= 2
B= 2,83057723 Y= 28.45265825
K= 4
Y= 84.3312981
X 6
Y= 347.7185094
X= 6.5
Y= 485, 493476

5]
[ Tastenbetétigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung

1 N=_
2 4 X(="?
3 0.5 Y(1)=?
4 7.01 X(2y="1
5 1.2 Y(2)=1
6 11.72 X@3)="
7 3.1 Y(3)=1?
8 44,54 X{&)y="?
o 74 Y(4)=?

A, Bund R werden nach
10 936.71 > Beendigung der Eingabe

ausgedruckt.

___—____________________

] suswERTONG = | B e Tt
12 2 AUSWERTUNG = _
13 4 AUSWERTUNG = _
14 6 AUSWERTUNG = _
15 6.5 >




EXPONENTIELLE REGRESSION

PROGRAMM-NR.
UND PLOTTEN 3

PROGRAMMNAME: P B2

[ Programmlisting ]

[ Speicherinhalt |

19:"A":CLEAR : 308:LINE (-Z,8)-(2 A T2
WBIT 8:CLS Ba-2, 3)~(288-7 AT
28: INPUT “N=";N ~-18, -18)-(288- B |b:b
38:DIM X(N-1), YC(N 7, B)-(208-7-19 S —— -
—1):E=10~8:G=F , 18 LPRINT "x C | Korrelationskoeffzient r
;D=—E:F=0 . " : D | X-MAX
48:FQR 1=8TOQ N-1 31B:LINE (8, -58)-(
5@:CLS :Q$="%("+ ’ B, 358)-(-18, 34 E | X-MIN
STR$ (J+1)+")= B)-(8, 35B)- (10 ]
. : , 348): LPRINT F_| Y-MAX
60: PRINT A$; g G | Y-MIN
70: INPUT X(I): 328:GLCURSOR ¢-15, "
GOTO 99 © -1S):LPRINT "8
80:N=1:G0OTO 150 " i |
9P:iCLS iA$="Y("+ 338:COLOR 1:FOR I= '
STR$ (I+1)+")= © BTO N-1 J 1Y
o 348: J=X(1)sLiK=Y (] K |/
188:PRINT AS$; M
118:  2UT Y¢I):vys= 358:LINE (J-3, K-3) L | X-Druck-Koeffizient
LN ¥Y(13 ~J+3: K432, 8, 1 M | Y-Druck-Koeffizient
112: 1TF DCXCIDLET D : . B
=X(1) 36@:NEXT [:COLOR 2 N | Anzahl der Koordinaten
114: 1F E>XCIDLET E 378 J==Z2:K=A¥BACJ% o |l =x
=X(1) LM
116:1F FXYCIDLET F 388: J1=J+2: 1F i>20 P |ZY
=YD B-2G0TD 409 o lzx
118: 1F GCKYCIDLET G 398: K 1=AXBACI1¥L) - -
=YD M: 1F K1>358 R |zy?
129:0=0+XC1) 1 P=P+Y GOTO 489 .
138: @=0+XCI1D%XC 1) : 385: LINE (J,K)-(J1 S | =XiY
R=R+Y¥Y: 5=5+X( K1y:I=J1:k=K1 T | sxx
1%y :GOTO 388 ,
148: NEXT 1 498: 1=9 U |[Sxy
158: X=0/N: ¥Y=P,N 418: 1F I>=NTHEN 47 "V | Syy
160: T=0-N¥XXXX 2
178: U=S-N¥XXY 428:CLS :INPUT "ES W
180: U=R-NXYXY TIMER ®=";X(I) < | =
198: C=U/TCTRUD :GOTC 440 x
200:B=U-T 439:N=1:G0TO 479 Y | fnyi Y
210 A=EXP (Y-B¥X) 44@: J=X (1) /LYl )=
220:B=EXP B AXBAX (1) : K=Y (] zZ |V
225:COLOR @ . > /M AS |/
238:LPRINT "R=";C 445: IF K>35850T0 4
248: LFRINT "aA=":n0 - 86 : XiN—T} X-Daten: geschitztes X
258: LPRINT "B=";B: 458: LINE (J-3,K~-3) Y(N—1)| Y-Daten: geschiitztes Y
END "'(J'I’B; K+3),B,3
26@: 'B"iM=F 300 i , B a1y
1278: 1F E>=BLET 7=2 480: 1=1+1:G0OTC 41@ K1 | v/
- 5:L=0,175:G0TO 478:GLCURSOR (8, —1
2sg P8 : TEXT
280: L=(D+ABS E)~28 COLOR B 53@: LPRINT "vy="{v¢
B:2=ABS E/L+S S508:LPRINT "% AUSW . 1)
298:GRAPH : - ERTUNG %" ‘ 548:NEXT
GLCURSOR (Z, -3 519:F0R 1=87T0 N-1 558: END
SB): SORGN 528: LPRINT "X=";%¢

1>

— 42




SHARP

_ ANGENAHERTE PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: £y poNENTIALKURVE P5_B_3 1

. CE—15{, Kassetten-
[ Uberblick ] rekorder erforderlich

Wird eine angeniherte Exponentialkurve als y = k — ab® geschrieben, so werden
die Fakioren z und b {(desgleichen k, falls unbekannt) berechinet, wobei k bekannt
oder unbekannt ist. Mit diesem Programm wird auch der y-Wert fiir das neue
x geschatzt.

[ Anleitung zum Betrieb ]

[(A] : Fallsk bekannt ist:
Eingabe | Anzahl der Daten Ausgabe | Koeffizient a, b,
k-Wert Schitzung x, v,
(X3, ¥i)
Schitzung von x
Eine Datenanzahl von max. 36 ist méglich, Kassetten Dateiname:
LAEK-DATA (K)*.
: Falls k unbekannt ist:
Eingabe | Anzahl der Daten Ausgabe | Koeffizienta, b, k
Vi Schitzung x, y
Schitzung x

Anzahl der Daten ist unbegrenzt. Kassetten-Dateiname: ,,AFK-

DATA*.
[ Beispiel ]
1. k ist bekannt:
k=530 xi 1 2 12 35 60 Schitzung x =5
yi 540.2 | 5404 | 542 545 547 x=15

2.k ist unbekannt:

i 1 2 3 4 5 Schitzung x =15
vi | 338 | 389 377 | 425 | 463 x=16
i 6 7 8 9 10
yi | 506 | 552 | 89 | 580 | 60.5
i 11 12 13 | 14 15
yi | 628 | 635 | 604 | 639 | 682




PROGRAMMNAME:

PROGRAMM-NR.
P5-B-3

ANGENAHERTE
EXPONENTIALKURVE

[ Inhalt ] {Formein)

1. k ist bekannt:

Nimmt man die Logarithmen beider Seiten fir k — y = ab*, das sich aus y =
 k — ab* ergibt, fihrt dies zu:. 8n (k ~y) =% a+ xinb. : :
AusY=n(k—-y),A=2na, B=%nb ergibt sich, dag Y= A + Bx ist.

Nach der Methode der kleinsten F ehlerquadrate sind die Ergebnisse:

Zx*ZY-ZxZIxY

A= nZx? —(Zx)?
_ rIxY-3Zx2Y a=et
C nEZxt —(Zx)? b=¢b

. k ist unbekannt: -
Als Anzahl der Daten wird 3n vorausgesetzt (falls die Anzahl der Daten
nicht durch 3 dividierbar ist, entfillt der Rest) und wird in 3 Teile aufgeteilt:
0<x<n,n<x<2n,und 2n < x < 3n, wobei man die Summen der fewei-
ligen Teile wie folgt schreibt:

n
.y = X yi
=1
" 2n
2.y = X yi
i=n+1
3n
Zyy = X yi
i=2+1
Man erhilt folgendes:
b= (2= Za¥ g
' 2y — 24y
b—-1
a = (¥ —Z,y) (b”——r)T
b7 — 1
= __ +{—
k (E1J’ ( b—l a)

[ Ausdruck J-

o= 18.8556453
b= 9.881181777E-91|

0= 39,81657838
b= B.422366627E-81
k= 68.9378248
¥ SCHAETZUNG % ‘

X= 95 ¥ SCHAETZUNG %
Y= 548.8858113 X= 15
X= 13 Y= 65.35848202
= 542,553,658 =16

Y= 66.437852627




PROGRAMMNAME:

ANGENAHERTE
EXPONENTIALKURVE

PROGRAMM-NR.
P5-B--3

[ Tastenbetédtigung | : k ist bekannt:

Schritt-Nr.

Eingabe

Anzeige

Anmerkung

1

[DEE] [A]

DATA CLOAD? (Y/N)_

Y [ENTER]

DATA CASVE? (Y/N)—

Nach Dateneingabe von der
Kassette und Datenausdruck
geht man nach Schritt 15.

N [ENTER])

Folgt anf Schritt 3.

5

550

1

540.2

EES RN I = S 3 I I S

Wiederholte Dateneingabe.

2

13

60 [ente]

Y(5) =

14

547

DATA CSAVE? (Y/N)_

Nach dem Datenausdruck.

15

Y [EnTER]

X=_

Datenausgabe an Kassette

N [(EntER)

X=_

16

5

X=_

Eingabe x

17

15 [ENTER]

X=_

Eingabe x

18

>

Ende

[ Tastenbetétigung ] : k ist unbekannit:

Schritt-Nr.

Eingabe

Anzeige

Anmerkung

DATA CLOAD? (Y/N)__

Y [ENTER]

DATA CASVE? (Y/N)_

Nach der Dateneingabe von
der Kassette und dem Daten-
ausdruck folgt Schritt 9.

N [enten]

N=_

Folgt auf Schritt 3.

15 [ENTER]

Y(1)=1?

33.8

Y(2)=1?

Wiederholte Dateneingabe

38.9

Y(3)=1

17

63.9

Y(15)=-?

18

68.2

DATA CSAVE? (Y/N)_

Anzeige nach Ausdruck




ANGENAHERTE PROGRAMM-NR. |
PROGRAMMNAME: ExpoNENTIALKURVE P5-B-3 4
Schritt-Nr, Eingabe Anzeige Anmerkung
19 v X= " Anzeige nach Datenausgabe -
) an Kassette
N X=_
.20 15 [EnTER] | X=_" - Eingabe x
21 16 X=_ Eingabe x
22 > Ende
" [ Programmlisting ] [ Speicherinhait ]
19: “A":CLEAR : 220: B=D¥F ~EXE 518:Y(C-1y=Y(G-1)+ Ala
WAIT B 238: A= (FXG-EXH) /B L :
2@: INPUT "DATA CL 249: B=<D¥H-EXG) /B S2@:NEXT X:MNEXT C: B |b
. OADP(YANI "5 as 258: A=EXP A:P=EXe GOTO 548
38: IF (A$="Y")+en B . . 53@:INPUT #"QEK-DA Clk
$="N")<>160TO 26@: BEEP 3:LPRINT ° TAY 5Ny YK
29 Cva=";A 54@:CLS :C=N:B=((Y Din
4@: IF A$="Y"EOTO 27@:LPRINT "b=";8 - C2)-Y(1dyrCyel -
158 28@:BEEP 5:INPUT " I=¥{BIIACLC) E | Zxi
5@: INPUT "N=";D, " DATA CSAVE?CY/ - 558:D=BnC-1:A=({Y(@ F | 3xp
=¥;C NI"; A% I=YCLIIRCB-1)r X1
SS:DIM X(D-12, Y¢D 298: IF (A$="Y")+(A ¢O%0) c |z
-1 $="N")<>160TO S568: C=(Y(@)+D¥A- (B ¥
68:FOR 1=8T0 D-1 . 280 -13.C H | Zx1.
78:CLS :A$E"X("s 308: IF a$="N"GOTO 528:BEEP 3:LPRINT Y
STR$ (141)+™)= 788 "a="; 4 N
" 310:PRINT #"AEK-DA 588; LPRINT “b=";B
BB:PRINT 0%; TACKY";D, C 59@:LPRINT “k=";C i
99: INPUT X{I): 3268:PRINT H#"AEK-DA 5@0:BEEF S: INPUT *
GOTO 118 TACKI "3 XCKD, Y¢ DATA CSAUE?(Y~, ”
1@@:€LS :p=I-1: %) NI"; A%
GOTO 188 338:G0TO 708 618: IF (A$="Y")+(A L | yi
1i@:CLS :QA$="Y("+ 4@@: "B":CLEAR : $="N"3<>160TQ
STR$ Cl+41)+%)= WAIT B:CLS @ 6aa M
" DIM Y2 620: IF A%="N"GOTO
128:PRINT A%; 418: INPUT "DATA CL 208 N | n
138: INPUT ¥C(ID OADP (Y NI " ;A% 63@: PRINT #"AEK-DA
148:NEXT 1:GOTO 18 420: [F (A$="Y )+(@ TA";N, YK 0
: @ $="N")<>160TO 708: LF 1:LPRINT "%
1583 INPUT: #"AEK=DA 410 C SCHAETZUNG %" P
TaKI";D, C 430: IF A$="Y"THEN :CLS
168:0IM %¢D-1), ¥¢D 538 718:BEEP 1: INPUT " Q
-1) 448: INPUT “N=";HN X=";%:60TO: 730
178: INPUT #"AEK-DA 45@:N=INT ¢(N-3> 728: END R
TACKI "3 %CKY, Y 46@:FOR C=1TQ 3 73BILPRINT “X=';x
Xy o 478:FOR X=NK(C-1) 748:LPRINT "y=r;C- S
188:CLS :FOR 1-8T0 TO N¥C-1 _ . A¥BeX
OD-1 " © . 2BEICLS :A$="Y('+ 758:GATO 71@ T
185:¥Y=LN (C-Y<I)) STRE (X+1)+")=
190: E=E+X( I3 tF=F+X " U
CIDKXCI) 498: PRINT A$;
208: G=G+Y: H=H+X(I>  SB8: INPUT L v
Y STATUS | W
218:NEXT 1 1266
X
Y
4
AS |V
F$ | xi
G$ | yi




SHARP
PROGRAMM-NR. 1

PROGRAMMNAME: LOGISTISCHE KURVE PS—_B.4

.. CE—150, CE~151 und
[ Uberblick ] Kassettenrecorder
erforderlich

Mit einer logistischen Kurve werden die Eingangsdaten angendhert, um den
Schitzwert von y fiir den neuen x-Wert zu ermitteln.
Allgemeine Form der logistischen Kurve: p = _k
1 +me ¥
[ Anleitung zum Betrieb ]
(A] : Wird zur Berechnung des Koeffizienten verwendet, wenn k
bekannt ist.
Eingabe: [ n: Anzahl der Daten
k:
X; ~Xn
Yl ~Yn
Ausgabe: | Koeffizient a
{ Koeffizient m
- Wird zur Koeffizienten-Berechnung verwendet, wenn k nicht
bekannt ist.
Eingabe: (n: Anzahl der Daten
% Yi~ Yn
Koeffizient a
Koeffizient m
Koeffizient k
Die tatsichliche Anzahl der Daten betrigt bis zu einem Mehrfa-
chen von 3.

: Kurve, Daten und Plot-Ausgabe der Schitzwerte.

Eingabe: Schitzwert (X). Die Anzahl der eingegebenen Schitz-
werte betrigt bis zu der Anzahl der durch
und bestimmien Anzahl Daten.

(D] : Ausdrucke der Schitzwerte, X und Y.

Anmerkung: Die Dateneingabe bei (A] und ist auch vom
Kassettenrecorder her moglich.
Die eingetasteten Daten kénnen auf Kassette gespeichert werden.

Ausgabe:

[ Beispiel ]
1. k ist bekannt:
k=195
Xi Vi Schitzwert
11 x=35
6 54 x =12
10 150




PROGRAMMNAME: LOGISTISCHE KURVE

PROGRAMM-NR.
P5—B—4 2

2. k ist unbekannt:

i Vi i Vi Schitzwert
1 40 11 388 =10
2 50 | 12 475 | e =15
3 67 13 591 *=18
4 88 14 713 X =19
5 119 15 845
6 146 16 983
7 182 17 1143
8 223 18 - | 1256
9 273 19 1377
10 322 20 1513

[ Inhalt1 ({Formeln)
1. k ist bekannt:

y = —k_ax- ‘ - fn: Natlirlicher Logarithmus
1 +me _
L

Qn(i— 1) = 8nm —ax
hd
Mit Y = Qn(wg——l), A =fnm, B= —q, erhilt man folgendes.

Nach der Methode der kleinsten Fehlerquadrate sind die Ergebnisse:
Zx?2ZY-ZxZxY

A= nZx? — (Zx)

nExXY-Ex3Y "'{mzeA
nZx? #(ExP

2. k ist unbekannt:
Man nimmit den Rez1prokwert belder Seiten einer Kurvenformel und schreibt

Wlefolgt
1 1 m
— = 4+ L —ax
y TR

wobeiman Y = _1-, K= ~L, A= B=g¢
¥ k k
Y =K - AB* erhiit.
Dies wird bestimmt mit dem Verfahren der angenidherten Exponent1a1—

kurve wie folgt:




PROGRAMMNAME: LOGISTISCHE KURVE

PROGRAMM-NR.
P5-B-4

2, Y-Z,Y ) L

B = Za - Te
(ZzY—ElY
A=(3,Y-32,Y) _Bﬂll—)z
K= = [E Y+(—11~—)A]
a=—nB
k=1/K
m=—kA
[ Ausdruck ]

Der Ausdruck erfolgt farbig.
Siehe hierzu Seite 1.

A= 5,P26266613E-A1 QA= 2.5874461/8E-81
M= 48.1P4439./8 M= 58.49168836
K= 2115.672231
SN
N
. g
Kk
% x
b
7 %, g
¥ SCHAETZUNG %
X= 95 ¥ SCHAETZUNG %
Y= 39,8192162 =182
X= 12 = 413.7132289
= 174.8R336085 = 15
= 8973.P535461
= 18
= 1361.923985
= 19

= 1478.765671




PROGRAMMNAME:

PROGRAMM-NR.

LOGISTISCHE KURVE P5_B-d4
[ Tastenbetéitigung | : k ist bekannt,
Schritt-Nr. Eingahe Anzeige Anmerkung
1 DATA CLOAD? (Y/N)_ '
Nach der Dateneingabe von
der Kagsette werden zum
2 Y Abschlufy der Verarbeitung
die Ergebnisse ausgedruckt.
N =_ nach 3
3 3 =
4 195 X(1)=?
5 2 Y(1)=7
6 11 X(2)=?
7 6 Y(@)="
8 54 X@) =
9 10 Y(3)=
10 150 DATA CSAVE? (Y/N)_
Nach der Datenausgabe an
die Kassetie werden zum
1 Y > Abschluf} der Verarbeitung
die Ergebnisse ausgedruckt.
hiluR
N > \Z.ngrﬁ:iﬁn; wg:cll.en die
Ergebnisse ausgedruckt.




PROGRAMMNAME:

LOGISTISCHE KURVE

PROGRAMM-NR.

P5-B-4
[ Tastenbetétigung ] : k ist unbekannt.
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 DATA CLOAD? (Y/N)_
Nach der Dateneingabe von
der Kassette werden zum
2 Y Abschlufy der Verarbeitung
die Ergebnisse ausgedruckt.
N N=_ nach 3
3 20 Y(1)="?
4 40 Y(2)=?
5 50 Y(3)=1
: Wiederholte Eingabe
19 983 Y(17) =1
20 1143 Y(18)=?
21 1256 DATA CSAVE? (Y/N)_—
Nach der Dateneingabe von
der Kassette werden zum
Y s Abschlu® der Verarbeitung
292 die Ergebnisse ausgedruckt.
Zum Abschluf d
N -m > Vgxl:grbeist%rl‘l;wef;en die
Ergebnisse ausgedruckt.

[ Tastenbetitigung ] : Grafik-Ausgabe, Plotten der Schitzung und Ausdruck der

Schitzwerte,
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
_ Nach der Grafik-Ausgabe
1 SCHAETZUNG X.= - wird die Anzeige leer.
5 SCHAETZUNG X = _.
12 SCHAETZUNG X = _

>

Ende der Verarbeitung.

— /1 —




PROGRAMMNAME:

LOGISTISCHE KURVE

PROGRAMM-NR.
P5-B4

[ Programmlisting ]

18: "A":CLEAR :
WAIT 8

2@: INPUT "DATA CL
0ADPCY/N) "5 a8

39: IF (A$="Y")+(A
$="N"3<>1G0TO

20

48: IF As$="Y"G0TO
138

5@: INPUT “N="3;D, *
K=";C

68:DIM X(D-1, ¥<D
-1

7B:FOR 1=8T0 D-1

B2:A%="X("+STR$ ¢
I+13+v0=":
PRINT A%;

89: INPUT RXKC(ID

18@:CLS (A$="Y{("+
STR$ (I+1)+")=
"IPRINT AS$;

118: INPUT Y<(ID

128:CLS :NEXT I

122: IMPUT "PATA CS
AYE? (Y /NS "5 0%

124: IF (A$="Y")+(A
$="N")<{>160OTO
122

126: 1F A$="N"GOTO
156

1227:PRINT #0,C

128:PRINT #X<{¥),; Y
¥):GOTO 158

138: INPUT #D,C

140:DIM X<D-1), ¥Y<D
—1J):INPUT #X(X
2 YE¥D

158: X1 =10+8! X2=-X1

168:FOR 1=@070 D-1

128: IF XCIXKXILET
X1=XC1)

188: IF XC(IJX>X2LET
X2=X(1)

218:Y=LN (CrsY(I)-1
JIE=E+X(1):F=F
+X(IIRXCTDD

228 G=G+Y:iH=H+X{I>
XYINEXT I

238:B=D¥F-EXE:A=(F
XG-ExH)-BiB=(D
¥H-E¥G)> /B

2480:A=EXP [:B=-B:
LPRINT "A=";B:
LPRINT "M=";:A

258: END

268: "B":CLEAR @
MAIT @:USING

27@: INPUT "DATA CL

 DADPCY/NI" ;A8

28@: IF (A$="Y")+(A
$="N")<>160TO
270

29@: IF A$="Y"GOTO
420

308: INPUT "N=";D:A
=INT ¢Ds3)

318:DIM XCAK3-1), Y
(A%3-1), B(2)

320:FOR C=1TO 3

338:FOR I=(C-1)%A
TO CkA-1

348: A$="Y("+STR$ ¢
I+1)4m)=":
PRINT A$;

35@: INPUT YCI):X(I
)=1:CLS

360:B(C~1)=B(C-1)+
1/YCID

378:NEXT 1:NEXT C:
Z=1:D=3%A

372:Y1=Y(@)>:Y2=Y(D
p

373:FOR 1=1TO D-I

3241 IF YCIDSYILET
Y1sYCI)

375: IF Y(I)>Y2LET
Y2=Y(1)

376:NEXT I

378: IF A$="Y"GOTO
410

388: INPUT "DATA CS
AUERCY/N) "5 As

399: IF (A$="Y")+(A
$="N")<>1G0TO
380

488: IF A$="N"GOTO
425

418:PRINT #D, A:
PRINT #X(X), Y¢
%), B(X):GOTO 4
25

420: INPUT #D, A:DIM
XCD~13y Y(O-1),
B(2)>: INPUT #X(
%), YK, BOK) !
GOTO 372

425: %1=0: X2=1X3%0~
1

438: C=A:B=((B(2)-B
C13)/¢(B¢1)-B(R
33)AL1,0)

440:01=B~C-1:0=(B¢
B)-B(1>)%(B=-1)
#C01%D1)

45@: C=(B{(B)+D1¥a (¢
B-1)>,C

468:C=1,C:a=—-A%C:B
==|{ N B

462: X1=~1BXLN (<(C
s/Y1-137A)

464: X2=—1/B¥LN <(C
Y2-10/08)

4/8: LPRINT "a=";B

48@: LPRINT "M=";A

498: LPRINT "K=";C:
END

28a: "C":BRAPH :uU=]
2:W=-258:IF C<-
BLET U=-28:=-
59

985: [F X128LET Xl1=
8

518:X3=X1:M=X2-X3
S28:N=M-188: L =Cr127
3
538: GLCURSOR <25, W
22 SORGN
549:COLOR B:
GLCURSOR <(-18,
UJ:LPRINT "8"
338: LINE (-208,8)-(
125, 8):LINE (1
635, 18)-(175, 8>
-¢1635,-18)
368: GLCURSOR <178,
UJILPRINT '"x*
S57@8:1F C>=BLINE (B8
y —25)-(B, 225):
LINE ¢-18, 2155
-(8,223)-(18, 2
15):60T0 594
SB2:LINE (B, 25)-¢(2
3 —2253):LINE (-
1@; "215)-(@; —2
25)-C18, -213)
S88:LPRINT "y":
COLOR 1:T=CrL
E@B:LINE (1275, Tr-¢
=28, T)ILPRINT
[rkll
612:COLOR 2:0=-15:
S=0%N:P=(Cr(1+
AXEXP (-BXS)))»
7L
628: IF 0>=17560T0
538
638:S=(0+5)%N: Q=¢C
< C1+AKEXP (-BX
S)»sL

— 52 —




PROGRAMMNAME:

LOGISTISCHE KURVE

PROGRAMM-NR.
P5--B—4

[ Programmlisting ]

640:
6508:
660:
676
G88:

539n:
708:

218:
23R:

748:

8pa:

81a:

BZ@:
B3@:
849:

B5P:
860:

LINE <0, P>-<0+
o, Q)¢ 0=0+5:P=0Q
:GOTO 628

FOR 1=0T0 Db-1
S=X(] yrNiR=Y (]
yrL

LINE (5-2,R-2)
-(5+2,R+2>,8, !
, B

NEXT 1

1=p

IF I<DINPUT "S
CHAETZLWERT ®K="
;%C1):60T0 /38
END
Y(Iy=Cr{l+A%
EXP (-B¥X<{1)))
1S=X(1)sNiR=YC
IdrLel=]+1
LINE (5-2,R-2>
-(S+2,R+2>,6, 3
, B:GOTO 7986
"DY:GLCURSOR «
A, B): GLCURSOR
(B, —(30B+W))
TEXT :COLOR @:
LPRINT "¥ SCHA
ETZUNG %"

FOR J=BTO I-1
LPRINT "X=";X(
D

LERINT "¥Y=";¥(
J)

NEXT J

END

STATUS 1

2198

[ Speicherinhalt ]

Al m X{D-1) | Xn Daten
B Y{D—1) | ¥n Daten
cC |k
D|n X1 Min. von Xn
E | ZX X2 Max. von Xn
F | ZX2 X3 X min. in der Grafik
G| ZY B{2) B(0): Z,Y
H | ZxY B(l): Z,Y
RV B(2): Z;Y
J Y D1 v
K Y1 Min. von Yn
L Kurven- Y2 Max. von ¥n
Koeffizient y
M Bereichswert
{grafisch)
N Kurven-
Koeffizient x
0|V
PV
o)V
RV
s |V
TV
U
vV
WY
X
Y | X
2 |y, Y
A$| v




SHARP

. MODIFIZIERTER ' PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME:  yE2 ANDERLICHER MITTELWERT | PS.B.¢

[ Uberblick ] LCE 150 erforderlich
erpli

Dieses Programm d1ent zur Bestimmung des mod1f1z1erten vera_nderhchen
Mittelwerts. I

Zur Regressionsanalyse kénnen die Auswirkungen eventueller geringfiigiger -
zyklischer Abweichungen aufgehoben werden, indém man den M1tte1wert der
Verinderung auf einem Zyklus basierend nimmt.

[ Anleitung zum Betrieb ]

(A] : Eingabe der Anzahl von Posten zur Durchschnittsbildung (n)
nach dem modifizierten verinderlichen Mittelwert,
Mit der Dateneingabe erfolgt der Ausdruck der Emgabewerte und
der Mlttelwerte ‘

[ Beispiel ] _ _
L. Ermitteln Sie den modifizierten verinderlichen Durchschnitt voi 4 Posten.

Daten: 56, 79, 0, 97
20, 23, 99, 68
34, 93, 31

[ inhalt] (Formein)

Die Verarbeitung richtet sich danach, ob die Anzahl der gingegebenen Posten (n)
gerade oder ungerade ist,

1. Falls n eine ungerade Zahl ist:

_ n

Xy = ‘;21 Xi/n

_ n+l

X, = Z Xifn
=

2. Falls n eine gerade Zahl ist:

X4 X+t 2
= (2L | Dn+l ;
1 ( 2 + 3 i§2 XI)/”

_ X X n+l
oS (G A X0

— 54 —




MODIFIZIERTER

PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME:  \;FR ANDERLICHER MITTELWERT | PS—B—6
[ Ausdruck ]
X¥ X= 36
¥X X= 79
¥ X= P
¥¥ X= 387
XX X= 208
MTW.= 53.5
X¥ X= 23
MT.= 42
XX X= 99
MTW.= 47.375
X% X= 68
MTW.= 56.125
XX X= 34
MTW.= 54,25
¥¥ X= 393
MTW. = B4./5
X% X= 31
MTW,= 65
[ Tastenbetatigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 DEF] (A ] =_
2 4 =_
3 56 = __ Ausdruck der Daten
4 79 =_
5 0 =_
) 97 X=_
7 20 . =_ Ausdruck des Mittelwerts
8 23 X=_
13 31 X=_
14 >




PROGRAMMNAME:

MODIFIZIERTER

VERANDERLICHER MITTELWERT

PROGRAMM-NR.
P5-B-6

[ Programmlisting ]

1@: "A":CLEAR
INPUT "N= ";A
22:£=0:01IM X<A-1)
38: IF AC>INT (A%P
.5)%2G60T0 138
4@:FOR C=8BT0 A-1

58: GOSUB 3523

68:NEXT C

7B:FOR C=8T0 A-1l
8@2: INPUT "X=";D:

GOTO 98
85:END

8@: E=E+D: LPRINT "

¥ X='"3D

95:LPRINT “MTW.="
i CE-. 3%CD+XCCH

J3/A

182: E=E-X(Cr:i X(C)=

D
11B:NEXT C
128: G070 78

138:FOR C=8T0 A-2

140: GOSUB 588

13R:NEXT C

16@:B=0-1: INPUT "X

="iXiBY.

178:E=E+X(B):

LPRINT %% X="

14

18A:LPRINT "MTW.="

sEZAQ

19@: FOR C=8TOQ B
288: INPUT "X=";D:

GOTO 218
285:END

21P:E=E-XK(CH+D: X<(C

)=0

22@: LPRINT "¥¥% X==

0]

3
225: LPRINT "MTW.="
sEZAINEXT C

238: 6070 138

388: INPUT "X=";D
3BS5: LPRINT "%% X="

H|

S518: E=E+D: X{(C)=D:

RETURN

STATUS |

438

[ Speicherinhalt ]

NI XIX|Z|<|c|d|w|lmiplos|lo|lz|z|r]x]lc|-~ I(oy/mimgo|lo|lm|s

XiA-1)| Datentabelle




SHARP

UNTERSUCHUNG DER ABWEICHUNG DER PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: MITTELWERTE, VARIANZVERHALTNIS P5-B—7

1

[ Uberblick ]

Wenn zwei Gesamtheiten normal verteilt und ihre Standardabweichungen gleich
sind, ist der Mittelwert normaler Gesamtheiten, deren Werte unbekannt sind,
gleich. Mit diesem Programm kann diese Hypothese iiberpriift werden, desglei-
chen kann man damit testen, ob zwei Gesamtheiten die gleiche Varianz aufweisen.

L CE—150 erforderlich

[ Anleitung zum Betrieb ]

DEF] [ X]

Dient zur Untersuchung der Abweichung der Mittelwerte

(verarbeitete Daten)

Eingabe: Anzahl der Daten fiir Gesamtheit 1
Anzahl der Daten fir Gesamtheit 2
Mittelwert der Gesamtheit 1
Mittelwert der Gesamtheit 2
Standardabweichung der Gesamtheit 1
Standardabweichung der Gesamtheit 2

Ausgabe: { Prifwert (T)
Freiheitsgrad

Dient zum Uberpriifen der Abweichung vom Mittelwert (nicht
verarbeitete Daten)

Eingabe: { Daten der Gesamtheit 1
Daten der Gesamtheit 2

Ausgabe: Mittelwert der Gesamtheit 1
Standardabweichung der Gesamtheit 1
Mittelwert der Gesamtheit 2
Standardabweichung der Gesamtheit 2
Priifwert (T)
Freiheitsgrad

Dient zum Uberpriifen von Varianzverhiltnissen (verarbeitete
Daten).

Eingabe: Anzahl der Daten fir Gesamtheit 1
Anzahl der Daten fiir Gesamtheit 2
Standardabweichung der Gesamtheit 1
Standardabweichung der Gesamtheit 2

Ausgabe: Pritffwert (F)
Freiheitsgrad 1
Freiheitsgrad 2




UNTERSUCHUNG DER ABWEICHUNG DER PROGRAMM-NR.
. PROGRAMMNAME:  miTTeLWERTE, VARIANZVERHALTNIS | Ps_B_7 2

(ZJ : Dient zur Uberpriifung der Varianzverhiltnisse. (nicht verarbeitete
: ' Daten)

Eingabe: { Daten der Gesamtheit 1
B - ! Daten der Gesamtheit 2

Ausgabe: Mittelwert der Gesamtheit 1

E Standardabweichung der Gesamtheit 1 .
Mittelwert der Gesamtheit 2
Standardabweichung der Gesamtheit 2
Priifwert (F)
Freiheitsgrad 1
Freiheitsgrad 2

[ Beispiel ]
Untersuchung der Abweichung der Mittelwerte
2316 | 21| 22 2.3_ 20019122 ny =8 x1=2.075
2 23025020 212221 oy =2.375469878E—1
, | =6  x;=22
Anhand dieser Daten kann die T-Untersu- 0, =1.788854382E—1
chung durchgefithrt werden. o : Standardabweichung

Untersuchung des Varianzverhiltnisses

1375 | 1407 1 1068 | 1.752 | 1.201
1.042 | 1223 | 1.633 | 1,773 | 0.779

1033 | 1217 | 1615 | 0.673 | 1.252 7, =10, 0= 3.261141757E-1
0.984 | 1.693 | 0.840 ny= 8, 03=3.564527359E-1

Die F-Untersuchung wird auf der Basis dieser
Daten durchgefiihrt.

[ Inhalt] {Formeln)

Untersuchung der Abweichung der Mittelwerte

“Wenn zwei normale Gesamtheiten die gleiche Varianz aufweisen und ihre Werte
unbekannt bleiben, unternimmt man die Untersuchung mit der Voraussetzung,
daf’ ihre Mittelwerte gleich sind. '

;= fl—fg ]’Ilng(ﬂ1+n2—2)
V Sxx; + Sxx;, ' ny tn,

Dies basiert auf der T-Verteilungvon ¢ =n, + n, — 2

Untersuchung des Varianzverhiltnis

Die Untersuchung wird durchgefithrt, um herauszufinden, ob die Varianz zweier
Gesamtheiten gleich ist.

F =V, /V, basiert auf der F-Verteilung von ¢, = n, — 1, und ¢, =n, — 1

Falls V! < V*, weist dies darauf hin, dag 1 und 2 gegeneinander vertauscht sind.




UNTERSUCHUNG DER ABWEICHUNG DER

PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: MITTELWERTE, VARIANZVERHALTNIS P5-B-7
[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
Untersuchung der
1 bEF LA | NI=- Goorarenert Traceny "
2 8 N2=_
3 6 MITTEL 1 = _
4 2.075 [EnTer) | MITTEL 2 = __
5 27 STANDARDABWEICHUNG 1= _
6 0.2375469878 STANDARDABWEICHUNG 2 = _.
7 0.1788854382 >
I —
| Untersuchung der Abwei-
8 X=_ chung der Mittelwerte
(nicht verarbeitete Daten)
: Sl Lot
10 1.6 X=_
Wiederholte Dateneingabe
17 2.2 X=_
Ausdruck von Mittelwert
18 X=_ und Standardabweichung
bei Gesamtheit 1
19 2.3 X=_
20 2.5 =
21 2.0 = _
22 2.1 =_
23 2.2 =
24 2.1 X=_
25 >
- T ———
26 0O | N-- hittns (verarbeitete Daten)
27 10 N2=_
28 8 STANDARDABWEICHUNG 1= _
29 03261141757 STANDARDABWEICHUNG 2 = _
30 0.3564527359 >




« UNTERSUCHUNG DER ABWEICHUNG DER .
PROGRAMMNAME: MITTELWERTE, VARIANZVERHALTNIS

PROGRAMM-NR.
P5-B—7

[ Ausdruck ]

T=-1.876244005

PHI= 12

F= 1.194715643

PHI1= 2
PHIZ= 8

MITTEL= 2.875
STANDARDABUWE I CHUNG
2.375468878E-01

MITTEL= 2.2

STANDARDABWE ICHUNG

1.788854382E-01
T=-1.076244805

. PHI= 12

MITTEL= 1.3253

STANDARDABWE I CHUNG
3.261141756E-81

MITTEL= }.163375
STANDARDABWE I CHUNG

- - 3.564527368E-01

F= 1,194715649
PHI1= 7
PHI2= 9

Schritt-Nr, Eingahe Anzeige Anmerlcung.

- . Untersuchung des Varianzver-
31 (Z] X=_ tIl)ijaltt:rI-lg(ﬂiCht verarl:.neitete
32 1375 X=_

33 1.407 X=_
34 1.068 X=_
- : ’ : Nochmalige Dateneingabe
37 1.773 Ix=_
38 0.779 =_ _
-39 X< cbwsihung dor Commthet 1
a0 | : 1.0-3.3_ X=_
41" 1.217 X=_ ;
47 0.840 X=_
48 >




PROGRAMMNAME:

UNTERSUCHUNG DER ABWEICHUNG DER
MITTELWERTE, VARIANZVERHALTNIS

PROGRAMM-NR.
P5-B-7

[ Programmlisting ]

la:

20:

3a:

L3 H
S58:

68:
28

B8a:
9a:
18a:
118:
128:
138:

148:

15a:
168:

178:
18@:

198:
2B0:
218:

228:

"a":CLEAR :
INPUT "NI1=";M,
"N2="3N
INPUT "MITTEL
=v3;vy, "MITTEL
2="3%
INPUT "STANDAR
DABWEIGHUNG 1=
v, R, "STANDARDA
BWEIGHUNG 2", S
R=RXR¥K(M-1D
S=S%kSk(N-13:
GOTO 88
"B*:G0SUB 598
M=N:R=S:VY=X:
GOSUB 588
L=M+N
T=CY-X )k CPMPKN¥
(L-2)7 (LX(R+5)
)7
LPRINT "T=";T:
LPRINT "PHI=";
L-2
END
PRt INPUT "N1=
[E} ; H, IIN2:H ; N
INPUT "STANDAR
DEBWE ICHUNG 1=
v, By, "STANDARDA
BWEICHUNG 2=",
S
R=R¥R:S=5%S:
GOTO 18@
rZ":GOSUB 5PB8
M=N:R=S:GOSUB
588
R=R/(M~-1):S5=5~
(N~-1)
IF SORLET Z2=M:
M=NiN=2:2=5:5=
R:R=2
LPRINT "F=";R~
S
LPRINT “PHILl="
HES!
LPRINT "PHIZ="
iN-1
END

566: N=0:T=0:5=0@
518: INPUT “"X="iX:

GOTO 538

529:6G0TO 554
S3A:M=N+1: T=T+X
548: 5=5+X¥x: G0TO 3

1B

55081 X=ToN: 5=5-NKkX¥

X

56@:CLS :LPRINT "M

ITTEL="3K

S78: LPRINT "STANDA

RDABUWE ICHUNG="
y TS/ (N=-10)

580:LF 1:RETURN

STATUS |1

666

[ Speicherinhalt ]

A

B

C

D

E

F

G

H

|

J

K

L {M+N

M énzahl der Daten fiir
Gesamtheit 1

N Anzahl der Daten fiir
Gesamtheit 2

0

P

Q

R Standardabweichung
der Gesamtheit 1

S Standardabweichung
der Gesamtheit 2

T | Prifwert

U

\

W

X Mittelwert von
Gesamtheit 2

v Mittelwert von
Gesamtheit 1

z |V




SHARP |
PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: EINSEITIGE PLANUNG PS_B_9 1 :

CE—150 erfordeﬂich

[ Uberblick 1

Mit der Methode der emseltlgen Planung fiihrt dieses Programm die Analyse der
Varianz durch.

[ Anleitung zum Betrieb ]

Eingabe: 1. Die Anzah! der Stufen der F aktoren eingeben.
Wenn ,,a=" erscheint, tastet man die Anzahl der Stufen ein.
2. Die Anzahl der Wiederholungen eingeben. :
Wenn ,,n=" erscheint, tastet man die Anzahl der W1ederholungen gin.
3. Dateneingabe
i=1,2..... a

Wenn ,, X (i, j)=* erscheint, tastet man die Daten ein.

Ausgabe: Ergebnisse der Varianz-Analyse
- Ausgabe der Summen von Quadraten, unverfalschte Vananz und
unverfilschtes Varianzverhaltnis innerhalb oder zwischen Klassen.

[ Beispiel ]
Faktor Al A2 A3 Ad
1 255 255 27.5 28.0
2 26.5 24.5 25.5 295
3 27.0 23.5 26.5 28.5

[ Inkalt] (Formeln)

Anzahl der Stufen: a
Anzahl der Wiederholungen: n

Daten: x;; (i=1~ a, ij=1~n) Anzahl der Daten: an

1. [X]=x%an 2. Sa=[A]-[X] 3. pa=a-—1
[A] =x%/n St =[AS] - [X] OE =an — a
[AS] = Zx?%y Se =[AS] —[A] ¢r =an — 1

4. [VI=[S1/[¢] 5. F=Va/Ve

Vt wird nicht berechnet.




PROGRAMMNAME: EINSEITIGE PLANUNG

PROGRAMM-NR.

P5—-B-9
[ Ausdruck ]
Sa= 26. 166667
Se= £5,333333
St= 32.5
DFa= 3
DFe= 8
DEt= 11
Ua= 8.722222333
Ue= B.791B666625
Fao= 11.817344358
[ Tastenbetétigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 [A] |a=_ Anzahl der Faktoren
2 4 n=_ Anzahl der Wiederholungen
3 3 x(1,1)=7 Daten
4 25.5 x(1,2)=1 Die Dateneingabe wiederholen
14 29.5 x(4,3)=?
15 28.5 > Ausdruck




PROGRAMMNAME:

EINSEITIGE PLANUNG

PROGRAMM-NR.
P5-B-9

[ Programmlisting ]

189: "AY:iCLEAR
IWALIT @
28: INPUT "g=

INPUT "n=

:CLS

I!;Q:
”;N

28:
79

76:

539:
548:
596:
/88:
718:
/28:
80a:
818:

89a.

NIOTNWM

Mhwe | e

E=0:L=8
B$=STR$ (I+1)+
"y "+5TR$ (L+1)
Ag="x("+BS+" )=

:PRINT A$;

+ INPUT D:CLS
fE=E+D: Z2=2+D%D
SIF L<ON-ILET L

= +1:G60T0 25

: S=S+EXE
:R=R+E
P IF I<>A-ILET I

=I+1:60T0 78

: R=R¥R~ (AXN)
:S=S/N
:S=5-R:LPRINT "

) A =

tLPRINT *
"3P:LPRINT
l;z

LPRINT "

Q]ID"‘IENNI
! 1}

o™

S=S/F
Q=A% (N=-1):
LPRINT "DFe=";
q

P=P,Q

|
-

D=A%N-1:LPRINT

"DFt="3;0
LPRINT "Ua="3;8§
LPRINT "Ue=";P
F=S/P:LPRINT "
Fa=";F

END

STATUS !

415

[ Speicherinhalt ]

a (Anza,h] der Faktoren)

Fingabe

X i

¢a, Fa

A/

Anzahl der Wiedesr-
holungen

de, ot

Se, Ve

(Zx4)? [(an)

>(Zx4)* /n, Sa, Va

ZJC2 i St

Eingabemeldung

m
& &IN<|xZl<|c|d|lu|a|mlo|s|lo|zlz|r|xlc|~z|o|n|m|clo]|w b

Eingabemeldung

— 64 —




SHARP

 DOPPELSEITIGE PLANUNG PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: o N E” WIEDERHOLUNG P5_B_10 1

CE—150 erforderlich

[ Uberblick ]

Dieses Programm fithrt die Analyse von Varianten mit doppelseitiger Planung
ohne Wiederholung aus.

[ Anleitung zum Betrieb ]

Eingabe: 1. Programmstart

Das Programm startet man durch Driicken der Tasten (A].

2. Eingabe der Faktorendimensionen
Die Dimensionen von Faktor A (Anzahl der A-Stufen) mit ,,a="
eingeben.
Die Dimensionen von Faktor B (Anzahl der B-Stufen) mit ,,b=*
gingeben.

3. Dateneingabe
i=1~a, j=1~Db
Die Daten mit ,,x(i, j} =" eingeben.

Ausgabe: Variationen, Freiheitsgrade, unverfilschte Varianzen und unverfilschte

Varianzverhiltnisse.
[ Beispiel ]
B B1 B2 B3 B4
A

Al -15 —11 —29 3
A2 11 -9 =3 -7
A3 =7 -1 7 19
Ad 9 41 21 48

[ Inhalt] {Formeln)

Anzahl der Stufen je Fakior: a, b
Daten: x; (i=1~a, j=1~D) Anzahl der Daten: ab

1. [X]=x%_./ab 2. 8Sa=[A]-[X] 3. ¢a=a—1
[A]l=2x% /b Sp =[B] - [X] pa =b—1
[B] = 2x*.j/a St =[ABS] - [X] ¢ =ab—a—b—1
[ ABS] = Zx?%y Sg =[ABS]1—-[A] —[B] ¢ =ab—1

4. {Vi=1Si/{¢! 5. {F| ={Vi/[{Ve}
Vo wird nicht berechnet. Fr und Fg werden nicht berechnet.




DOPPELSEITIGE PLANUNG

PROGRAMM-NR.

PROGRAM :
0 MNAME:  OHNE WIEDERHOLUNG . P5—B—10
{ Ausdruck ]
Sa= 4333.1875
Sh= 1B851. 1875
Se= B849.3625
St= §233.9373
OFa= 32
DFb= 3
DFe= 3
DFt= 15
Ua= 1444.395833
Ub= 35p.,393538333
Ue= 94.39583333
Fa= 15.3814°87
Fh= 3,.7113984143
[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 TA] [a=_ Dimensionen von Faktor A
2 4 [enTer] | b=_. Dimensionen von Faktor B
3 4 x(1,1)=7? Daten
4 ~15 x(1,2)=" Mehrmalige Dateneingabe
18 21 [ENTER] | x(4,4) = ?
19 48 [EntEr] | >




PROGRAMMNAME:

DOPPELSEITIGE PLANUNG

OHNE WIEDERHOLUNG

PROGRAMM-NR.

P5—-B-10

[ Programmlisting ]

18

28:

4@:
58:
75:

/6!

27
80:
178
1808:
198:
2080:

218:
228:
238:

248:
258:
268:
2/8:

3p0:
430:

440:
318:
528:
53@:

540:
258:

360:
598:

UAYICLEAR :(CLS
WAIT B

INPUT "a=";A:
INPUT '"h=";B
IM a<e-1»
P=8:]=0
B$=STR$ (I+1>+
H, M45TR$ (J+1D
A$="x("+BF+" )=

PRINT A$;
INPUT E:CLS
Z=2+EXE
0(J)=0CI)+E
P=P+E

IF JCOB-ILET J
=J+1:GOTO 75
S=S+P¥P

R=R+P

IF 1<>A-1LET 1
=1+1:GOTO 58
R=R¥R/ (AXB)
5=5/8

FOR 1=8TO B-1
T=T+0C1)%0CI):
NEXT I

T=T/@
S=G-R:LPRINT "
Sa=";$
T=T-R:LPRINT *
Sb="; T

z=2-R
P=2-S-T:LPRINT
"Se=";P:LPRINT
]IS.L:H R zZ
F=A-1:LPRINT "
DFas";F

S=S/F
G=B-1:LPRINT "
DFh="3G

T=T/G
0=(A-1>%(B-1):
LPRINT "DFe=";
Q

’08:P=P,Q
218:0=A%B-1:LPRINT
"DFt="3;0
728: LPRINT "Ua=";5
730: LPRINT "Ub=";T
B88: LPRINT "Ue=";P
BiP:F=5/P:LPRINT "
Fa=";F
828:F=T/P:LPRINT "
Fb="3F
898: END
STATUS 1
525

[ Speicherinhalt ]

a (Anz. der Faktoren)

b (Anz. der Faktoren)

Fiir Eingabe

(;ba Fa Fb

oals

_\/
N4

pe Px

Zxi. Se Ve

Tx%./ab

Xx2j. /b Sa Va

TO()?/a Sb Vb

N|l< ix|sl<|lc||lw|m|lplvlolz|ZE|rlaglel—-lTzin[m|mo|lo/w|>»

Tx*j St

>
©

BS

Eingabe-Meldung

OlB-1)

Berechnung von Zx* j




SHARP

1

. DREISEITIGE PLANUNG OHNE PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: | EDERHOLUNG P5-B_12
3 forderlich
[ Uberblick ] | CE~150 erforderlicl

Dieses Programm erméglicht die Analyse von Varianzen mit dreiseitiger Planung
ohne Wiederholung,.

[ Anleitung zum Betrieb ]

Eingabe: 1. Proﬁaminstart

Zum Start der Programmausfﬁh:ung driickt man (A].
F ak'tordiinensions-Eingabe

Mit ,,a=** wird die Dimension von Faktor A (Anzahl der_A—Stufen)'

eingegeben. . _
Mit ,,b=* wird die Dimension von Faktor B (Anzahl der B-Stufen)
eingegeben. s
Mit ,,c=* wird die Dimension von Faktor C (Anzahl der C-Stufen)
eingegeben.

. Dateneingabe
i=l~a, j=1~b, k=1~c¢ .
(Diese werden durch die Eingabewerte in Schritt 2) bestimmt.
Die Daten mit ,,X (i, j, k)= eingeben.

Ausgabe: Variationen, Freiheitsgrade, unverfilschte Varianzen und unverfilschte

Varianzverhiltnisse.
[ Beispiel ]
Thermometer
Tag Experimeter Summe

ci{c2| 3| ca
BI 201 10 {05 15

Al B2 10 100! -10 10| 70
B3 15010 : 10 05
B1 15015 05! 15

A2 B2 101101 00! 00| 115
B3 10115 10! 10

Summe | 80 {60 : 10| 35| 185




DREISEITIGE PLANUNG OHNE
WIEDERHOLUNG

PROGRAMMNAME:

PROGRAMM-NR. 2
P5-B-12

[ Inhalt] (Formeln)

Anzahl der Faktorstufen: a,bundc
Daten: [Xjx] (i=1~a, j=1~Db, k=1~c) Anzahlder Daten: abc

1. [X]=x%...]abc
[A] = Zx%;../bc
[B] = Zx2.j./ac
[Cl =Zx*..x/ab
[AB] = Zx%;. /¢
[BC] =Zx%.jk [a
[AC] =Zx?%i.k/a
[ABCS] =Zx%i.x/b

3. pp=a—1
o =b—1
oo =c—-1
$axs = ¢4 dn
bpaxc = ¢adc
dpxc = ¢8 dc
¢e = ¢a ¢p dc
¢p =abc —1

[ Ausdruck ]

Sa= B.B8B43/5

Sh= 5,82883333
Sc= 4.61458333
Sa¥h= A.4375
Sa¥c= 1.83125
Sh¥c= 2.7291666°
Se= B.3125

St= 14,398958333
DFa= 1

DEb= 2

DFe= 3

DFaxb= 2

DFa%c= 3

DEFb¥e= 6

OFe= 6

DE1= 23

2. 84 =[A] - [X]
Sg =[B] —[X]
Se¢ =[C] - [X]
Saxp = [AB] = [X] —SA —Sp
Sexc =[BC] —[X] =55 — 5S¢
Saxc =[AC] —[X] =84 — S¢
St =[ABCS] — [X]

Sg = St — 8,4 — 8 —S¢ — Saxe—Saxc—Sexc

4. (V] = {s}/1¢]
V¢ wird nicht berechnet.
5. |F| = {V}{ Vg

Fr und Fgy werden nicht berechnet.

Ua= @.843°5

Uh= 2.31B8416665
Uo= 1.33B134443
Ua¥b= B.218/5
UaXec= B.34375
Ub¥c= 4.548611117E
-1

Ue= 5.20B333333E-8
z

16.2

Fb= 48. 13933993959/
Fc= 28.53333331
Fakb= 4.2

Fa¥Xc= G.6

Eb¥ec= 8,733333345

Fa=




PROGRAMMNAME:

DREISEITIGE PLANUNG OHNE

PROGRAMM-NR.

WIEDERHOLUNG P5—B-12
[ Tastenhetitigung ]
Schritt-Nr. _ Eingabe ‘ Anieige _ Anmerkung
1 A a=_ Dxmensmnen von Faktor A
2 2 b=_ Dimensionen von Faktor B
3 3 c=_ Dimensionen von Faktor C
4 4 X(,L,D=7 .,
5 2.0 X(1,1,2)=7 Mehrfache Dateneingabe
27 1.0 X(2,3,4)="
28 10 > Ausdruck

['Programmlisting ]

18:"A": CLEAR :€LS 388: T=T-{AXC) 1 U=Ur
tWAlT B . CA¥B)
28: INPUT "a="j;4: 318:U=yrC

INPUT "b=";B 32@:FOR 1=8T0Q A-1
38: INPUT *"e="3C 338:FOrR J=8T0 C-1
4@0:0D1M F¢(B-1, C=1) 343 W=W+G¢ 1, J)¥GEC]

,G(H—IJ,_'C—]J, G( : . . 3..IJ .

C-1), 0¢B-1) 338:NEXT J:MEXT I
S@:P=0:J=P 36@8:FOR 1=8T0 B-1
GB:H=0:K=0 378:FCR J=PT0O C-1
25:8%$=5TR$ (I+1x+ 3B X=X+F (1, J)¥F (]

"y "+STR$ (J+1) sy J)

+", "+5TR$ (K+1 39B:NEXT J:NEXT I

> 400 W=l B: X=X~
75: $="("+BS+" )= 438:S=5-R:LPRINT "

Sa=";8
77:PRINT A%; 448 T=T-R: LPRINT "
8d@: INPUT E:CLS Sh="3;T
118: 2=72+E%E 4358: U=U-R:LPRINT "
128:F (L, Ko=F I, Ko+ Se=";U

E 468: U=U-R-5-T::

139:GCI,K)=6¢1, K)+ EPRINT "Sakh="

E U

148: Q¢KI)=ACKI+E 420:W=W-R-5~U:"

158: H=H+E LPRINT "Sa¥c="

168: 1F K{>C-1LET K ]
=K+1:G0T0 75 480: %=X-R-T-U:

128: U=U+H%H LPRINT "Shke="

188:0<¢J)=0¢J)+H e

186: P=P+H 518:2=2-R :

280: 1F J<{>»B-1LET J 528 P=2-5-T-U-U-U-
=J+1:C0OTO G8 XILPRINT "Se="

218:S5=S5+P%P © JPILPRINT "St=

228:R=R+P "2

238: 1F I{>A~1LET 1 538:F=A-|:LPRINT "
=1+1:G0TQ =29 QFa=";F

240 R=R¥R~ (AXB¥C) 54@:S=S/F

258: S=5/(B%C)

35@:G=B-1:LPRINT *

268:F0OR 1=8T0 B-1 DFh="38
278: T=T+0C1 ) %01 )¢ 268: T=T/G
NEXT 1 378iH=C~-]: LPR]NT !
288:FOR [=8T0 C-1 DFe=";
298: U=U+QcIo%acly: 588: U=UsH

NEXT 1

598: 0=F%6:LPRINT "

DFak¥b=";0

688: U=Ur0

Blg: 0=F%H: LPRINT "
DFa¥e=";4Q

628: W=W-0

638: 0=G¥H: LPRINT "
DEb¥c=";0

648: X=x,0

698: 0=F¥G¥H: LPRINT
"DFe=";0

/88:P=P/0

718:0=A%B¥C-1:
LPRINT "OFt=";
9 .
Z28:LPRINT "Ua=";§
Z3B:LPRINT "Uh=";T
Z4@: LPRINT "Ue="; U
/38: LPRJNT "Uakb="

iU _
76@:LPRINT "Uakc="

W ‘
?78:LPRINT “Unkc="

P% '

BAB: LPRINT. "Ue=";P
B12:F=5/P:LPRINT *

Fa=";F

82@:F= T/P LPRINT *
Flh=

83@:F= U/P LPRINT *
Fo=";F ‘

B48:F=U/P: LPRINT
Fa¥h=";F :

B85@:F=W/P:LPRINT. "
Fa¥e=";F .

860:F=X/P:LPRINT "
FXc=";F

89@: END

STATUS |

1295




PROGRAMMNAME:

DREISEITIGE PLANUNG OHKNE
WIEDERHOLUNG

PROGRAMM-NR,
P5—B—-12

[ Speicherinhalt ]

A | a{Anzahl der Faktoren) A$ | Eingabe-Meldung

B | b{Anzahl der Faktoren) B¢ | Eingabe-Meldung

¢ | c(Anzahl der Faktoren) S

D D%

E | Fir Eingabe E4$

F | ¢, Fa~ Fhe F$ FB1,c1) | Berechnung von Zx2.jk
G | ¢v G$ Gla1,c1} | Berechnung von Ex?j-k
H | Zxi ¢¢ HS$

RV 1$

J |V J$

K |+ K$

L LS

M M$

N NS

O | Poxvs Paxc: Poxes Pe. ¢y 0% o(B-1) | Berechnung von Zx2.jk
P | Zxi.. Se Ve P$

0 ol alc1) | Berechnung von £x?%i-k
R | Zx*.../(a.b.c) R$

§ | Zx*; .. /(b.c), Sa, Va | 5%

T | 20(i)*/ac, Sb, Vb T$

U | =Q(i)*/ab, Sc, Ve Us$

V | Zx?y. /e, Saxb, Vaxy | VS

W | SG(L,i)* /b, Saxc, Vaxe | WS

X | TF(.i)*/a, Soxe, Voxc X$

Y Y$

Z | =x%ijk, St z$




SHARP

PROGRAMMNAME: X — R KONTROLLKARTE

PROGRAMM-NR.
P5-B-14

1

[ Oberblick ]

Die Vertrauensgrenze (Kontrollgrenze) wird auf Daten basierend festgelegt, um
cine X—R-Kontrollkarte herzustellen.
Mit diesem Programm sind auch die Ausgaben von X (M1ttelwert) und R
(Bereich) fiir jede Datengruppe méglich.

[ Anleitung zum Betrieb ]
-[A] : Fir Dateneingabe.

CE—150, CE—151 und
Kassettenrecorder
erforderlich

: Dient zum Abandern und Uberpriifen der Daten, desgleichen ziim
' Auffinden von X (Mittelwert) und R (Bereich).
Zum Vorgeben von Koeffizienten in einer Tabelle fiir X-R
Vertrauensgrenzen—Berechnung, und um die Ausgabe einer Mittel-
- linie, der oberen und der unteren Vertrauensgrenze zu ermog-
lichen.
(F] : Zur Hersteliung der X—R—Kontrollkarte.

[ Inhalt] ( Formeln)

1.

Der M1ttelwert jeder einzelnen Gruppe wird berechnet.

_ Gesamtdaten jeder Gruppe
Anzahl der Daten

"

. Der Bereich R wird berechnet.
R = Maximalwert jeder Gruppe — Minimalwert jeder Gruppe

. Der gesamte Mittelwert X wird berechnet.

% = Gesamtsumme der Mittelwerte
Anzahl der Gruppen

. Der gesamte Bereich R wird berechnet.

R = Gesamtsumme des Bereichs R
Anzahl der Gruppen

. Kontrollinien der X-Kontrollkarte

Mittellinie CL =%

Obere Vertrauensgrenze UCL =X+ A,R
Untere Vertrauensgrenze LCL=% — A,R
A, = Koeffizient

. Kontrollinien der R-Kontrollkarte

Mittellinie CL=R B
Obere Vertrauensgrenze UCL = D, R

Untere Vertrauensgrenze LCL =D;R(D; =2 — D,)

D3 und D4 = Koeffizienten

. Dateiname (auf Kassette): ,,X—R DATA*.

— 73 —




PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: X — R KONTROLLKARTE P5_B_14
Table III-3
Gruppe
Grofe A, Dy Dy
n
2 1.880 0 3.268
3 1.023 0 2.574
4 0.729 0 2.288
5 0.577 0 2.114
6 0.483 0 2.004
7 0419 0.076 1.924
8 0.373 0.136 1.864
9 0.337 0.184 1.816
10 0.308 0.223 1.777
[ Beispiel ]
1. Die X—R-Kontrollkarte wird vom nichsten Datenblatt erstellt.

Gruppen- Gemessene Werte

nummer X1 X2 X3 Xq Xs
1 4 6 6 6 5
2 5 5 9 4
3 3 10 13 9 5
4 10 8 2 3 2
5 5 3 4 4 4
6 3 3 4 4 2
7 4 8 11 10 12
8 8 3 12 12 10
9 4 4 5 3 3
10 5 3 4 8 5
11 3 12 12 13 5
12 5 5 13 10 5
13 4 11 4 3 4
14 3 3 3 3 10
15 11 6 10 5 12
16 8 8 5 6 5
17 3 4 4 3 4
18 3 3 3 3 3
19 8 12 8 10 7
20 4 8 4 3 4




~ PROGRAMMNAME:

X - R KONTROLLKARTE

PROGRAMM-NR.

PS_B—14
[ Ausdruck ]
¥GRUPPE= 1 ¥GRUPPE= 6 ¥GRUP E= 11 ¥GRUPPE= 16
14 1 3 13 - 18
28 2 3 2 12 2 8
386 34 312 35
4 6 4 4 4 13 4 6
55 5 2 55 .55
MITTEL 5.4 MITTEL 3.2 MITTEL 9 MITTEL 6.4
R 2 R 2 R 18 R 3
¥GRUPPE= 2 ¥GRUPPE= > ¥GRUPPE= 12 XGRUPPE= |7
15 14 15 13
25 28 25, 24
25 311 313 34
4 9 4 11 4189 4 3
5 ¢ 5 12 55 . _ 5 4
MITTEL 5.6 MITTEL 9 MITTEL 2.6--. MITTEL 3.6
R 5 R 8 R B R 1
¥GRUPPE= 3 XGRUPPE= 8 ¥GRUPPE= 13 ¥GRUPPE= 18
18 18 14 13
2 19 2 3 .2 11 2 3
313 312 34 33
4 9 4 12 4 3 4 3
55 5 19 5 4 5 3
MITTEL 9 MITTEL 9 MITTEL 5.2 MITTEL 3
R 8 R 39 R 8 R B
¥GRUPPE= 4 ¥GRUPPE= 9 ¥GRUPPE= 14 ¥GRUPPE= 13
118 1 13 18
28 2.4 23 212
32 35 33 38
4 3 4:3 4 3 4 1@
5 2 53 5 14 5 2
MITTEL S MITTEL 3.8 MITTEL 4.4 MITTEL 8
R 8 R 2 R 7 R 5
¥GRUPPE= 5 *¥GRUPPE= 19 ¥GRUPPE= 15 ¥GRUPPE= 28
15 15 111 - 1 4
23 23 26 28
34 34 318 34
4 4 4 8 4 5 4 3
5 4 55" 5 12 S 4
MITTEL 4 MITTEL 5 MITTEL 8.8 MITTEL 4.6
R 2 R 5 R 2 R 5




— PR -NR.
PROGRAMMNAME: X — R KONTROLLKARTE PS?}?EQMM NR

[ Ausdruck ]

Xk X XX %X KONTROLLKARTE
LCL= 3.888,5 R KONTROLLKARTE
CL= 6.83

UCL= 9.853825

¥k R XX
LCL= B
CL= 5.25 ,
UCL= 11.18375 ~

£ H,a
wt®]

\Z

Der Ausdruck erfolgt farbig.

[ Tastenbetitigung] : X — R

Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 CA] | DATA CLOAD?(Y/N)-
Die Verarbeitung endet nach
Y > der Dateneingabe von der
2 Kassette,
N ANZAHL DER DATEN =_
3 5 ANZAHL DER GRUPPEN=_

20 GRUPPE=1, DATEN=?

4 GRUPPE=1, DATEN=?

Wiederholte Dateneingabe




PROGRAMMNAME: X — R KONTROLLKARTE

PROGRAMM-NR.

P5-B—14
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung '
25 4 DATA CSAVE? (Y/N)_
YEmm| s Nenteing endet och.
26 i
N (Eves] | > ir“ti? e Voratoeroong
eendet. :

[ Tastenbetiitigung ] : Dateniiberpriifung un_d -korrektur, Ausdruck des Wertes der
Vertrauensgrenze und Ausdruck der }_(—R-Kontrollkarte.

Schritt-Nr, Eingabe Anzeige Anmerkung
1 .| UBERPRUF., KORR.2(U/K)
' ‘ - Schritt 6
Nach Ausgabe der Liste zur
U DATA CSAVE? (Y/N)_ Uberpritfung erscheint diese
Anzeige.
2 K *GRUPPE = _ — Schritt 3
Durch Driicken nur dieser
> Taste wird die Verarbeitung
beendet.
1 ANZAHL = _ — Schritt 4
3 - Schritt 2
UBERPRUF., KORR.? (U/K) Gesamtberechnung und Anzeige
A 1 DATEN = _ — Schritt 5
*GRUPPE = _ ~ Schritt 3
5 4 ANZAHL=_ - Schritt 4
Die Verarbeitung endet nach
Y > -t der Datenausgabe an
6 Kassetie.
N > Verarbeitung ist beendet.
o Verarbeitung endet mit dem
7 > Ausdruck von CL, UCL und
LCL.
: Die Verarbeitung endet mit
8 CE] | > dem Ausdruck der X—R-
Kontrollkarte.




PROGRAMMNAME: X — R KONTROLLKARTE

PROGRAMM-NR.
P5-B-14

[ Programmlisting ]

19:"QA":CLEAR *
WAIT :DIM Y(B,

12

iz: INPUT “DATa CL
0RDPCYANY "5 A%

14: IF (A$="Y")+(A
$="N")<>1GGTO
12

15: WAIT 8

16: IF as="Y"GOTO
132

28: INPUT "ANZAHL
DER DATEN=";M

3@: IF (24=M)+ (K=
18)¢>260TO0 28

5@: INPUT "ANZAHL
DER GRUPPEN=";
NiDIM X¢M+1, N-
12

60: FOR A=ATDO N-1

65:21=-18n8:22=18
nB

7B:FQR B=BTO M-1

8R: CLS :A$="GRUPP
E="+5TR$ (A+1?
+4, DATEN="

9@:CLS :PRINT A%;

128: INPUT X(B, A)

JES:X(I"I, ﬂ)=X(N, aX+
RC(B, AY

1B7:1F Z1<X(B, A
LET Z1=X(B,A>

18B: IF Z2>X%{B, A)
LET 22=X(B, A)

118:NEXT B:CLS

115: 4, AISKM, B) 7
M

117:X(M+1, py=21-22

12B:NEXT A

122:WAIT 2 INPUT ¥D
ATA CSAVETCY/N
'A%

123:1F tAs="Y")+(A
$="N")<{>1GGTO
122

124:WAIT @:1F As$="
N"GOTD 138

126:PRINT #H"X-R DA
TEN";My N

128:PRINT #"X-=R DA
TEN" ;XKD

13B:CLS :END

132:CLEAR :WAIT :
INPUT #"X-R DA
TEN"; M N

134:DIM X(M+1, N-1D
s YC(8y 1)

136: INPUT #"¥X-R DA
TEN"; X (k) END

148: "B":WAIT @A
INPUT “UBERPRU
F.,KORR.? (U, K
) "i;N$:GOTOD 16
2

158: END

168: IF (N&="U")+(N
$="K"){(>160TO

laa

178: IF N$="U"GDTD
278

188! INFUT "%GRUFPE
="3;A:GOTD 208

198: GATO 258

208: IF (1<{=A)+ (A<=
N>¢>2G0TO 188

2208: INPUT "ANZAHL=
";B:GRTD 248

230:GOTO 189

248: IF (1<=B)+(B{=
M)¢>2G0TO 228

245: INPUT "DATEN="
3X(B=1, A-1):
GOTO 220

258:FOR A=BTO N-1

252: X (M, AY=@: Z1=-1
BAB: 221008

254:FQR B=8T0 M-1

2561 IF Z1<X(B, A)
LET 21=X(B, A)

257: IF 22>X(B, A)
LET 22=X(B, A)

258: X (M, AY=X (M, A)+
X (B, A)

259:1NEXT RiX(M, @)=
XMy A /M

2681 X(M+], @)=21-22
INEXT A:GOTO 1
4

262:WAIT :INPUT “O
ATA CSAUE?(Y/N
PLEYY

263: IF (A$="Y")I+(A
$="N")¢>160TD
262

264:WAIT B:IF A$="
N"END

265:PRINT #"X-R DA
TEN"; M, N

266: PRINT #"X-R DA
TEN"3 X (%) 1 END

270:FOR A=8TD N-1

28@:LF 1:LPRINT “¥
GRUPPE=";A+1

299: FOR B=@T0 M-1

3P0: LPRINT USING *
#ﬁ#"; B+1;

385: USING :LPRINT
X(B, A)

319:NEXT B

3)5:LPRINT "MITTEL
"X, A)

317:LPRINT “ R ";X
(M+1, A2

32B: NEXT A

339: GOTO 262

348:"CVivY(R, B)=1.8
8B: Y (B, 1)=3. 26
>

350:YCl, @)=1.823: Y
€1, 1)=2.525:%¢
2, B>=0.729:Y(2
, 1)=2, 282

368: (3, B)=B.577: Y
(3, 1)=2.115:¥C
4, P)=B.483:Y(4
y 1)=2.804

378:Y(5,B)=0.419:Y
(5, £)=1.924:Y¢
6, B>=0.373:Y(B
,1)=1.864

380:Y(7, B)=B,337: ¥
(7, 1)=1.816:¥¢
8, B)=B. 3P8: Y(B
»10=1.277

398:LF 1

4P8: H=0:P=0

418:FOR A=@TO N-1

428:5=X(8, A1 L=X(B
» A1 5=X(@, AD

4308:FOR B=1T0 M-l

44@: G=G+X (B, A

458; IF L<X(B, AYLET
L=X(B, A>

46B: IF S>X(B, AILET
S=X(B, A)

47D NEXT B

(2 Suivre)




PROGRAMMNAME: X — R KONTROLLKARTE

PROGRAMM-NR. 7
P5-B-14

[ Programmlisting ]

480 R=L~5: G=G/MiH=
H+G: P=P+R

490: NEXT A :

3@2P: U=PsN:! T=H/N

SIB:LPRINT “¥¥ X ¥
X

520:0=2-Y(M-2, 1>:D

" 1=D:IF D{BLET

D=

538: XC=T: XL=T-(Y(M
—2; B)¥UY 1 RU=T+
CYCM-2, Bo%xU)

55@8:LPRINT “LCL=";

XL
552:LPRINT “CL= ¥;
554: LPRINT "UCL="

XU |
556:LF 1:LPRINT "%

¥ R k%"
560:RC=U: RL=D¥U: RU

=Y (M-2, 12%U
S7@:LPRINT “LChL=";

RL
572:LPRINT “CL= *;

RC
574: LPRINT “"UCL=";

RU
58@: END

S99: "F":LF 2:COLOR
3:LPRINT "X KO
NTROLLKARTE"

699: COLOR 2: LPRINT
"R KONTROLLKAR
TE"

618: GRAPH

628: COLOR @:ROTATE
8

639: GLCURSOR (18, -
S@Y:LPRINT "LC
L '

§48: GLCURSOR (99, -
S@):LPRINT “CL

6558: GLCURSOR (168,
-58):LPRINT *U
o cL
66@: GLCURSOR (183,
~88) 1 SORGN
678:LINE (=75, 8)~¢
75, 85, 9, 1

B8B:LINE (75,8)~(7
55 _4BB)) .1, 1
BSB:LINE (73,-488)
_("’?55 _4:8@.)3 @,

1

ZBB:LINE (~23, -488
' 2=(=75,83,1,1
210:LINE <8, B)-<¢@,
_488)3 @; .i.
720:F=458,N:Dx=Y (M
-2, B)%U/75:
COLOR 3 -

- 738:X1= X(N,B)

278:¥1=-F
275:COLOR 3:Tl=xC
782:FCR B=1TO N
798: 1F BsNGOTO 84p
BBB: X2=X(M, B): Y2=Y
1-F
84@: GOSUB BRER
H58: Xi=X2:Y1=Y2
868: NEXT B
878:COLOR 2
918:X1=X(M+1,8):1v1
==F
928:DA=0: [F X1>RC
LET DA=(RU-RC)
~75:60T0 94p
938: IF X1<RCLET Do
=(RC-D1)-275
94p: T1=RC
938:FOR B=1TO N
S860: IF B=NGOTD 181

970 x2 KM+1, By
- =YI-F
98B:DR=@: IF X2 >RC
LET DB=¢(RU-RC)
. ~75:G0OTO 18919
999: IF X2<RCLET DR
. =(RC-D01)-75
12192: GOSUE 72@@
1820: X1=X2:Y1=Y2:
c na=pB
183B: NEXT B.
1248: GLCURSGR (B,
~58AYiCSIZE
2:COLOR B:
TEXT :END

6ARE@: X3=(X1-T13-0

' XiLINE ¢x3-2
s Y1+2)—(X3+2
y Y1-2>

 BB1A:LINE (X3-2,Y

1-22-(X3+2, Y
1+2)
E6B28: CSIZE 1:
LPRINT B
683@: IF B=NRETURN

| 60401 X4=(X2-T1).D

X:LINE (X3, Y
1)-(X4, ¥2>
6R5E: RETURN -
7288 X3=(X1~-T1;-D
A:LINE (X3-2
3 Y1+20-(R3+2
5 ¥1-22
IR LINE ¢(X3-2,Y
1=20-(X3+2, ¥
1+2)
7B2P:CSIZE 1:
LPRINT B
7830: IF B=NRETURN
2040 Rd=(X2-T13-0
B:LINE (X3,Y
1)=C(Xa, Y2
28956 : RETURN

STATUS 1
3832




PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: X — R KONTROLLKARTE P5_B_14
[ Speicherinhalt ]
Zihler fiir Anzahl der .
A Gruppen AS | x(8,a} | Eingabedaten
B Zihler fiir Anzahl der BS$ v, 1) Faktorenwerl
Daten
C C$ XL X-Mittellinie
D | LCL-Koeffizient von R D% XC X-Mittellinie
E ES Xu X-Mittellinie
Y-Koordinate ist ‘
F Crafik-Faktor F$ RL R untere Verlravensgrenze
G | Gruppenmittelwert G$ RC R Mittellinie
Gesamtwert aller
H Mittelwerte HS$ RU R obere Vertrauensgrenze
| 15 X1 X-Koordinate 1
J J$ X2 X-Koordinate 2
K K$ X3 X-Koordinate 3
L | Gruppen-Maximalwert L$ X4 X-Koordinate 4
M | Anzahl der Daten MS Y1 Y-Koordinate 1
N | Anzahl der Gruppen N$ | +/ Y2 Y-Koordinate 2
X-Koordinate
0 0% DA Grafik-Faktor
P | Gesamtbereich P$ DB g
Q Q% T1 RC
R | Gruppenbereich R$ D1 D
S | Gruppen-Mindestwert s$ Z1 v
T | Mittelwert, insgesamt TS 72 v
U | Gesamtbereich us DX Ny
vV Vs
W Ww$
X xX$
Y Y$
Z P




SHARP

PROGRAMM-NR.
. UMWANDLUNG EINER DREIECKSSCHALTUNG
PROGRAMMNAME: IN EINE STERNSCHALTUNG UND UMGEKEHaT | P5—C—1 1

[ Uberblick 1

Dieses Programm ermoéglicht die Umwandlung der Impedanzen einer Dreiecks-
schaltung in die entsprechenden Impedanzen einer Sterschaltung.

Ze Zb
Z,

Desgleichen ist die Umwandlung der Impedanzen einer Sternschaltung in die
‘entsprechenden Impedanzen einer Dreiecksschaltung moglich.

Za C : 7z, 7,
A Zh ———
Z,

[ Anleitung zum Betrieb ]

Siehe unter ,, Tastenbetitigung*.

[ Beispiel ]
1) Umwandlung Dreiecksschaltung — Sternschaltung
R,=5 R,=6 R;=9 Za=1.76 —0.137
x; =3 X, = =2 X3 =35 Zp =310 — 0.33f

Ze =2.09+1.97;
2) Umwandlung Sternschaltung — Dreiecksschaltung

Ra=8 RE=9 Re=7  Z,=14.97+16.65]
' Z;=2697 —0.74j
[ Inhalt] (Formeln)

1) Umwandlung Dreiecksschaltung — Sternschaltung

Za = Z—izﬁ (2] T=Z,+7,+7,
Zb :._Z._2_z.:£ [Q] Z::JC:'*'JJI
Ze = 2312—21 [£2]




PROGRAMMNAME:

UMWANDLUNG EINER DREIECKSSCHALTUNG
IN EINE STERNSCHALTUNG UND UMGEKEHRT

PROGRAMM-NR.
P5—-C-1

2} Umwandlung Sternschaltung - Dreiecksschaltung

-
X}
Il

[ Tastenbetatigung ]

A

=,
A
G [£2]
A
. [£2]

A=Za"Zb +Zh Ze+Zc Za

Zi=xityi

1) Umwandlung Dreiecksschaltung — Sternschaltung

Schritt-Nr,

Eingabe

Anzeige

Anmerkung

LA]

VA =_

5

Z1 =_

3

Z2 R=_

6

[EnTER]

Z2 X=_

-2

ENTER

23 R=_

ENTER

Z3 X=_

| O

m

NTER

ZA

ENTER

1.761 -. —1.284 --- E-01

Ra, Xa

VI @R | AR W]|N] -

ENTER

ZB

—
o

ENTER

3.100 ... —3.302 -~ E-01

Rb, Xb

-
ey

ENTER

ZC

e
N

ENTER

2091 .- 1972 -

Re, Xc

13

ENTER

>

[ Tastenbetitigung ]

2) Umwandlung Sternschaltung — Dreiecksschaliung

Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung

1 ZA R=_

2 8 ZA X=_

3 3 ZB R=_

4 9 ZB X=_

5 -5 ZC R=_

6 7 ZC X=_

7 6 71

8 14.97 - 16.65 - Ry, X,
9 z2 .

10 23.24 - -9.21 - R., X
11 Z3

12 26.97 .« —0.73 - R3, X3
13 >




PROGRAMMNAME:

UMWANDLUNG EINER DREIECKSSCHALTUNG
IN EINE STERNSCHALTUNG UND UMGEKEMRT

P5-C-1

PROGRAMM-NR.

[ Programmlisting ]

18;"Q": T=8: 5=0:

DEGREE

28: INPUT "Z21 R=";
X

38: INPUT "Z1 X=";
Y

48: GOSUB 488
S@: GOSUB 358
68:B=U:C=y- -
78: INPUT "Z2 R="}
P
80: INPUT “Z2
Y
98: GOSUB 409
198: GOSUB 3508
118: D=UzE=U
128: INPUT “23 R=";
X
- 13@: INPUT “23
Y

R="";

Xt 3

14P: GAOSUR 488
159: GASUR 352
169: F=U:G=U
170: K=58:¥Y=T
180: GASUB 3538
19B:H=U: 15U

208: X=B¥D,H: Y=C+E~

1:GOSUB 458
218: J=U: K=V
220: X=DKF /H: Y=E+G~
I

238:60SUB 4589

24P:EL=UiM=sV

238: X=B%F-H: Y=C+G~
I

268:GOSUB 450
2281 N=U: 0=V
280:USING :=WAIT :
PRINT vz2a":
PRINT J:K
- 29D:PRINT "ZB*:
' CPRINT [, M
388: PRINT Y2C v:
PRINT N, 0O
310: END
358: U=t (XEXFYXY)
368:U=ACs5 (X-U)
L3781 IF A YLET U=-U
388: RETURN

498: S=X+S: T=Y+T

418:RETURN

450: U=X%C0S Y:U=X¥
SIN Y

46R: RETURN

585: "B": CLEAR

318:DEGREE : INPUT
"ZA Rsvixn

528: INPUT ."ZA
Y

538: GAOSUB 358

S4R: B=sU: CsU

358: INPUT “ZRB
X

568: INPUT "ZB
Y

578: GOSUB 358

588: D=U:E=U

598: INPUT "2C
bt

68@: INPUT "ZC
Y

518:G60SUB 359

628:F=U:G=Yy

638: X=0:Y=0

B4B:H=B%D: 1=C+E

B38: X=X+H%C0S I

660! Y=Y+HESIN 1

678: H=B%F: [ =C+G

B688: X=X+H¥COS I

698: Y=Y+H¥SIN I

218: H=D%F

228: I=E+G

7381 X=X+H¥COS I-

4B Y=Y+HESIN 1

Z58: GOSUB 35p

76B:H=U: 1=V

278 X=HsB:Y¥=1-C

788: J=X¥C0NS Y:K=Xx
SIN Y

298: X=H,:¥Y=1-E

808: L=X¥C0S Y:M=X¥
SIN VY '

818: X=HrF:Y¥Y=1-3

BZ28:N=X%C0OS Y:0=X¥

—1 .
x="3

SIN Y
BEB:PRINT "2z1 ":
PRINT L, M
B7B:PRINT "22 “:
PRINT N, Q0
BEB:PRINT "2z3 ™:
PRINT J,K
838: END
STATUS |

927

[ Speicherinhait ]

A=Y Y =>A
Rl . H
Zl Za

X4
R\ . .

2V, | )zb
X2 . :
Rs

N -
w

ol
1]

e
19
N-
)

%
-
[=2

B

=)
[5)

2
o

1Z 1

||« f<i<

Ni<|X|Z|<|c|d|w|m|pivjoiz|8ir|x|lc|l—lzo|lnm|lolelw p-




SHARP

"~ OFFENER UND RADIAL PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: |\ \GEORDNETER POLYGONZUG P5_C-5 1

CE—150 erforderlich

[ Uberblick ]

Mit diesem Programm kénnen Azimuth und Koordinaten an einzelnen Punkten
bestimmt werden, indem man Anfangsazimuth, Anfangskoordinaten und alle
enthaltenen Winkel und Entfernungen eingibt.

[ Anleitung zum Betrieb ]
(A] : Offener Polygonzug

Zunichst werden Anfangsazimuth und Koordinaten eingegeben.
Als nichstes tastet man die enthaltenen Winkel an einzelnen
Punkten und die Entfernungen ein.

Demzufolge kénnen Azimuth und Koordinaten ermittelt werden.

. Radial angeordneter Polygonzug
Zunichst Anfangsazimuth und Koordinaten eingeben.
Darauthin die enthaltenen Winkel und Entfernungen ab Start-
punkten eingeben.
Demzufolge kdnnen Azimuth und Koordinaten ermittelt werden.

[ Beispiel ]
(Offener Polygonzug) (Radial angeordneter Polygonzug)
: X, =2452350m

Y, =221.5894m

10 20° 307 250'5':15\
: '. : 50.123m
100"1.m : 71.2:34n1 :
oo : =

B ‘ > X, = 241.7746 m
123745712 Y, =257.6988m

X =100 X,=143.1825 X, =130.0806 X =200m

Y=100 Y,=1254477 Y, =195.4664 Y =200m

[ Inhalt] {Formeln)

A} Offener Polygonzug B) Radial angeordneter Polygonzug

E(XA
YA

Azimuth & = 0y + 8+ 180 —(360)

Koordinaten X; = X;_;+ &;* cos w;
Yi=Yi_,+ & sina;




PROGRAMMNAME:

OFFENER UND RADIAL
ANGEORDNETER POLYGONZUG P5—C-5

PROGRAMM-NR.

{ Ausdruck ]

OFFEN RADIAL
XTA= - 118.2838 ¥TA= 118. 2838
XTX= 198, 2888 *¥TXR= 280. 8688
XTY= 198, 8p6s XTY= 208. 8088
—_— l — —— 1 —_
= 188. 1818 = 95. 1828
= 50.12368 = 59. 1238
= 30, 3848 = 25,3858
= 143.1825 = 245.2358
= 125.4477 = 221.5894
AP 7 P _
= 258.8515 = 123.4512 .
= Z71.2349 = 71,2348
= 1Ba. 3555 = 54,8542
= 136.P806 = 241,7746
= 195, 4664 = 1 257.6988
[ Tastenbetiitigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 [A] |OFFEN Offener Polygonzug
2 TA=_ Anfangsazimuth
3 110.2030 TX=_ ]
2 100 Y = Koordinaten
5 100 B= gnttﬁltehe Winkel an allen
- Punkten . L
6 100.1010 L=_ Entfernung
7 50.123 B=_
8 250.0515 L=_
9 71.234 B=_
10 > Verarbeitung ist beendet
‘ ‘ Radial angeordneter
1 RADIAL Polygonzug
2 TA= Anfangsazimuth
3 110.2030 TX=_ Koordi
4 200 TY = _ oor! mate.n
5 200 [EnTER] [B= ll:i".ntlil{::hene Winkel an allen
— unxicn
6 95.1020 =_ Entfernung
7 50.123 = _
10 > Verarbeitung ist beendet.




PROGRAMMNAME:

OFFENER UND RADIAL
ANGEORDNETER POLYGONZUG

PROGRAMM-NR.
P5-C-5

[ Programmlisting ]

ig:
28:

3a:

40:
58:

H68:
’8:

73:

26:
27

t2{%H
9a:

a5:
189:
1182:

120:

138:

148:

141:

142:
143:
158:

"A":CLERR
PAUSE "OFFEN":
=8

LPRINT "OFFEN"
'GOTO 7@
"B":CLEAR
PAUSE "RADIAL"
s I=1

LPRINT "RADIAL

DEGREE : INPUT
"TA=" A, TTX=";
B, nTY:u ; C
LPRINT USING "
HEHEHHHE, sHUYY
P "XTA="3A
LPRINT "XTX=";
B

LPRINT "xT¥y=";
C

IC=1

INPUT ¥B=";D:
GOTO 188

END

INPUT "L="3E

F=DEG A+DEG D+
18@

IF DMS F>=368
LET F=DE& <DMS
F-260):G0OT0O 12
%)

G=B+E%CO0S FiH=
C+EXSIN F
F=INT (DMS (F+
B.0@B14)%1804)

71804
FO$="--"+5TR$
1C+"—="
LPRINT FO%
IC=1C+1

LPRINT USING *
HHAHHHA, HEHRY
;HB__} II;D

16B:LPRINT "L= ":;E
17B:LPRINT "A= ";F
18R LPRINT "X= ":G
198: LPRINT "¥= ";H
28@: IF 1=0LET A=F:
B=ti: C=H
218:60T0 398
STATUS i

48>

[ Speicherinhalt ]

A | TA
B | XA
C | YA
D

E | 2
F | ai
G | Xj
H | Yi
i Diskriminante
J

K

L

M

N

0]

P

0]

R

5

T

u

\'

W

X

Y

z

FO3$| Ausgabe-Meldung




SHARP

. BERECHNUNG VON KREDITHOCHST- PROGRAMM-NR. _
PROGRAMMNAME: o0 ror UND RATENANZAHL P5-D—1 1

1 ) CE—159 erforderlich
[ Uberblick ] (Finanzieller Bereich) )V eriorderiic

Dieses Programm berechnet auf der Basis der Zahlungsfabgkeﬂ die Kredithdchst-
grenze und die Ratenanzahl. Fine effektive Gestaltung der Ruckzahlung trigt
dazu bei, die Kosten méglichst gering zu haiten.

[ Anleltung zum Betrieb ]

»A%:  Die Berechnung der Kredithochstgrenze basiert auf der Za}ﬂungéfﬁhigkeit
(Ratenbeétrag und Anzahl),
(Bruchteile von Einheiten werden nicht beriicksichtigt.) -

,»,B*:  Die Berechnung der Ratenanzahl basiert ebenfalls auf Kred1thohe und
Zahlungsfa.h1gke1t .

[ Beispiel ]

A% Zu ermitteln ist die KredithSchstgrenze bei einer monatlichen Zahlungs-
fihigkeit von 150.000 W.E.* mit 12% Zinsen und einer Laufzelt von 8
Jahren. (* W.E. = Wihrungseinheiten)

Eingabe: Jihrliche Riickzahlung = 150.000 x 12
Anzahl der Raten 8
Zinsen p.a. = 12%

]

B Setzt man voraus, daB ein Kredit in Héhe von 3 Millonen W.E. mit einer
monatlichen Zahlungsfihigkeit von 100.000 W.E. bei 12% Zinsen p-a.
zuriickgezahit wird, so wird berechnet, wieviel Monate fiir die Abzahhing

erforderlich sind.
Eingabe: Kredit = 3.000.000
Monatliche Rate = 100.000

Monatliche Zinsen = 12/12%

[ Inhalt] ({Formeln)

Berechnung der Kredithéchstgrenze Berechnung der Ratenanzahl
Eingabe: | Einzelne Rate (Betrag: a) Kredit (Gesamtbetrag: A)
Anzahl der Raten (n mal) Einzelne Rate (Betrag: a)
Zinsen (%) Zinsen %)
Ausgabe: Kredith&chstgrenze Anzahl der Raten
- _a(R"-1)
Kredithéchstgrenze = ®R—1) R
loga—logla— A (R—-1
Anzahl der Raten = —2 A ( )
log R

wobei R=1+

r
100




PROGRAMMNAME:

BERECHNUNG
GRENZE UND

VON KREDITHOCHST-
RATENANZAHL

PROGRAMM-NR.
P5-D-1

[ Ausdruck ]
RATENANZ. =

8.80

RATENHOEHE =

1, 888, BbB

ZINSENCZ) =

12.860

HOECHSTGRENZE=

8,841, V31

[ Tastenbetitigung ]

HOECHSTGRENZE=
3, 888, BB
RATENHOERE =
198, BBR
ZINSENCY) =
1.9808
RATENANZ, =
35. 84

Schritt-Nr,

Eingabe

Anzeige

Anmerkung

1

[DEF] [A]

RATENANZ. 7 _

8 [enTeR]

RATENHOEHE 7 _

150000 * 12

ZINSEN (%)? _

2
3
4

12 [ENTER]

>

R

[

HOECHSTGRENZE ? _

3000000

RATENHOEHE ? _

100000

ZINSEN (%) ? _

(o= RN ) 8 |

1

>




PROGRAMMNAME:

BERECHNUNG VON KREDITHOCHST-
' GRENZE UND RATENANZAHL

PROGRAMM-NR.
P3—D-1

[ Programmlisting ]

19:
28:

25:
36:
35:
40:
5a:
55:
58
200:
218@:

215:

228:
238:

248:
258:
260:
48@8:

495:
418:
415.

438:
448:

"O'CLEAR iLF 2
INPUT "RATENAN
Z, 7 ;A
LPRINT "RATENA
NZ. =", USING “
HiH. H#HE"5A
GOSUB 488
J=C1+C/188)nA
D=INT (¢J-1)%B
2(J¥C,188))
LPRINT "HOECHS
TGRENZE="
LPRINT USING "

SHHGHRHEHENSE, #

##.“iD .

LF 3:END
"BYCLEAR :LF 2
INPUT "HOECHST
GRENZE? ";D
LPRINT "HOECHS
TGRENZE=":
LPRINT USING "
HUHHHSHHE, HHEY
iD

GOSUB 488
K=B/(B-D%C/ 100
)

A=L06 K-/LOG (<1
+C 108)

LPRINT “RATENA
NZ. =", USING "“#
HE. &850

LF 3:END

INPUT "RATENHD
EHE?";B

LPRINT "RATENH
OFEHE=":LPRINT
USING “"fHi#HHH4HE
HuHHH, #5878
INPUT "ZINSEN(¢
a7 ";C

LPRINT "ZINSEN
(=", USING "#
HHE. #84";C
RETURN

END

STATUS 1

484

[ Speicherinhalt ] -

A% | Ratenanzahl
B | Ratenhohe -
C | Zinsen (%)
D | Kredithéchstgrenze
E . - 3
F

G

H

|

)| B ™
K| g
L

M

N

0

P

a

R

S

T

U

Vv

W

X

Y

z




— ZINSESZINSBERECHNUNG FUR PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: Al RESZAHLUNGEN P5_D—4

[ Uberblick ]
Dieses Programm berechnet den Zinseszinssatz bei Jahreszahlung am Ende und
Anfang einer Periode, desgleichen den ausstehenden Betrag am Ende jeder
Periode.

[ Anleitung zum Betrieb ]

(A] : 1.Eingabe desam Ende der Periode ausstehenden Betrages
2. Eingabe des Zinssatzes

. Eingabe der Periode

. Eingabe der Ratenanzahl

. Zinsbherechnung

. Periodenberechnung

- O\ W

. Berechnung des derzeitigen am Ende der Periode filligen
Preises.
2. Berechnung des derzeitigen am Anfang der Periode filligen
Preises

(D] : 1. Ausstehender Betrag am Ende der Periode

[ Beispiel ]

1. Zu bestimmen ist der bei einer Laufzeit von 9 Jahren zu zahlende Zinseszins-
gatz fiir 90.000 W.E.* am Ende einer 6-monatigen Periode mit einem Zinssatz
von 5%. (* W.E. = Wihrungseinheiten)

2. Zu bestimmen ist der bei einer Laufzeit von 9 Jahren zu zahlende Zinseszins-
satz bei einem Betrag von 20.000 W.E. zu Beginn der 6-monatigen Periode mit
ginem Zinssatz von 5%.

3. Ein Darlehen in Hdhe von 5 Millionen W.E. wird mit einem Zinssatz von 8%
(bei zweimaliger Abrechnung pro Jahr) aufgenommen und in 5-j&hriger Raten-
zahlung mit 6-monatigem Zinseszinssatz abgezahlt. Wie hoch ist die Rate am
Ende der Periode?

. Zinseinheit: 1 (Briiche werden gerundet)

(Hinweis: 1 und 2 werden gleichzeitig festgelegt, so dafl man sie vergleichen
kann.)

[ Inhalt] (Formetn)
Zinssatz = Zinssatz ~ Anzahl der Raten ~ 100
Y =1 — (Zinssatz +1) " n = Periode der Ratenzahlung
Am Ende der Periode zu zahlender Betrag O Ausstehender Betrag x Y + Zinssatz

Am Anfang der Periode zu zahlender Betrag = Ausstehender Betrag x Y + Zins-
satz x (Satz + 1)

Ausstehender Betrag am Ender der Periode = Ausstehender Betrag x Zinssatx Y

(Bruchteile der Betrige werden gerundet.)




PROGRAMMNAME: ZINSESZINSBERECHNUNG F(UR PROGRAMM-NR.

JAHRESZAHLUNGEN P5-D—4
[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Nr. Eingabe n “Anzeige ‘ T Anmerkung
T . (A] | AUSST.BTG.= ' Dateneingabe
2 90000 SATZ =
3 5 PERIODE =
4 9 [ENTER] | ANZ.D. RATEN =" -
5 2 '
. 'Der am Periodenende zu zah-
6 Z.Z.BTG. AMENDED.P. | 1o 40 Betrag wird angezeigt.
7 1291803 | B
o B A | U | Der am Periodenanfang zu zhh-
8 Z.Z.BTG. AM ANF. D. P. lende Betrag wird angezeiat.
g E " [enten] 1324008
10 | AUSST. BTG. =
11 5000000 SATZ = _. Dateneingabe
12 8 PERIODE=_
13 5 ANZ.D. RATEN = _
14 2
: = AUSST. BTG. AM | Ausstehender Betrag am Ende
15 (o] ENDE D. P, der Periode wird angezeigt.
T PR - [EnTER] 616455




PROGRAMMNAME:

ZINSESZINSBERECHNUNG FUR
JAHRESZAHLUNGEN

PROGRAMM-NR.
P5-D-4

[ Programmlisting |

192: "QA": CLEAR

28:
3@:
4Q:
5Q:
[81%H
/B:
gn:
1812:
119:
115:
128:
125:
130:
135:
14@:
158:

155:
168:

INPUT "AUSST.
BTG.=";R

INPUT "SATZ=";
!

INPUT "PERIODE
="3N

INPUT "ANZ. D.
RATEN=";1.
[=C¢lrL>r188:N=
N¥L
Y=1-Cl+13n(-ND
END

"B":M=INT (RxXY
s1+8.5)

WaIT :PRINT V2
.Z. BTG. AM EN
pE D, P.T

CLS :PRINT M
S=INT (RXY~-rI%c(
1+1)+0,.5)

WAIT :PRINT "2
.Z. BTG. Aan AN
F. D. P."

CLS :PRINT §
END

"D":A=INT (R¥I
sY+8.5)

WAIT :PRINT O
UssT, BTG, AM
ENDE D. P."
CLS :PRINT A
END

STATUS 1

352

[ Speicherinhalt ]

A Ausstehender Be_trag
am Ende der Periode

B

C

D

E

F

G

H

[ Zinssatz

J

K

L | Anzahl der Raten

M Zu zahlender Beifrag
am Ende der Periode

N | Periode

0

P

Q

R | am Endeund am
Anfang der Periode

3 Zu zahlender Betra_g
am Anfang der Periode

T

u

vV

W

X

Y

z




PROGRAMMNAME: VERKAUFSPREISKALKULATION P5_D—5§

PROGRAMM-NR.

[ Uberblick ]

CE—1 5'0 erforderlich

Zunichst werden Produktnummern und Preise emgetastet und gespelchert
Daraufhin Kann allein durch Eingabe der Mengen und der Rabattsitze bzw.
Rabattbetrige der gewiinschten Produkte ein Voranschlag erstellt werden. B1s zZu
35 Posten konnen dabe1 erfalit werden. T

[ Anleitung zum Betrieb I

. DEF ~ : Zum Speichern und fir Anderungen. Fiir dle Speicherung tastet
‘ i man die zu registrierenden Posten ein. Produktbezelchnungen und

: - Preise kénnen gedndert werden. ‘ : R
- B Zum Ausdrucken aller erfafiten Produktbezemhnungen und Pre1se

: Man ruft die bendtigten Produktbezeichnungen ab, und gibt

‘[ Beispiel ]

1 1:Bestandslis’cle;‘ Produktbezewhnung Preis

A-11

- A-12
- A-I3
A—14
A—15

B—11

B—12

B—13

B—14

B—15

1.000
2.000
3.000
4.000
5.000
1.100
2.200
3.300
4.400
5.500

—Mengen und Rabattsitze bzw. Rabattbetrage gin.’

Beim Produkt A—15 betrigt
der Rabattsatz 10% fiir die
Menge 5.

Bei A—15 betrigt der Rabatt
3000 fiir die Menge 15.
Zum “Ausdruck der  Ergeb-
nisse tastet man diese Daten
den Hinweisen unter ,Tasten-
betatlgung entsprechend gin.

2 FalIs die Gesamtzahl der eingebenen Posten die der vorher reglstnerten iiber-
steigt, erscheint die Anzeige »REG. NR. UBER.*. In diesem Falle die Daten

nochmals eingeben.

3. Die Hochstzahl fiir Prpduktbezeich_nungen betrigt 16 Zeichen,

‘[ Inhalt ] * {Formeln)

A 12 e (A)
@ 2.000 - (B)
" 10 ~ (C)
= 20.000 - (D)
~1.000 - (E)
19.000 - (F)

A = Produktbezeichnung

D = Preis x Menge

B = Preis
C = Menge
E=Dx

F=D-E

Rabattsatz

100 bzw. Rabattbetrag

* Die Registriernummern in der Bestandsliste werden automatisch zugeordnet.




PROGRAMMNAME: VERKAUFSPREISKALKULATION

PROGRAMM-NR.
P5-D-5

[ Ausdruck ]
¥ BESTANDSLISTE ¥

1

2

3

1B

f-11
A-12
nA-13
f-14
A-15
B—11
B-12
B-13
B-14

B-15

1, 868
2, B8R
3, BB
4, 0D
2, 298
1,188
2,208
3, 388
4, 4808

5, 398

¥ EINZELHEITEN %

a-15

@ 5, 2bB
X 3
= 23, g8
A-12

@ 2, 28R
X 15
= 38, BB
A-13

@ 3, 888
% 18
= 30, AR8
SUMME

-2, 088
22, 588

-3, 8BR
27, BB

38, BBO

/9, 5BB




. PROGRAMMNAME: | VERKAUFSPREISKALKULATION

PROGRAMM-NR.

P3-D—5
[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Nr. Eingabe : _Anzi_aige Anmer.kun'g'
BEF REG.=1 AEND ) Falls 2 eingegeben witd, ﬁbeg-
- =l = : ingt man die néchsten Schritt
1 [A] bis Schritt 24 cnschliotioh
2 i MAX. ANZ.D,POSTEN=_
3 10 [EnTER] | PROD. BZ. = _ S
EnTer] . Der Anzahl der Eingaben
4 A-11 [ENTER] | PREIS = entsprechend wiederholen.
5 1000 PROX. BZ. = . S
23 5500 REGISTERENDE
24 2 AEND. NR= T
N ' Falls keine Anderung vor-
25 4 Ad44=9_ genommen wird, driickt man
o A nur die [ENTER] -Taste.
_9 Fiir inhaltliche Anderungen
_ EN =7 !
26 A-14 [ENTER] | 4400=17 _ driickt man (Inhalt)
27 4000 AEND, NR.=_
Falls weitere Anderungen
28 > erforderlich sind, die
Register-Nr. gintasten.
29 > Ausdruck der Bestandsliste
30 REGISTER NR. = _
31 5 MENGE = _
_ Den Rabattsatz in Prozent
32 5 RABATTSATZ = _ e tastor.
33 10 REGISTER NR. = _
34 2 MENGE = _
35 15 RABATTSATZ = _
36 RABATTBETRAG = _
- Wenn der Rabattbetrag
37 3000 REGISTER NR. = _ cingotastot at
38 3 MENGE = _
39 10 [ENTER) | RABATTSATZ = _ Kein Rabatt.
40 RABATTBETRAG = _
41 REGISTER NR. = __
EnTER] Nach vollendeter Ausfih-
42 (Ewter] | > rung Ausdruck der Summe.




PROGRAMMNAME:

VERKAUFSPREISKALKULATION

PROGRAMM-NR.
P5-D-5

[ Programmlisting ]

18:
20:

30:

48:

50:

[s]%K
/0

ap:

188:
l1@:

128:
158:;

168:
178:

18@:

19@:
2088

210:
215:
228:
366:
3p2:
384

306:

318:

328:

325:

338:
348:

"A":WAIT B
INPUT "REG. =1,
MEND. =2 ";x$

IF (X$="1")+4(X
$="2"3<>160TO
28

IF X$="2"6G0T0
158

CLEAR : INPUT "
MAX. ANZ. P. P
OSTEN="3N:DIM
a$(N-1J, ACN-10
FOR 1=8TO N-1
INFUT "PROD. B
Z.=";Aa%C1)
INPUT "PREIS="
yACID
NEXT 1
PAUSE
RENDE"
END
CLS :INPUT "AE
NO. NR.=";L:
GOTO 178

END

IF C>NPAUSE "R
EG. NR. UEBER.
*LGOTO 158
PRINT A$(C-10;
INPUT As$(C-1)
CLLS :PRINT ACC
_l),.n:l::-‘

INPUT ACC-1D
GOTO 138

END

"BYSWALIT B

LF 2

UJSING :LPRINT
"¥ BESTANDSLIS
TE x"

FOR 1=@0T0 N-1
IF ps(ly=""
GOTO 338

USING :I.PRINT
USING “HHH#H"; 1
+13" UiASCID
USING :LPRINT
USING "HH#HH##E
, BEH;ACDD
NEXT I

END

"REGISTE

4Q2@2:
403:
4B5:

418:

4]15:
417:

428:

430:

448:

450:
4275:
4B80:

490;
316G:
528:
538:

540:
541:

542:
55@:

"CUIWALT B Z=R
LF 2
USING :LPRINT

% EINZELHEITE
N X"

INPUT "REGISTE
R NR.=":;D:G0TO
417

GOTO 628

IF D>NPRUSE "R
EG. NR. UEBER.
":G0TO 418
INPUT “"MENGE="
T E

INPUT “RABATTS
aTZ=";F:G0OTO 4
58

INPUT "RABATTE
ETRAG=":G
J=0—1

=R CI)XE

1IF F<¢>BEOTO 31
2

W=-G:GOTOD 5208
W=—CU¥F~ 108>
¥Y=ACJII¥E+L
USING LPRINT
AT

USING :LPRINT
"EYSUSING “HEH
HHEH, HHE";Q0T)
LPRINT "x";E
LPRINT "=";3U
1F LC>BUSING
LPRINT USING "
HHAHHEHE, #HA" W

56R: USING :LPRINT
USING "##HEEHH
, BHHETGY

G6PR: Z=Y+Z:F=0:06=0

BE1P:COTO 418

62B: USING :LPRINT
YSQUMME"

638: USING :LPRINT
USING "HitHHdH,
HEH": 7

64@: END

STATUS 1

892

[ Speicherinhalt ]

A

B

c Eingabe Anderungs-
Nr.

D | Eingabe Register-Nr.

E . Menge

F | Rabattsatz

G | Rabattbetrag

H

LY

J 1Y

K

L

M

N | Anzahl der Register

0

P

Q

R

S

T

u

V | Betrag vor Rabatt

W | Rabattbetrag

X

v Gesamtbetrag nach
Rabatt

7 Grand Total-Betrag
nach Rabatt

XS Register und Anderung
Annahme

agna)| Produktbezeichinung

AN} Preis




SHARP

- PROGRAMMNAME: SAULENDIAGRAMM P5—-D—7

PROGRAMM-NR. 1

CE-150 erforderhch

[ Uberblick ]

 Séulendiagramme benotlgt man_oft, um die Haufigkeitsverteilung von Daten bei

- ihrer Zusammenfassung in groBere Gmpplerungen zu erhalten. Dieses Programm
erzeugt’ Saulend1agramme wodurch eine optlsche Datenauswertung ermoglicht
-wird.

i Anlei"cung zum Betriebl]
1. Parameter-Eingabe (Anzahl der Daten Klassenanfangswert Klassenmtervall

und Anzahl der Klassen) :

2. Vorgabe der Dateneingabeweise (Tastenemgabe oder Kassettenemgabe)
Tasteneingabe: Die Daten Werden emgetastet und darauﬂun ZUm Spelchern
auf Kassette ausgegeben. - : : :
Kassetteneingabe: Die Daten werden von der Kassette her emgelesen

3. Varianz und Standardabweichung werden zur Dmckausgabe berechnet,

4., Das Siulendiagramm wird ausgedruckt

[ Beispiet ] _
Anzahl der Daten = 10, Klassenausgangswert = 0, Klassenintervall = 2, Klassen-
anzahl = 5. I

Varianz: 6.81
Standardabweichung: 2.60959767

[ Inhalt ']. (Formeln)

3 (x— X0  (Varianz)

S =V ;.  (Standardabweichung)




A PR N
PROGRAMMNAME: SAULENDIAGRAMM PROSRAMMANR. 1 9

[ Ausdruck ]

JARIANZ=
5.81
STD. ABW.=
Z.BR853767
%)
2
4
3]
8
[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 [A] | ANZAHL DER DATEN=__
2 10 ANFANGSWERT = _
3 0 INTERVALL PRO ABSCH.=_
4 2 ANZAHL DER ABSCH.=_
5 5 TASTENEINGABE ?(Y/N)_
6 Y DATEN = _
" Mit der Y-Eingabe die
7 5 DATEN = _ Daten eintasten.
8 2 DATEN = _
16 8 > Ausdruck




PROGRAMMNAME:

SAULENDIAGRAMM

PROGRAMM-NR.
P5-D—7

[ Programmlisting ]

19:
28:
28:

49:

Sa:

1i@:

115:
128:
138:

148:
158:

152:

153:
155:
160:
185:
178:
18@:

188:

288:

2182

228:

238:
248:

(2380
268:

278;

"QY:CLEAR i
TEXT :USING
INPUT "ANZAHL
DER DATEN=";N
INPUT "ANFANGS
WERT=";F

INPUT * INTERUA
LL PRO ABSCH. =
l’qB

2

INPUT "ANZAHL
DER ABSCH. =";M

(0IM AICN=-1), HC

M-1>

:FGR C=8T0 M-1
IHCC =B
SNEXT C
P INPUT

"TASTENE
INGABE? (Y~/NJ)"
;A%

IF A$="N"GOTOQ
178
Z=F+BXM-1:X=P
FOR C=RTO N~1
INPUT "DATEN="
;ALCCY:GOTO 15
5]

COTOD 168

IF AICCY>ZGB0TO
138

[F Al<(CICKFG3TO
138

X=X+1

NEXT C

PRINT #X,Al(%)
COTO 18P

INPUT #X,Al1 (%)
S=R:N=X

FOR C=9TD N-1
I=INT. ¢Cal¢cr-
Fl-B)
HCI)=H(IX+}
S=S+Aa1<¢C)

NEXT C
U=8S,/N:T=8

FOR C=BTO N-1
T=T+{AI(CI-UInr
2

NEXT C

280:
294:

388:

314:
328:
33a:

340:
358:
36&:

378:
384:

3588:
408:
418:
428;
422:
424 :
430:

435:
448:

458:
478:
488:
4398:

STATUS 1

T=T/N:S=FT
COLOR B:LPRINT
“UARIANZ=", T
LPRINT "STD. A
Bld. :”J 5
N=-18~(38)

FOR C=BTO M-1
IF HCCHOXNLET N
=H(C)

NEXT C

GRAPH
LGLCURSOR <51, A
J:SORGHN

CGLOR B

LINE <8, B)-(1iS
@, @)

LIME (B, B)-(@,
—-45@3

L=438,M: N=N-15
5]

W=R:QA=F

FOR C=BT0O M-1
COLOR 2:
GLCURSOR (-39,
W=-15>

LPRINT USING ”
BHHi"; Q

COLOR 1

G=INT (H(CI N
LINE (B, W)-(G,
W)—(E, W-L)-¢8,
WL

W=l-L

Q=0+B

NEXT C

TEXT :COLOR 9
LF S:END

863

[ Speicherinhalt ']

A
B | Intervall pro Absch.
c |V
D
E
F Anfangswert
¢ [V
H
| | Klassen-Nr,

] :

K

L

M | Anzahl der Abschnitte
N | Datenanzahl

o I

P

Q |V

R B

S | ZAI(),VT

T | £ 2(A1())-AY
U

V | Mittelwert

WV
X Anzahl der effektiven

Daten
Y

N

Max. Effektivwert

AS

v

AN

Datentabelle

HiM—1)

Datentabelle fiir
Klassen




SHARP

. GRAFISCHE DARSTELLUNG I PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: (5 AND. BZW. KREISSCHAUBILD) P5-D- 8 1

. . CE—150und CE-151
[ Uberblick ] erforderlich

Mit diesern Programm kénnen Sie durch Eingabe statistischer Daten Kreisschau-
bilder erstellen.

[ Anleitung zum Betrieb ]

Eingabe: Postenbezeichnung (max. 10 Zeichen) Eingabe von max. 10 Posten
Postenwert moglich.
Wah! zwischen Bandschaubild und Kreisschaubild

Ausgabe: Postenbezeichnung, Anteil (% der Anzeige)
Band- bzw. Kreisschaubild

[ Beispiel ]
Die statistischen Informationen dem Alter entsprechend wie folgt eintasten:
(1) 20 Personeit Alter O bis 1077 =7~
(2) 60 Personen Alter 11 bis 20
(3) 45 Personen Alter 21 bis 30
(4) 35 Personun Alter 31 bis 40
(5) 25 Personen Alter 41 bis 50
(6) 20 Personen Alter 51 bis 60
(7) 15 Personen Alter 61 bis 70

Ergebnisse siehe unter ,,Ausdruck®.

[ Inhalt] (Formeln)

+ Das Verhiltnis zwischen dem Wert der einzelnen Posten zum Postenwert
insgesamt ist prozentmifdig (%) grafisch dargestellt.

D=A(J)+Hx100 D: Verhiltnis
A(J): Wert eines Postens
H: Postenwert insgesamt

» Kreisschaubild
Mit einem von Q° bis 360° mit jeweils 12° Zunahme unterteilten Kreis werden

die Punkte X1 und ,,Y1* auf dem Kreisbogen (Radius von 20 mm) fir die
abschnittweise Verbindung berechnet.

X1 =RxSINC R: Radius
Yl =R xCOS C C:  Winkel
- Das Verhiltnis wird mit dem auf zwei Dezimalstellen gerundeten Wert darge-
stellt.




GRAFISCHE DARSTELLUNG I PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: . (BAND. BzW. KREISSCHAUBILD) | P5-D-8

[ Ausdruck ]

==

M o9p;sio .. 9.89x
IO 110is20 .. 22.27%
M 21wis38 .. 2045
E= 31bis4d .. 15.91%
E= a1pissse .. 11.36%

- E=  sipissn S0 9.p9x

- EEE  Bipisyg ... B.83%

OBbhisld

....... 9. 89x
Bllbis2?2®

cenann s 270277
C21'bis30 ‘

....... 208,457
D31bis48

....... 15.91%
Edlbis5@

....... 11.36%
FSlhisEB

...... 9. 89%
GBlbis’A

e.e..... DB.83%

[ Tastepbetéit:igu ng ]

Schritt-Nr. Eingabe " Anzeige o Anmerkung
1 [A]' | POST. BEZEIC. (1) ? '
2 _ Obis 10 [ENTER) | WERT (1) _
3 20 POST. BEZEIC. (2) ?
13 [ i e POST. BEZEIC. (7) 7.
14 61 bis 70 WERT (7)
15 15 POST. BEZEIC. (8) ?
_ _ Kreisschaubild . . . 1
KREIS_I BAND =2 Bandschaubild . . .2
16 | 1 : o - | Ausdruck der Grafik

— 100 —




PROGRAMMNAME:

GRAFISCHE DARSTELLUNG I
(BAND- BZW. KREISSCHAUBILD)

PROGRAMM-NR.
P5-D-8

[ Programmlisting ]

18:

28:

25:

38:

58:
68:

/8:

B@:

99:
198:
118:
128:
138:
148:
158:

168:
178:

188:
19B:
195:
208:

218:

“HUIWALT B
CLEAR :DEGREE
:Q=38:01M A$CQ
¥19, B&(QX¥]1, AC
a»

B&(Ry="A". Bl
»="B".B$(23="C
":B$(3)="D":B%
(q)="E":B$(53=
llFl‘

RE(6)="6".BS(?
Y=H B (BY="]
"R$(9)="J"
FOR 1=@T0 Q

{C$="POST.BEZE]

C.("+STR$ (I+]
»+"I"PRINT C#

L

INPUT A$(l):
GOTO 28

CLS :1=1-1:
GOTD 198

CLS :C$="WERT(
Y+STR$ (I1+1+"
Y="IPRINT C$;
INPUT ACI>: CLS
tH=H+ACID

MNEXT 1

1=§+1

INPUT "KREIS=1
BAND=2";C

IF (C=1>+(C=2>
<>1GOTO 118

IF C=2607T0 288
GRAPH :
GLCURSOR (118,
-125):SORGN
N=12:¥Y=18B:R=1
PB: L=1:C=B

FOR J=1T0 31
GOSUB 688:LINE
(R Y- (X1, Y1):
X=X1:¥=Y1:C=C+
8]

NERT J

FOR J=AT0O ]1-1
R=1R8
F=360%A{J) H:F
=G+F; 1IF J=I-1
LET F=368

FOR M=1TC 2

215:

2278.
225.

73B:

263:
267:

268:
278:

275:

2BB:
282:

284:;
285:
298:

3BR:

212:

315:
328:

325:

327

IF M=1LET C=G+
,5:607T0 225
C=F-.5

GOSUB 6BB: TF L
P3LET L=1

LINE €@, B)-(x]
s Y1), 8, L:NEXT
M

(R=5B:C=(F-G)s2

+G: GOSUBR 688:X
1=x1-3
G=F

: GLCURSOR <®1, Y

1):LPRINT Bs(J
yiL=L+1:NERT J

:GLCURSOR ¢-118

, —158): SORGHN

(¥Y=3:%X=0:COLOR

a

FOR J=8T0 1-1
D=A(Jy/H%1088:D
=INT ((D+.2B5)>
¥1p@y~s188: 1F J
=]-1LET D=188-
N:GOTOD 278
N=N+D

CLCURSOR (X, Y2
(LPRINT B$dJ)
GLCURSOR (18, Y
D:LPRINT A$Cd)
Y=Y-20
GLCURSDR (18,
JILPRINT

L. TUSING 4
I LA P A
USING

v=Y-20

NEXT .J

FEXT LF 18:
END

GRAPH .
GLCURSOR <@, B)
:S0REN :ROTATE

I-1
NT (AlJdsH¥

B+.5):E=D%3

W=T-E: IF J=1-1

LET W=-320

[F L>3LET L=1.

KK+ 1

[ Speicherinhalt ]

338:

332:
335:

336:
338:

340:

345:

349:

358:

351:

352!

3353:
355:

368:
370:

6Bb:

65B:
655:

B6B:
665:

690B:
/Ba:

/B5:
218:

LINE €168, T)-¢
Z215,W), 8,0, B:
GOSUE 6358
T=W:i=L+1:NEXT
J
K=1:L=1:uW=-58:
=0

FOR J=BT0O 1-1
IF L>3LET L=1:
K=K+1
F=16B-I1%(1-J-1
YilLINE (F,@8)-¢
(F-5+160-1), -3
by, B, 8,B
S=F:JU=F-5+168~
1: GOSUB 658

COLOR B:
GLCURSOR (F, -8B
BY:LPRINT As$c]

M
GLCURSOR (F, -2
183 :LPRINT "..

D=Ac¢J) HX1BRA: D
=INT ((¢(D+.BB5)
¥18h) /108

1F J=]1-1LET D=
18B-G: GOTO 355
G=G+D

GLCURSOR (F, -2
4B ) LPRINT
USING “H#H, 8"
05" USING
L=L+1:NEXT J
TEXT :LF 18:
END

X1=R¥SIN C:V¥Yl=
R%COS C:RETURN
IF K»3LET K=1
1IF K=160SUB 7P
2

IF K=2G0SUB 25
2

IFf K=3G60SUR B8
P:GOSUB 758
RETURN

P=T:FOR 0=]TO
68

P=pP~5

IF P<=WGOTO 24
4]

(Fortsetzung nichste Seite)
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GRAFISCHE DARSTELLUNG I

PROGRAMMNAME: (5 \ND. BZW. KREISSCHAUBILD)

PROGRAMM-NR.

P5-D-8

[ Programmilisting ]

Z15:IF Q-INT . <023
© X2=BLINE (S, P)
—(U, P>, 8, L:

GOTO 2725

22B:LINE (U, P)~(5,
P38, L

Z25:NEXT O

748 :RETURN

75B:P=S:F0OR CO=1TO
58

755:P=P+5 .

/68: 1F P>=UGOTO /3

ZJ63: TF O-INT <Qr22
X¥2=8ILINE (P, T>
‘_(P: N)J @; L:
GOTO 275

27B:LINE (P, W>-(P,
T),B L

ZZ25INEXT O

290: RETURN

STATUS 1
1278

[ Speicherinhalt ]

A
B .
o | Wahl-Code fiir Band-
- | und Kreisschaubild
o
E ;
F | Winkel(1)
G | Winkel (2)
H | Postenwert insgesamt
| | Schleifénzihler
J | Schleifenzéhler
K Wahl des Musters in der
Grafik - _
L | Stiftfarbe-Code
M | Schleifenzihler
N | Verhiltnis inrsgesamt
O | Schleifenzihler . .
P Y
Q |V
R |V
S BlandSChaubild X-Achse
T Bandschaubild Y-Achse
@
v Ba.ndsz;,hauhild X;Achslé
|2
W Bandschaubild Y-Achse
X \/ o
Y |V
z .
D$ Editieren der: ;
angezeigten Zeichen
asiorto | 10 Postenbezeichnung
Bsiai| Alphabet
X1 | Postenwert
X1 | X-Achse
Y1 | Y-Achse

—102 —




SHARP

GRAFISCHE DARSTELLUNG I1 PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: (BALKENDIAGRAMM BZW. SCHAUBILD P5—D—9 1
MIT PUNKTIERTER LINIE) =

CE—150 erforderlich

[ Uberblick ]

Mit der Eingabe statistischer Daten kann ein Balkendiagramm bzw. ein Schaubild
mit punktierter Linie erstellt werden.
(Vertikale Schaubilder werden auf Papierrolle erstellt.)

[ Anleitung zum Betrieb ]
Bingabe: Titel
Wahl der grafischen Darstellung (Balkendiagramm = 1, Schaubild mit
punktierter Linie = 2)
Posten (Anzahl der Posten: max. 8)
Postenbezeichnung (hochsiens 16 Zeichen)
Postenwert
Ausgabe: Balkendiagramm bzw. Schaubild mit punktierter Linie. Beim Balken-
diagramm werden die Posten Nr. 1 bis 4 durch waagerechte Linien in
4 verschiedenen Farben dargestellt.
Die Posten-Nr. 5 bis 8 werden mit punktierfen waagerechten Linien in
verschiedenen Farben dargestellt.

[ Beispiel ]
(1) Uberschrift: Umsatz-Schaubild
Wahl! der Darstellung: Balkendiagramm = 1

Posten: Postenbezeichnung Postenwert

(M Stift 10
(2) Heft 20 o

(3) Bleistift 30 Die links stehenden
(4) Buch 40 Posten eintasten.
(3) Papier 50

Fiir die Ausgabe siehe unter ,,Ausdruck®™.
Beim Schaubild mit punktierter Linie herrscht eine andere Reihenfolge der

Posten.

[ Inhalt] (Formein)

(1) Waagerechte Richtung im Schaubild
+ Balkendiagramm
Waagerechte Breite eines Postens
= (Gesamtbreite (40 mm)
+ Anzahl der Posten — Zwischenraum
(1 mm)
* Punktierte Linie
Waagerechte Breite eines Postens
= Gesamtbreite
+ (Anzahl der Posten + 1)

4 mm

50 mm
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GRAFISCHE DARSTELLUNG II PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: (BALKENDIAGRAMM B2ZW, SCHAUBILD 2
MIT PUNKTIERTER LINIE) P5-D-9 .

(2) Senkrechte Richtung im Schaubild
Indem man die vertikale Linge des maximalen Eingabepostenwertes “auf
45 mm festlegt, werden die vertikalen Lingen der anderen Postenwerte
entsprechend berechnet. Vertikale Linge eines Posten = 45 mm : max.
Postenwert x Postenwert. '

[ Ausdruck ]
UMSATZ~-SCHAUBILD UMSATZ~SCHAUBILD

wn g s} & e 0 M I W W
— [T — c D -~ D m C
~ T oM o T = 0 T oa m
M- = I = L T B mE
— [dp] T — n I
= ol Pl =
M m !
—i =i
! m
[ Tastenbetiitigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 ' (A7 UEBERSCHRIFT?_ '
2 UMSATZ-SCHAUBILD BALKEN=1, LINIE=2 ?

C Nachstehendes gilt fiir die
3 1 POSTEN (1) = Eingabe zum Schaubiid 2

mit punktierter Linie.

4 STIFT WERT (1) =
5 10 POSTEN (2) =
6 HEFT WERT (2) =
7 20 POSTEN (3) =
8

9

BLEISTIFTE WERT (3) =
30 POSTEN (4) =

10 BUCH WERT (4) =

11 40 POSTEN (5) =

12 PAPIER WERT (5) =

13 50 [ENTER] | POSTEN (6) =

14 > Ausdruck

Balkendiagramm
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GRAFISCHE DARSTELLUNG II

PROGRAMMNAME:

{(BALKENDIAGRAMM BZW, SCHAUBILD

MIT PUNKTIERTER LINIE)

PROGRAMM-NR.
P5-D-9

[ Programmlisting ]

18:"a":WAIT B:
CLEAR :NIM A%
8), AC8
28: INPUT "UEBERSE
HRIFT?";A$(8)
3p: INPUT "BALKEN=
1 , LINIE=2 ?"
3 C
48: IF (C=1)>+(C=2)
¢>1GO0TO 318
SA:FOR I=1TD B
68:Bs="POSTEN("+
STRE [+7)=":
PRINT B$;
65: INPUT A$C(ID!
CLS :GOTO 88
7B:CLS :I1=I-1:
GOTO 198
80: B$="WERT("+
STR$ I+")='i
PRINT B$;
85: INPUT ACI):CLS
87: IF DCACIOLET D
=AcCl)
90: NEXT I
1PR: LPRINT A%(@>
1B5:D0=45-D
119: GRAPH
128: GLCURSAOR (B, -2
58): SORGN
138: IF C=2LET G=2
148: LINE (R, 8)-(2B
B, 258,18, 6, B
159: IF C=2G0OTO 4828
160: 6=5
178:E=048-1),1%5
18B:FOR J=1T0 1]
198: H=G+E
200: F=D¥ACJI¥D
22P: 60OSUB 68P: G=H+
5:NEXT J:G=5
23B:FOR J=1T0 l:iH=
G+E
235:N=G+E-s2-18:
GOSUB 8@AR
248! G=H+5:NEXT J
245: GLCURSOR (@, -2
58
25@: TEXT :LF S5:END

40R:E=48/C1+]1 %5

418:FOR J=1TO 1

420: H=E%J

43@: F=PkA(JI¥5

44@: 1F J=1GOTO 464

458: LINE (G, M)~ (H,
F»08,3

460: G=H: M=F

48R: NEXT J

483:FOR J=1T0O l:H=
ExJ

485:N=H: GOSUB B888:
NEXT J

487: GLCURSOR (B, -2
58)

480@: TEXT :LF 5:END

60R: M=M+1:L=1+]

61@: IF L=4LET L=8

6528: GLCURSOR (f, &)
:LINE (G, B)-(H

sF), 8, L, B
62@:P=R:IF M>4LET
P=2
788:0=8
795:FOR K=1T0O 45
7B8:0=0+5
718: 1F F<=0G60OTG 72
(5]

7130 1IF K=INT (Kr2
¥2=1LINE (G, Q)
—-(H, 0>, P:GOTO
/18

715:LINE (H, 0)-(G
gy, P

718:NEXT K

728 RETURN

8AA:ROTATE |

818:GLCURSOR (N, -1
5>:COLOR B

B28: LPRINT A$(J)

B3@:ROTRTE B

848:RETURN

STATUS 1
324

[ Speicherinhalt ]

A

B
Wahl der Darstellung

D | Max. Postenwert

E Waagerechte !Breite in der
Darstellung eines Postens

F | Y-Koordinate

G | X-Koordinate

H | X-Koordinate

|

J

K

L | Stiftfarbe Nr.

M

N | X-Koordinate

8]

P

Q

R

S

T

u

\'

W

X

Y

z

BS | Editieren der Zeichen
AS(0): Uberschrift

A58 I:A&lfc()lgegll:e(fe)ich-
nung
A(8) | Postenwert
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SHARP

PROGRAMMNAME:

ANTEILSMASSIGE PROGRAMM-NR.
ARBEITSZEITVERARBEITUNG P5-D-11

[ Uberbiick ]

Durch' Eingabe von Anfangs— und Schluﬁzenen Kann man ausgehend vom
Stundenlohn den Gesamtlohn ermitteln. co -
Hierbei wird das 24-Stunden-System Verwendet

[ Anleitung zum Betrieh ]

(D)

(2)
(3)

(4)

Zunichst 16scht man durch Drucken der [DEF) (D] Tasten eventuelle vor-
herige Eingaben. Daraufhin tastet man mit  [DEF (€] den Stundenwert
ein. (Danach verwendet man je nach Bedarf [BEF (D] oder [DEF [©] €] )
Zum Eingeben der Anfangs- und der Schlufzeit driickt .man (DEF) -
Der Arbeitsstundenendwert erscheint in der Anzeige. ‘

Dem Stundenwert und ‘der Anzahl der Daten entsprechend wiederholt man
mehrmals DEF (€] und [BEF [A] . :

Um den Gesamtwert anzuzelgen Verwendet man die Tasten [DEF - -

[ Beispiel ]

(D

(2)
(3)

(4)

Nach [DEF [€] tastet man den Stundenwert 500 W.E.* ¢in.

(Dies ist der Stundenwert fiir die Arbeitsstunden zwischen 9:00 und 17 00 )
Die Tasten [DEF (D7) dienen zum Léschen des gesamten Speicherbereichs.
Mit den Arbeitsstundendaten 9:30 bis 17:00, 14:00 bis 16:00 und 17:00: bis
23:10 tastef man nach [DEF [A ] - L2.30% ,,17 00* und ,,14: OO“, »16:00%
ein, daraufhin erscheint ,,7.30 (T} x 500 = 3750* und ,,2 00 (T) x 500 =
1000* jeweils-in der Anzeige.

Wenn der Stundenwert nach 17:00 1000 W.E. betrigt, gibt man nach [OEF -
(€] 1000 ein, daraufhin ,,17.00%, ,;23.10% nach [DEF LA]. Demzufolge :
wird ,,6.10 (T) x 1000 = 6166 angezeigt.

»SUMME = 10961 wird nach der Tastenbetaugung [DEF [B] - angezelgt
(*W.E.= Wahrungsemhelten)

[ Inhalt] (Formeln)

,:AEI

(37
55B

(11
IJC

[13
»D*

Mit Eingabe der Anfangszeit und der Schlufizeit {Minuten als Dezlmalzahl)
erscheint in der Anzeige ,,Vergangene Zeit x Stundenwert = Arbejts-
stundenwert .

- -Die Anzahl der Daten ist unbegrenzt.

Die Verarbeitung wird durch Driicken von ' [Enver) [EnTER] beendet.

Der Arbeitsstundengesamtwert wird angezejgt,

Der Stundenwert wird zuriickgestelli.

Der gesatnte Speicherbereich wird geléscht,

HINWEILS: - Bei der Anzeige der vergangenen Zeit bedeutet »9.30 (T)* 9 Stunden

und 30 Minuten.
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PROGRAMMNAME:

ANTEILSMASSIGE
ARBEITSZEITVERARBEITUNG

PROGRAMM-NR.
P5-D-11

[ Tastenbetitigung ]

Schritt-Nr.

Eingabe

Anzeige

Anmerkung

1

[DEF] [ D]

GESAMTLOESCHUNG

>

ANTM. WERT —

500

>

]

.

[DEF) LA ]

ANFANG 7 —

9.30

ENDE ? _

Beenden/Eingabe der
Minuten als Dezimalzahl

17.00

7.30(T) * 500 =

3750

ANFANG 7 _

14.00

ENDE 7 _

16.00

2.00(T) * 500 =

1000

ANFANG? _

>

- ]

A S

13

ANTM. WERT

1000

>

R

[

14

ANFANG 7 _

15

17.00

ENDE ? _

16

23.10

6.10(T) * 1000 =

17

ENTER

6166

18

ENTER

ANFANG ? _

19

ENTER

>

- —]

20

SUMME = 10916

ENTER

I

>
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PROGRAMMNAME: ANTEILSMASSIGE

ARBEHSZHTVEHARBHTUNG

PROGRAMM-NR.
P5-D-11

[ Programmlisting ]

15:"AYWAIT : INPUT
"ANFANG?"; O:
GOTO 218
18:END
20: GOSUB 52B:5=0
3@: INPUT “ENDE?";
8]
48: GOSUB 5B@:E=0
58: M=2
. BB:M=E-S
3PP: F=M%D
3P3: 0=M: GOSUB 68@
M=0
328: T=T+F -
: 338:USING :PRINT
USING "H##. ##"

TURARIE &F
USING "Hit##H";
D; J'I:ll

335:USING :PRINT
USING "#HtHd#4#
g

b

340: G070 15

358: "B":USING
PRINT "SUMME="
JUSING “HHuaHHE
HEY; T

368: END

42@: "CY: INPUT "ANT
M. WERT";D

42@: END

48R: "D T=Q

46RP: USING :PAUSE "

GESAMTLOESCHUN
G n

47@: END

5PP:K=INT 0:1=(0-K
)xiBg

518: 1=1-68:0=K+1]

528:RETURN

BER:K=INT 0:1=(0-K
b

518: 1=(1%6B>-188: 0
=K+1

528: RETURN

STARTUS
485

[ Speicherinhalt]

A
B
c
D | Stundenwert
£ SchiuBzeit (gemdik
Berechaung)
E Arbeitsstundenend-
wert
.G
H
R
KV
L
M | Vergangene Zeit
N
0 Anfangszeit/
Schlufzeit
P
Q
R
s | Anfangszeit (geméf
Berechnung)
T | Summe von F
u
v
W
X
Y
Z
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SHARP
PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: ABSCHREIBUNG P5—D-12

[ Oberblick ]
Die Berechnung von Normalabschreibungs-Betrigen und nicht abgeschriebenen
Restbetrigen nach dem Verfahren mit fester Rate bzw. mit festern Betrag wird
mit diesem Programm ermoglicht.

[ Anleitung zum Betrieb ]

Berechnung nach dem Verfahren mit fester Rate
Zur Eingabe von Anschaffungskosten, Restwert und Anzahl der Abschrei-
bungen driickt man (A . Dadurch werden die festgelegte Anzahl der
Abschreibungen, die Abschreibungsbetrige und die nicht abgeschricbenen
Betrige angezeigt. SchlieBlich wird auch der Abschreibungs-GGesamtbetrag
angezeigt.

Berechnung nach dem Verfahren mit festem Betrag
Zur Eingabe von Anschaffungskosten, Nutzungsdauer, Abschreibungsmonat
und Restwert driickt man , daraufhin werden der Abschreibungs-
betrag und der nicht abgeschriebene Betrag angezeigt. Schlieflich werden auch
die Gesamtbetrige fiir einzeine Posten angezeigt.

[ Beispiel ]
(1) Feste Rate
Hierbei werden Abschreibungsbetrag, nicht abgeschriebener Betrag und
gesamter Abschreibungsbetrag pro festgelegtem Zeitraum bestimmt fiir
ein Produkt A mit einem Anschaffungspreis von 800.000 W.E., einer Lebens-
dauer von 6 Jahren und einer Restrate von 10%. Zwei Abrechnungen pro
Jahr.
(2) Fester Betrag
Die Abschreibungsbetrige und die nicht abgeschriebenen Restbetrige fiir die
beiden Produkte A und B werden mit den folgenden Bedingungen festgelegt.
Produkt A: 900.000 W.E. Anschaffungspreis, 5 Jahre Lebensdauer und 6
Monate als diesjihriger Abschreibungszeitraum.
Produkt B: 720.000 W.E. Anschaffungspreis, 25 Jahre Lebensdauer und 8
Monate als diesjahriger Abschreibungszeitraum.
Fiir beide Produkte betrigt die Restrate 10%.
(¥iir Eingaben/Ausgaben siehe unter ,, Tastenbetitigung™.)

[ Inhalt] (Formeln}
(Verfahren mit fester Rate}
Abschreibungsbetrag = Anschaffungspreis x Abschreibungsrate
Nicht abgeschriebener Restbetrag = Anschaffungspreis — Abschreibungsbetrag
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PROGRAMMNAME: ABSCHREIBUNG
. i

PROGRAMM-NR, 9
P5-D—12 |

: 1
Abschreibungsrate = 1 — ( B&;g‘g@ e

(Verfahren mit festem Betrag)

n = Lebensdauer in Jahren

Abschieibungsbetrag = (Ahschaffungspreis) X 100 - Restrate (%), :

1

100

Anzahl der .
Abschreibungsmonate

Lebensdauer in Jahren

12

Nicht abgeschriebener Restbetrag = (Anschaffungspreis) - (Abschreibungsbetrag)

'i :Die_ Restrate betriigt mindestens 5%.

[ Tastenbetétigung ] : Verfahren mit festcr Rate_

Schritt-Nr.- ‘Eingabe Anzeige Anmerkung -
1 _ DEF[A] |PREIS?. =
T4 P : ANZATIL DER 0
2 800000 ABSCHREIBUNGEN? _ ..
3 12 RESTRATE (%)?_
4 10 1 ABSCH. = 139680
5 1 NICHT ABSCH. = 660320
12 5 ABSCH. = 64832
13, 5 NICHT ABSCH. = 306489
26 12 ABSCH. = 16922
27 e 12 NICHT ABSCH. = 79998
28 - GES. ABSCH.=720002 | _ _
% PRIS?_ ™
- (ERTER] o Diese Taste driicken, um die
30 - (enren) > Verarbeitung zu beenden.
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PROGRAMMNAME:

ABSCHREIBUNG

PROGRAMM-NR.

P5-D-12
[ Tastenbetdtigung ] : Verfahren mit festem Betrag
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 PREIS?
2 900000 LEBENSDAUER IN JAHREN? _
3 5 ABSCH. MONAT?_
4 6 RESTRATE (%)? _
5 10 ABSCH. = 81000
6 NICHT ABSCH. = 819000
7 PREIS?
8 720000 LEBENSDAUER IN JAHREN? _
9 25 ABSCH. MONAT? _
10 8 RESTRATE (% )?—
11 10 ABSCH.=17280
12 NICHT ABSCH. = 702720
13 PREIS?- btz ese Taste dricken.
14 KOSTEN GESAMT=1620000
15 GES. ABSCH. = 98280
16 GES. NICHT ABSCH.=1521720
17 >
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PROGRAMMNAME: ABSCHREIBUNG

PROGRAMM-NR..
P5-D-12

[ Programmlisting ] [ Speicherinhalt ]

18: LEE;CLEQR : ' (Verfahren mit festem
28: INPUT “PRE1S?" Betrag)
;0:60T0 38 _

(Verfahren mit fester

Rate)

25:END Abschreib -
382: INPUT "ANZAHL- - A G%mnﬂ;32$
DER ABSCHREIBU a8

40+ TNPUT *RESTRAT B | Anschaffungs.
EC>?";0 Gresamtpreis

58: IF (0<5)>+(0>399 C

J=1GATO 48

;C=1-<0r & s .
&6a oB> 01882~ (1 D | Abschreibungsbetrag

29:0=INT (CX18n5+
.33rs1Bn5 - Gesamte Abschreibung/
88:E=8 ; Anschaffungspreis

m

"9@:FOR I<ITO R
Lebensdauer in Jahren

S118:E=E+F

11RB:F=INT (DxQ)
128 AopF Abschreibungsdatum

13P:PRINT 1I;" ABS Restrate

CH.="3F

ISB:PRINT I3" NICH
. T ABSCH.=";A
168:NEXT I :

17B:PRINT "TTL DEP

R.="3E
-288: GOTO 28 -

'588: "B":CLEAR :
WalT

510: INPUT "PREIS?"
;E:GOTD 528

515:60TO 618

528: INPUT "LEBENSD
ALUER IN JAHREN

2, F
530: INPUT "ABSCH.

MONAT?"; G

535: INPUT “"RESTRAT
ECxy?";H

548: IF (H{S5)+(H»33
)=1G0OT0O 535

546:H=¢18B-H), 10D
S5@:D=INT (EXH/FXG

712)

SEQ: A=a+0: B=E+B
575:PRINT "ARBRSCH. =

|l~.D
)
SBEA:PRINT "NICHT A

" BSCH.=";E-D

598:G0TO 514
5i0:PRINT "KOSTEN

N-<><é<c—im:uo-uoz§‘u—‘7<'r-—:|:m'n

GESAMT=";B
615:PRINT "GES. AB
S5CH.="3;A
620:PRINT "GES., NI
CHT ABSCH.=";B
-A
65279: END

STATUS 1
G632

A

Anschaffungspreis

Anzahl der Abschreibungen

Abschreibungsrate !

B
C
D

rm

Abschreibungs-
Gesamtbetrag

n

- Abschreibungsbetrag

Restrate

NI<XIX|Z|<|Cc|d|o|d|(p|lwjo(zlz|r~|x|le|=|Tin
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SHARP

PROGRAMMNAME: ANTEILSBERECHNUNG P5_D.15

PROGRAMM-NR.

[ Uberblick ]

CE—150 erforderlich

Mit diesem Programm kann man sequentiell eingetastete Indizes wertmifiig ins
richtige Verhiltnis bringen, um die Zuteilung zu ermitteln. Die Endsumme der
Indizes wird berechnet, desgleichen der Einheits-Anteilwert.

[ Anieitung zum Betrieb ]

Fiir 8 Datenposten, wobei 10 Indexe schon eingetastet sind, driickt man nur die
-Taste, wenn ,,Index 9?7 in der Anzeige erscheint. Auf diese Weise werden
die 8 Datenposten verarbeitet.

(Hinweis)

[ Beispiel ]
Eingabe:

Die maximale Indexzahl betrigt 170.

Der Indexausdruck erfolgt bis zur ersten Dezimalstelle.

Ferner wird der Anteilwert fiir jeden Index als gerundete Ganzzahl
ausgedruckt.

Aufzuteilender Wert = 5000
Anzahl der Indizes = 3
Index (1) = 10,5
Index (2) = 120
Index (3) =70

Fiir die Rechenergebnisse siche unter ,,Ausdruck®.

[ Inhalt] (Formeln)

Eingabe:

Ausgabe:

(Hinweis)

Aufzuteilender Wert
Anzahl der [ndizes: n
Index

Aufzuteilender Wert
Indexsumme (Index 1 + Index 2 + - - - + Index n)
Einheits-Anteilwert

(Aufzuteilender Wert + Indexsumme)
Index
Aufzuteilender Wert

« Bei der Eingabe des aufzuteilenden Wertes ist zu beriicksichtigen,
dafs die Zahl hochstens 6 Stellen vor dern Komma haben darf.
Bei der Eingabe von Indizes ist zu beriicksichtigen, dafs die Zahl
hochstens 5 Stellen vor dem Komma haben darf.

« Durch Auf- oder Abrunden auf die ganze Zahl entstehende Fehler
werden mit Hilfe des zugeteilien Wertes fir den letzten Index
ausgeglichen.
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PROGRAMMNAME: ANTEILSBERECHNUNG

PROGRAMM-NR.

P5-D-15
[ Ausdruck ]
AUF ZUTE ILENDER
WERT
: sPRe
"INDEX GESAMT ...
288.5
EINHEITS
ANTEILWERT
24.93765586
INDEX ANTL.
1 18.5 262
2 12p.82 2883
3 /8.9 1745
[ Tastenbetatigung ] -
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung .
1 [(A] { AUFZUTEILENDER WERT?_
2 5000 ANZAHL DER INDIZES?_
. 3 INDEX 1
. 10.5 INDEX?2
] 120 INDEX 3
6 70 >
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PROGRAMMNAME: ANTEILSBERECHNUNG

PROGRAMM-NR.
P5-D-15

[ Programmilisting |

19:
20:

3B:

4B:
5m:
68:
’8:

8Q:
ag:
158:
166:

2pe:
218:

228:

238:

246:

25B:

z268a:

2°8:
280:

290:
3p5:
318:
313:

316:

317:
328:

338:
349:

"R CLEAR
INPUT "AUFZUTE
ILENDER WERT?"
A
INPUT "ANZAHL
DER INDIZES?";
B
C=B-1:0IM H{CO
FOR D=8TG C
E=D+1
USING :PAUSE
INDEX "3 E
INPUT H(DO:
GOTO 158
B=E~-1:G0TD 288
F=H{D)+F
NEXT D
G=AsF
USING :LPRINT
"AUFZUTEILENDE
Ry,

WERT"
USING :LPRINT
A
USING :LPRINT
" INDEX GESAMT

USING :LPRINT

F

USING :LPRINT

"EINHEITS", "
AMTEILWERT

USING :LPRINT

G

LF ]

USING :LPRINT

" INDEX A

NTL. "

C=B-1

FOR D=BTD C

E=D+1

I=INT (GXH(D)+

.55

IF D=CLET I=A-

J:GOTO 322

J=J+]

USING :LPRINT

USING “HHE&"}E;

USING "HHEHHH,

#73H(DY; USING

CEEHHEREY]

NEXT 0

END

STARTUS )

SB4

[ Speicherinhalt ]

A | Aufzuteilender Wert
B | Anzahl der Indizes
c

D

E

F | Indexsumme

G | Einheits-Anteilwert
H

I

J

K

L

i

N

0

P

Q

R

8

T

u

v

W

X

Y

Z

H{C} Index




SHARP

~ UMRECHNUNG VON VOLUMEN | PROGRAMM-NR. | .
PROGRAMMNAME: * yND GEWICHTSEINHEITEN P5-D-16 1

CE— 150 erforderhch

[ Uberblick ]

D1eses Programm dlent zur Umrechnung von Volumen und Gew1chten

[ Anleitung zum Betrieb ]

CA] : Durch Drucken dieser Tasten werden Volumen bzw. Gewmht
gewiahlt, und es erfolgt der Ausdruck einer -~Binheiten-Tabelle*.

© Durch Driicken dieser Tasten wird die Umrechnung von Gewicht
Coe bzw. Volumen gemiB der Wahl von A durchgef@ihrt. o

Eingabe: Kode fiir umzurechnende Einheit _
Kode fiir Umrechnungs-Finheit
Ausgabe: Umgerechnete Daten

[ Beispiel ]

Volumen Gewicht
KUBIKZENTIMETER 100 GRAMM - | 3750
KUBIKMETER . 0.001 TONNEN £ 0.00375

“LITER | 1 GRAN 1578704
GALLONEN = 0.26417 UNZE a 132275
KUBIKZOLL 61.0237 PFUND | 8.2672
KUBIKFUSS . 0.03532 USA-TONNEN - 0.00413 ¢

(Beispiel) Wieviel Gallox;en ent- (Beispiel) Wieviele Gramm ent-
sprechen. 10 Litern? sprechen einer Unze?
Wieviel Kuﬁikmeter ent- Wieviele Gramm ent- -
sprechen 1 Gallone? sprechen einem Pfund? B

[ Inhalt_]_ _ (Forméln)'

Daten vor Umrechnung -+, Einheitswert
Einheitswert vor Umrechnung =~  nach Umrechnung

Daten nach Umrechnung =
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UMRECHNUNG VON VOLUMEN

PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: \ynn GEWICHTSEINHEITEN P5_D_16

[ Ausdruck ]

UOLUMEN _

EINHEIT--LFD. NR. GEWICHT

EINHEIT--LFD. NR.

KUBIKMETER
CK.My ——mmmm 1 BRAMM-—— ===~ 1

KURIKZENT IMETER NN — 2
(K.Z2M) ———==- 2 GRAN

LITER (GRNY ————- 3
(L) ————m———— 3 UNZE

GALLONE CONC)Y ——=——— 4q
= 4 PEUND

KUBIKZOLL (PND> —-——- 5
(K.Z> ———eem 5 USA-TONNE

KUBIKFUSS (U.TNY ~———B
(K.F) —mmmmm 6

L 1. ONC 1

6L 2.6417 GRAMM 28.35882835

6L 1 PND 1

K.2M 3785.441183

[ Tastenbetitigung ]

GRAMM 453.53376/8

Schritt-Nr, Eingabe Anzeige Anmerkung
1 [(A] | VOLUMEN/GEWICHT?(V/G)
Endet nach Ausdruck der
2 v Tabelle.
I —
[ —
3 EINHEIT? — EINHEIT
4 3 EINHEIT3 — EINHEIT?
5 4 DATEN = —
8 10 EINHEIT? - EINHEIT
7 4 EINHEIT4 — EINHEIT?
8 2 DATEN = —
9 1 EINHEIT? — EINHEIT
Durch Driicken dieser Taste
10 wird die Verarbeitung beendet.
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UMRECHNUNG VON VOLUMEN

PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: )N GEWICHTSEINHEITEN P5_D—16

[ Tastenbetétigung ]

Schritt-Nr, Eingabe . Anzeige Anmerkdng '
1 [(A] | VOLUMEN/GEWICHT? (V/G) ‘
2 G Auspabe-Tabelle
3 EINHEIT? — EINHEIT
a4 4 EINHEIT4 — EINHEIT?
5 1 DATEN = —
6 1 [(EnTer] | EINHEIT? — EINHEIT?
7 5 EINHEITS5 — EINHEIT?
8 1 DATEN = _
9 1 EINHEIT? — EINHEIT
10 > DSt Lt

eendet.
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PROGRAMMNAME:

UMRECHNUNG VON VOLUMEN
UND GEWICHTSEINHEITEN

PROGRAMM-NR.
P5-D-16

[ Programmlisting ]

18:

15:

28:

25:

5@:

6R:
258:

255:
268:
278!
275:
288:

285:
298:
235:
308:

383:

31@:

315:

328:

325:
326:

3274

338:

349:
345:

nav:CLEAR :DIM
X(3), A$(5):CLS
FNPUT "UDLUMEN
GEWICHT? U/ B
“3N$:GOTO 25
GOTO 420

IF (N$="U"3>+(N
$="G" )< >160TD
15

IF N$="U"GOTO
258

GOTO 348

LF 1:LPRINT "U
OLUMEN"

LPRINT "EINHEI
T-~-LFD. NR."
LF 1

LPRINT "KUBIKN
ETER ":X(8>=8.
aal

LPRINMT " (K.M
)y ———— 1"
LPRINT "KUBIKZ

ENTIMETER": X(!}
)=188p
LPRINT *
M) ————- 2"
LPRINT “LITER
"iR(2)=1
LPRINT *

(K.Z

Lo

LPREINT "GALLON
E ":X(3)=8.264
12

LPRINT " (GL)
_______ 4"
LPRINT "KUBIKZ
OLL  ":X(4)=61
. 8237

LPRINT " (K.Z
) e 5"
LPRINT “KUBIKF
US5  "iX(5)=8.
3532

LPRINT " (K.F
) ——mm 6"

AECBY="K.M ":A
$C1y="K.ZM" 0%
(2>="L "
As(3>="6L ":A
$(hH="K.2 ":A%
(3y="K.F "

LF B8:END

LF 1:LPRINT "B
EWICHT"

LPRINT "EINHEI
T--LLFD. NR."

358:
36a:

3/8:

3€88:
385:
388:
385:
400:
4R3:

418:

415:

417:
418:
428:

4/78:

488:

5PB:

5B5:
518:

528:
525:
530:
548:
5608:

57/8:
58@:

5398:
Gen:

LF 1

LPRINT "GRAMM-
——————— 1":X¢@)
=3750

LPRINT "TONNE-

=@.20375
LPRINT *GRAN
11X(2>=57878. 4
LPRINT " (GRN
Y —mmm 3"
LPRINT "UNZE":
X(3)=132.275
LPRINT "  (ONC
) —mmo- 4"
LPRINT "PFUND
"ix(4)=8, 26728
LPRINT "  (PND
) —m——m 5"
LPRINT *USA-TO
NNE":%(S)>=0. B8
413
LPRINT "
N) —-—-B"
A% (@) ="GRAMM":
A$(1)="TONNE":
A% (2)="GRN"
A$(3)="ONC *:A
$(4)="PND ":0$
(5)="U.TN "

LF B:END
"BUiLF 1:WAIT

U. 7

B

CLS :LF 1:

PRINT "EINHEIT
-EINHEIT"

CURSDR 2: INPUT

A:GOTO S1@

CLS :END

IF (A<1)+(A>E)

<>BEOTD 488

CURSCR 1/:

INPUT B

IF (BL1D+CBYEY

<>BGOTO 528

CLS : INPUT

TEN="35

D=S/X(A-1)%X(B

=17

LPRINT As(A-1D

"DA

3
LPRINT 5
LPRINT A$(B-1)

bl
LPRINT D
D=QA:GOTO 488

STATUS 1

1234

[ Speicherinhalt ]

A Za.hl vor der Ein-
heitenumrechnung
B Za.hl nach der Ein-
heitenumrechnung
Cc
D Wert nach der Ein-
heitenumrechnung
E
F
G
H
|
J | Gewicht
K
L
M
N
o
P
Q
R
s E@ngabewert vor der
Einheitenumrechnung
T | Volumen
U
v
W
X
Y
z
NS Einheitsbezei_chnungen—
Auswahlbereich
X(5) \(erhiltniszz?}ﬂ df:r
einzelnen FEinheit
A$(5)| Einheitsbezeichnungen
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 SHARP

UMRECHNUNG VON LANGEN PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: ,np F| ACHENEINHEITEN P5-D—17 1
.. . CE—15Q erforderlich
[ Oberbiick ]

Dieses Programm disnt zum Umrechnen von Lingen- und Flichenecinheiten.

[ Anleitung zum Betrieb ]

[A] : Mit dem Driicken d1eser Tasten wihlt man entweder Linge oder
: Fliche fiir den Ausdruck der »Einheitentabelle®.
: Damit wird die durch E] gewahlte Lingen- bzw. Flachene1nhe1t
_ umgerechnet
E1nga_be. Code der Einheit, in die umgerechnet wird
: : - Umzurechnende Daten
_ .. Ausgabe: Umgerechnete Daten
[ Beispiel ]
Linge . Fliche
METER ! QUADRATMETER i
MILLIMETER 1000 AR 0.01
ZOLL 39.3701 QUADRATZOLL 1550.00 -
FUSS 3.28084 QUADRATFUSS 10.7639
YARD 1.09361 - HEKTAR 0.00025
MEILE 0.00062 . TUBG 0.30250 -
Wieviele Zoll entsprechen Wieviele Hektar ent-

: B'eispielz Beispiel:

10 Yards?

Wieviele Yards ent-
sprechen 3 m?

sprechen 7 Ar?

[ In.halt] (Formeln)

Daten nach Umrechnung =

Dateh vor U_mrechhung

Einheitswert vor Umrechnung

- Einheitswert

nach Umrechnung

Hinweis: Die Flicheneinheit ,,TUBO* wird nur in Japan verwendet. -
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UMRECHNUNG VON LANGEN

PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME:  Np FLACHENEINHEITEN PS—D-17
[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Nr, Eingabe Anzeige Anmerkung
1 [A] | LAENGE/FLAECHEY(L/F)
Endet nach Auvsdruck der
2 L Tabelle
[ ———
3 EINHEIT? — EINHEIT
4 5 EINHEITS — EINHEIT?
5 3 WERT = _
6 10 EINHEIT? — EINHEIT Ausdruck
7 ] EINHEIT1 — EINHEIT?
8 5 WERT = _
9 3 EINHEIT? — EINHEIT Ausdruck
Durch Driicken dieser Taste
10 > wird die Verarbeitung
beendet.

[ Tastenbetétigung ]

Schritt-Nr,

Eingabe

Anzeige

Anmerkung

1

[DEF [A]

LAENGE/FLAECHEXL/F)

2

F [ENTER]

Endet nach Ausgabe der
Tabelle

I

P

EINHEIT? — EINHEIT

2 (EnTeR]

EINHEIT2 — EINHEIT?

5

WERT = _

7

EINHEIT? — EINHEIT

SNl || (W

6 [Enter]

EINHEITS — EINHEIT?

1

WERT = _

40 [ENTER]

EINHEIT? -- EINHEIT

Durch Driicken dieser Taste
ist die Verarbeitung
beendet.

>

—121 —




B . UMRECHNUNG VON LANGEN
PROGRAMMNAME: ' ND FLACHENEINHEITEN

PROGRAMM-NR. 3
P5-D-17

[ Ausdruck ]
LAENGE
EINHEI T-——-=-NUMMER
" METER )
(M) ——————mm]
MILLIMETER
M.M) —————— b4
20LL ——-————————- 3
FUsS§ - ~—-———~——- 4
YARD ————————~— 5]
MEILE ---—--—-- 6
YARD 18

ZO0LL 368.2012882

M 3
YARD 3.28883

FLAECHE
EINHEIT~-——- NUMMER
QUADRATMETER

(Q.M) ———mme 1
R e — 2
QUADRAT ZOLL

(Q.2,) ————m= 3
QUADRATFUSS

CQ.F.,) ~————=q .
HEKTAR ==———mu- 5 S
TSUBO o

(TUBQ) ——m=m- 6
AR 7

HEKTAR 8.175

TUBO 48
Q.M. 132.2314085
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PROGRAMMNAME:

UMRECHNUNG VON LANGEN
UND FLACHENEINHEITEN

PROGRAMM-NR.
P5_D-17

[ Programmlisting ]

18:
15:

28:
25:

3.:

’8:
/5:

?7:

8a:
ag:

93:
196:

185:
118:

128:

138:

148:

145:

158:
168:

165:
1/8:
188:
185:

188:

"Aa":CLEAR
X(3), A%$(3)
INPUT "LRAENGE~
FLAECHE? (LAFO"
sN$:GOTO 25
END

IF (N$="L")+(N
$="F")<{>160TO
15

[F N&="F"GOTD
168

LF 1
LPRINT

:0IM

"LAENGE

LPRINT "EINHEI
T--—- NUMMER™
LF 1

LPRINT “METER
frX(ed=1
LPRINT " (T
_________ lll
LPRINT “"MILLIM
ETER ":X(1)=18

A$(2)="20LL ":
LPRINT A$(2>+"
__________ 3“ x
(2)=38,3781

A$(3)="FUSS ":
LPRINT Q$(3)+“

(3)=3. 28284

A%(4)="YARD *:
LPRINT A$(g4)+"
e 5":¥
(4)=1.R9361

As(sy="MEILE "
LPRINT Q$(5)+

(5)—8.98.62
AE(BI="N "
Ascly="M.n ¢
LF 8:END

LF 1:LPRINT "F
LAECHE"

LPRINT "EINHE]

T———= NUMMER™
LF 1

LPRINT "QUADRA
TMETER ":X(B)=
1

LPRINT " (Q.N
) _______ 1ll
A$CE)="pR ":
LPRINT AsCI)+"
_____________ 2”
:¥(1)=0.81

200:

205:

2l

215:

228

238:
235:
237:

240:
479:

480:

SpQa:

5@5:
518:

528:
525:
538:
548:
368:

578:
58a:

598:
660:

"QUADRA
x(2>=1

LPRINT
TZ0LL "=
550.08
LPRINT * (@.Z
L) mmme e 3"
LPRINT "QUADRA
TFUSS ":ix(3)=]
@.-76329
LPRINT "
L) 4"
ﬁ$(4)—”HEKTQR
t LPRINT ﬂ$(4)

(4)=B,BBR25
LPRINT "TSUBO
"ix%(5)=2.38250
LPRINT * (TUR
0) —-=———- 6"
AS(BY="Q. M. ":A
$(2)="0.2.":0%
(2)="0.F.": A%
5)="TUBD "
LF 8:END
"BYILF 1:W@lIT
B
CLS :LF 1:
PRINT “EINHEIT
—EINHEIT"
CURSOR 2: INFUT
p:GOTO 518
CLS :END
IF (A<1)+(A>BD
< >PGCTO 488
CURSOR 127:
INPUT B
IF (BC{L1>+CBXB)
¢>BGOTD 528
CLS :INPUT "WE
RT="32
D=2/X(A-1)¥X(B
-1>
LPRINT As(A-1)

]
LPRINT £
LPRINT A$(B-12

?
LPRINT D
D=P:GOTO 488

STATUS 1

1123

[ Speicherinhalt ]

A quevorEhr
heitenumrechnung
B quenadlEhb
heitenumrechnung
C
D Wf.?rt nach Ein-
heitenumrechnung
E
F
G
H
|
J
K
L
M | Fliche
N | Linge
0
P
Q
R
S
T
u
vV
W
X
Y
ya Eingegebener Wert vor der
Einheltenumrechnung
NS Einheitsbfzzeichnung-
Wahlbereich
X(5) .Verhéﬂ.tnisx.vert fiir
jede Einheit
A$(5)| Einheitenbezeichnung
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SHARP

PROGRAMMNAME: HAUSHALTKONTO I pep o

PROGRAMM-NR.

1

[ Uherblick 1

CE—150, CE—151 und
. Kassettenrecorder
erforderlich -

Dieses Programm erleichtert den Umgang mlt dem monatliclien Budget. Hierzu
gibt man téglich die Iaufenden Ausgaben ein, es erfolgt die Anzeige der gesamten
Ausgaben bis zu diesern Tag und das Verhiltnis zur Budgetsumme wird errechnet.

" Die monatlichen Ausgaben des gesamten Jahtes werden addiert und eine Liste,
" nach jéhrlichen Ausgaben fur dle emzelnen Posten aufgeschlusselt wn'd aus-

gedruckt. -

[ Anleitung zum Betneb I

[DEE] [A]

©Ed (B

[CEF [F]

D1e Gesamthelt der Daten b1s zum vorherigen Tag Werden von der
Kassette in den Computer emgelesen

“Eintasten der Daten fiir-dic an: diesemn Tag entstandenen Ausgaben

(Lebensrmittel, Gas Wasser, Strom usw.) -
Ausgedruckt werden die taghchen Ausgaben die Gesamtsumme
bis zu diesem Tag und der JAnteil in Verhaltms zum 0esamten
Budget, daraufhin erfolgt Speicherung auf Kassette

‘Die monatlichen" Gesamtsummen werden zur J ahresgesamtsumme
- zusammengefaft. -

Das monatliche ' Budget urid dle Gesarntsumme der Ausgaben
werden auf der Kassette geldscht. ;

Das Budget fiir den Monat eintasten.
Die Budgetbetrage werden ausgedruckt und auf Kassette ge-
spelchert '

Die Gesamtsumme fiir das J. ahr wird ausgedruckt
Zum Loschen alier Spelcher '

Vorsichtsmanahmen: DEF [B] und @ soIlten nur einmal pro Monat

ausgefithrt werden

Betitigt man (DEF (A ohne - (€] nach dem
Betrieb von [BEH [B] und [FJ wird ein Fehler
verursacht.

Hinweis: Es stchen 15 Posten fiir die Ausgabenartlkel Zur Verfugung Um die

Anzahl der Posten zu- andern verindert man den Tnhalt der ‘DATE-
Anweisung in den Zeilen Nr. 800 bis 802 der Programmliste. -
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PROGRAMMNAME:

HAUSHALTKONTO

PROGRANMM-NR.

P5—-D—22
[ Beispiel ]
1. Eingabe des Budgets fiir Oktober 1981 wir folgt:

Lebensmittel 50.000 Soziale Ausgaben 5.000
Miete 20.000 Transport 5.600
Strom, Wasser Gas 2.000 Kommunikationsmittel 2.500
Kleidung 1.000 Verschiedenes 10.000
Versicherung, Gesundheit  5.000 Abzahlungen 5.000
Ausbildung 70.000 Steuern 4,000
Unterhaltung 4,000 Sonstiges 5.000

Ersparnisse 10.000

Die obigen Posten und Betrige gibt man den Hinweisen unter ,,Tasten-
betitigung* entsprechend ein und speichert sie auf Band.

Ausgaben ab. 1 Oktober 1981:

Lebensmittel 2.500
Strom, Wasser, Gas 1.500
Kleidung 500

Die obigen Posten eintasten und auf Band speichern, daraufhin folgendes
eingeben:

Ausgaben am 2. Oktober 1981:

Lebensmittel 3.000
Miete 15.000
Ausbildung

Soziale Ausgaben

Um die auf der niichsten Seite abgedruckte Liste zu erhalten, fiihrt man
und D] nacheinander aus.

_Falls keine Eingaben in den angezeigten Posten gemacht werden sollten, driickt
man nur die -Taste.

. Wenn ,, KASSETTE AUSGABE/EINGABE OK (Y/N)* angezeigt wird:
,,Y* eingeben, wobei der Kassettenrecorder zum Speichern bzw. zum Einlesen
der Daten eingestellt wird.

. Beim Speichemn auf bzw. Einlesen von Kassette sicherstellen, dag das Band auf
den Dateianfang eingestellt ist.
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PROGRAMMNAME: HAUSHALTKONTO
P5—D-22
[ Ausdruck ]
¥ BUDGET % ¥ EINZELHEITEN ¥ ABZAHLUNGEN
1981JAHR 11MONART 11MONAT 1 TAG" o 4, 288
LEBENSMITTEL _ LEBENSMITTEL 4,008  89. 0%
59, 998 | 2, 508 STEUERN ‘ :
MIETE 2, 589 5.8% 3, 520
28, PAD MIETE 2,508  B7.5x
STROM, W., GAS 15, BO@ WEITERES
: 2, 62 15,888 758 1; 228
KLEIOUNG STROM, ., GAS 1,028 28.2%
- 1, 828 ) 1, 588" ERSPARNISSE
INS.+SANIT. AUSG. ‘ . 1,588 FS.ex- o 12, 2ep
_ 5, 298 KLE IDUNG 18,288  180. DY
AUSE 11 DUNG Sam GESAMTSUMHE
24, aga _ 582  S@.o% . 75,988
UNTERHAL TUNG 4 2o © INS:+SANIT. AUSE, 76,982  38.86%
3 3, 808
S0Z1ALES 3,800 6@,0%
_ 5, PEO AUSBILDUNG |
TRANSPGRT : e 34, ARG
5, 6O 38,808 42,82
KOMMUNIKAT 10N ©©+ UNTERHAL TUNG
2, 599 55@
UERscHIEDENEsa oo 558 13. 0% T
19,18 SOZIALES
ABZAHLUNGEN . 4,508 ® EINZELHEITEN % - .
5, 299 4,508 9687 LIMONAT 2746
STEUERN TRANSPORT : LEBENSMITTEL
4, BB8 139 2, 5@?
WEITERES 139 2.3x% S; 28a  18.87
5, Boa KOMMUNIKAT 10N TRANSPORT
ERSPARNISSE . . ; . ao@ .. 139
1, 202 3w | 12.@x _ 268 4, 6%
EINZELH, UERSCHIEDENES GESANTSUMME .
199, 19@ s@@ 2,638
X BUDBET % * EINZELHEITEN % ¥GESAMTSUMME ..
1981JAHR 1Z2MONAT 12MONAT 1TAG FUER DAS JAHR¥
LEBENSMTTELSQ . LEBENSMITTEL 5. o LEBENSMITTEL
S , 309 8, pEP
MIETE 3,800  6.0% MIETE ’
. 28, 888 RIETE ‘ g 38, ope
STROM, W., GAS o 15, pea STROM, W., GAS
2, 688 15,888 25.8% | i 3, pag
KLE!DUNG STROM, W., Gas KLE IDUNG
1, B8@ 1, @@ 520
. INS.+5ANIT. aUSG. 1, 588 75.8% INS. +SENIT. AUSE.
" - 5, BED UNTERHAL TUNG ! ST 3, 202
AUSE L DUNG Saa AUSBILDUNG
79, n9e 514 %] 12.5% 39, 92
UNMTERHAL TUNG UERSCHIEDENES UNTERHAL TUNG
4, 8@p ) 3,888 . 1, 858 -
SOZIALES 3,888  38.8% S0Z1ALES ’
s, 282 ABZAHLUNGEN _ 4, 508
.- TRANSPORT o ‘ 4, 889 TRANSPORT g
5, 628 4,808  BO.0% . 268 -
KOHHUNIKQTIDNz’SaB ERSPARNISSE 0. aon KGMMUNIKAT 10N o
VERSCHIEDENES 19,898 188, 6%
. 1\, aag. . GESAM TSUMME ‘ UERSCHIEDENEss Sgg '
" ABZAHLUNBEN 37, pap , : _
5, 280 37,288 18,59 ; ABZAHILUNGEN . -
STEUERN 8, 888
4, BB2 STEUERN 2 50
E7]
WEITERES s, 020 WETTERES 1
, 898
ERSPARNISSE 10, ¢o2 FRSPARNISSE
EINZELH. 28, 208
199, 188 EESAMTSUMME
116,518
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: HAUSHALTKONTO PS_D_22
[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Mr. Eingabe Anzeige Anmerkung
Die Kassette zum Speichern
1 BAND AUS OK (Y/N)_ vorbereiten
Speichern der Daten auf
2 Y > Band ist beendet.
[ —
[
Die Kassette zum Einlesen
3 BAND EIN OK (Y/N) vorbereiten.
Nach einem Moment wird
4 Y HAUSHALTKONTO der Dateiname angezeigt.
JAHR = _
1981 MONAT = _
11 TAG=_
Eingabe des November-
=9
7 1 LEBENSMITTEL = Budgets fiir jeden Posten.
50000 MIETE = ?
20000 STROM, W., GAS =7
10 2000 KLEIDUNG =7
11 1000 INS.+SANIT. AUSG. =?
12 5000 AUSBILDUNG = 7
13 70000 UNTERHALTUNG =?
14 4000 SOZIALES =?
15 5000 TRANSPORT =?
16 5600 KOMMUNIKATION = ?
17 2500 VERSCHIEDENES =17
18 10000 ABZAHLUNGEN = ?
19 5000 STEUERN = ?
20 4000 WEITERES =?
21 5000 ERSPARNISSE = ?
Die Kassette zum Speichern
22 10000 BAND AUS OK (Y/N) _ vorbereiten.
Speichern auf Kassette ist
23 Y > beendet.
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: HAUSHALTKONTO PS_D_272
| Schritt-Nr, Eingabe Anzeige Anmerkung
‘ ‘ Die Kassette zum Einlesen
_24 (A |BAND EIN OK (Y] N) - vorbersiten,
' Nach einem Moment wird
25 ¥ HAUSHALTKONTO der Dateiname angezeigt.
JAHR =
26 1981 MONAT =
a7 11 TAG =
28 1 LEBENSMIT’_I‘EL =7
29 - 2500 MIETE=?
30 15000 STROM, W., GAS =?
31 1500 KLEIDUNG = ? L
32 500 [ENTER) | INS. + SANIT. AUSG. = ?
33 3000 AUSBILDUNG =?
34 30000 UNTERHALTUNG = ?
35 550 SOZIALES =7
36 4500 (Enter) | TRANSPORT =7
37 130 KOMMUNIKATION = ?
38 300 VERSCHIEDENES = ?
39 500 ABZAHLUNGEN =?
40 4000 STEUERN =?
41 3500 WEITERES = ?
42 1000 ERSPARNISSE = 7 . |
- ' ' | B Die Kassette zum Speichern
43 10000 BAND ALU3 0K (Y/N) - vorbereiten. '
Speichern auf Kassette ist
44 Y . > beendet. v
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PROGRAMMNAME: HAUSHALTKONTO

PROGRAMM-NR.

68 130 [EnTEr] | KOMMUNIKATION =?

Falls keine Eingabe erfolgt.

P5-D 22
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
Das Band zum Einlesen
45 (A] |BAND EIN OK (Y/N)_— vorbereiten.
. v | nausmionro | hichsnem ovent vt
JAHR =
47 1981 MONAT =
48 11 TAG =
49 2 LEBENSMITTEL = ?
50 2500 MIETE =17 Falls keine Fingabe erfolgt.
51 STROM, W., GAS=7? Falls keine Eingabe erfolgt.
52 KLEIDUNG =? Falls keine Eingabe erfolgt.
53 INS. + SANIT, AUSG. =1 Falls keine Eingabe erfolgt.
54 AUSBILDUNG =7 Falls keine Eingabe erfolgt.
55 UNTERHALTUNG =7 Falls keine Eingabe erfolgt.
56 SOZIALES =7 Falls keine Eingabe erfolgt.
57 TRANSPORT =?

ERSPARNISSE = ?

Falls keine Eingabe erfolgt.

Die Kassette zum Speichern

64 BAND AUS OK (Y/N) — | - 5 0 ten.

Speichern auf Kassette ist
65 Y > beendet.

I —
—

Die Kassette zum Einlesen
66 BAND EIN OK (Y/N) — vorbereiten.

Nach einem Moment wird
67 Y HAUSHALTKONTO der Dateiname angezeigt.

Die Kassette zum Speichern

BAND AUS OK (Y/N) — vorbereiten. g

Speichern auf Kassette ist

68 Y > beendet.
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: HAUSHALTKONTO P5-D_23
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
. Die Kassette zum Einlesen
69 BAND EIN OK (Y/I\D - vorbereiten.
. Nach einern Moment wird
70 Y HAUSHALTKONTO der Dateiname a.tigezeigt.
JAHR =
71 1981 MONAT =
72 12 TAG =
73 1 LEBENSMITTEL = ?
_ Eingabe des Dezember-
74 50000 MIETE =7 Budgets fiir jeden Posten. ~
88 10000 BAND AUS OK (Y/N) .. | i Kassetto zum Speichern
Speichern auf Kassette ist
89 Y > beendet.
Die Kassette zum Einlesen
190 BAND EIN OK (Y/N) — | joon o
o Nach einem Momient wird
91 Y HAUSHALTKONTO der Dateiname angezeigt. -
- JAHR =
92 1981 MONAT =
93 12 TAG =
94 1 LEBENSM. AUSG. = 7 Eingabe der Daten zu den |
' ‘ : - erforderlichen Posten.
95 3000 '[ENTER) .
Die Kassette zum Speichern
110 10000 BAND AUS OK (Y/N) vorbereiten,
Speichern auf Kassette ist
m 0 > beendet.
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PROGRAMMNAME: HAUSHALTKONTO

PROGRAMM-NR.

P5-D-22
Schritt-Nr, Eingabe Anzeige Anmearkung
Die K Einl
112 BAND EIN OK (Y/N) _ | o Rassette zum Biniesen
Nach einem Moment wird
13 Y HAUSHALTKONTO der Dateiname angezeigt
Die Kassette zum Speichern
BAND AUS OK (Y/N) — vorbereiten. d
114 Y &R | > E;e)::l(iiheirn auf Kassette ist
[ —
[ —
Die Kassette zum Einlesen
115 (D] BAND EIN OK (Y/N) vorbereiten.
' HAUSHALTKONTO Nach einem Moment wird
der Dateiname angezeigt.
116 > Ausdruck der Gesamtsumme
fiir das Jahr.
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PROGRAMMNAME:

PROGRAMM-NR.

HAUSHALTKONTO P5-D_22
[ Programmlisting ]
18: "C"iCLEAR : 298: "A":iCLEAR : 355: BEEP 3
WAIT B 5 WAlT @ - 356: INPUT "BAND AU |
15:D1IM B(583 2@5:0IM B¢5@) - TS 0K (Y/N)Y "iX .
2@: GOSUB 888 219: GOSUB B0B $
33:RESTORE 225:1RESTORE 358: IF X$<>"Y"GOTO .
37:BEEP 3 238:BEEP 3 358 -
39: INPUT “BAND EI 232: INPUT "BAND E1l . .
N OK ¢(YsNY ";X N OK CYsND "3X 36@ E?&ELTSH?S?i?“;
$ : $ SN ‘ '
41:1F x$<>"v"soro 236: IF X$<O>"YUGOTO .g;g Eg? CLEAR ;-
43: INPUT #"HnUSHQ; 25@: INPUT ﬂanuan : 585: BEEP 3 ;
45:GOSUB 989 251:GOSUB saa " ND EIN OK. CY/N.
47:USING :EPRINT ©252:LF 2 oRINT 3 nsRe
“% BUDGET %* 253:USING :L : g ;
48: | PRINT E(.‘a:)-’..uj- ‘ "y EINZELHEITE 5@8: ég;’(%(? Y GUTO:
QHE FBC12357HON NX - 518:DIM B(5@) :
-oar - 255:LPRINT BCI UM oo o alSHA
S@:FOR 1=8TO0 14 CUONAT B2y TA CTKONTO" s BCE)
60:READ A% o 6" ’ 3B
: e S38:FOR 1=19T0 34
L PBIPRINT A%$; "="; 26@:FOR 1=0T0 14 S4B BCI+16)2BC 116
89: INPUT B(I+3): 270:READ A$ Sepcly ,
GOTO 98 28B:PRINT Ag;"="; ) o,
85:G0TQ 118 - 298: INPUT R:GQTO 3 2081 BC1)=8 -
98:USING :LPRINT Ba DOBINEXT 1
As 295:GOTO 348 378:FOR 1=4T0 18
95:USING :LPRINT 308: B(1+19)=B(¢1+19 oB@:B(1)-8
USING "###ttH# >+R 98B NEXT
) HEHY3BCI+3) 310:B(34)=B(34)+R 532:BEEP 3
18@:B(18)=B(183+B( 320:USING :LPRINT 5394: INPUT "BAND AU
1+3) as S 0K (¥YrsN) ";%
11B:CLS :NEXT I 325:USING :LPRINT $ on
128:USING :LPRINT USING “##HHuts 396: IF X$<>"Y"GOTO
"EINZELH. " s BHER 594 .
125:USING :LPRINT 328:USING :LPRINT 6@8:PRINT #"HAUSHA
USING “"HHHHHHE USING "H#EH#8EH LTKONTQY; B(X)
s BE#Y;BC18D , BEHEY;BCI+19); 618:END
126:BEEP 3 USING “He#4#. 4 628: "F":CLEAR :
127: INPUT "BAND AU ";BCI+19)/BCI+ WALT @
S OK (Ys/N) “;3X% 3)%188; "x" 622:D1IM B(58)
$ 330:5=5+R 641:BEEP 3
128: IF X$<>"Y"GOTO 34@:CLS :NEXT I 642: INPUT "BAND AU
127 35@:USING :LPRINT S 0K (Y/N> ";X
13@:PRINT #"HAUSHA "GESAMTSUMME™ $
LTKONTA" 3 Bk 351:USING :LPRINT 645: IF X$<>"Y"GOTO
148: END USING "HidsiiH 642
, BHE";S B47:PRINT #"HAUSHA
352:USING :LPRINT LTKONTO"; B(%)
USING “#HHHH## 65@: END

s HH#H#73B(34);
USING “####, #i
¥;B(34)/BC18)%
188; "%

(Fortsetzung nichste Seite)
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PROGRAMMNAME:

HAUSHALTKONTO

PROGRAMM-NR.
P5—D-22

10

[ Programmlisting ]

708: "D":CLEAR !
WAIT B

281:01M B(5@)

718:GOSUB B8P

72@9:BEEP 3

722: INPUT "BAND EI
N OK(YsN) V3 X$

726: 1F xX$<>"Y"GOTO
722

730: INPUT #"HAUSHA
LTKONTD"; BC¥D

731:LF 2

732:USING :LPRINT
"¥GESAMTSUMME™
s ! FUER DAS
JAHRY"

735:RESTORE

74@:FOR 1=8T0 14

758:REARD A%

760: USING :LPRINT

As
765: USING :LPRINT
USING "#H#HHHH
, BH#YBCI4330
Z7B:NEXT I
78B:USING :LPRINT
"GESAMTSUMME"
785:USING :LPRINT
USING "H###itH,
#H47;B(5A)
788: END

808: DATA "LEBENSMI
rTEL", "MIETE",
“STROM, W., GA
s*, "KLE I DUNG"

881:DATA “INS.+SAN
1T.AUSG. ", "AUS
BILOUNG", "UNTE
RHALTUNG", "S0Z
IALES®

8@2: DATA * TRANSPOR
T+, "KOMMUNIKAT
10N", "UERSCHIE
PENES", "“ABRZAHL
UNGEN", "STEUER
Nll

g1@:DATA “WEITERES
", "ERSPARNISSE

B28@: RETURN

98P: INPUT "JAHR=";
B¢@)

91@: INPUT "MONAT="
TBCLD

a2@: INPUT "TAG=";
€2

968 RE TURN

STATUS ]
2836

[ Speicherinhalt ]

A

B

C

D

E

F

G

H

|

J |V

K

[

M

N

0

P

Q

R Einzelposten-Betrag

dieses Tages
S Gesamtbetrag
dieses Tages

T

U

V

W

X

Y

Z

A% | Postenbezeichnung
X$ gﬁgtung auf Band.
oo Eresen
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SHARP

PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: LAGERBESTANDSKONTROLLE P5_D_23 1
CE—150, CE—151 und
[ Uberblick ] Kasseéttenrecorder
: erforderlich -

Zur Kontrolle der Bestéinde sind alle Waren, in Blécke (bis zu 776 Artikel pro

Block) aufgeteiit.

Eine Warentabelle und eine Liste fiir Artikel, d1e unter dem Mmdestlagerhestand
liegen, werden erstellt. Die Warenkennung erfolgt durch 10 Zeichen. - Derzeitiger
Bestand, Mindestbestand und Lagerhaltungs/Lleferungs-Menge ist b1s zZu 6- stelllg

vorgesehen.

1 Anleitung zum Betrieb |

(1) [eg [F] :
(2) [BEF [A] :

(3) ©bER [(B]
(4)‘

(5) [Ed [D] :

Zum Léschen des Speichers und zum S1chem der Haupt und
‘der Lagerdatei.

Zum Erstelien und Erneuern der Lagerdatei, desglemhen dlenf

- (D] zum Erstellen der Hauptdatei.

‘Erneuert die Lagerdatei gemif der Hauptdatei. ;
Zur Anzeige des Inhalts der Lagerdatei gemdfl der Waren—
tabelle und der ,Warenliste®, insofern wie die Mmdest-
lagermenge nicht vorhanden ist. Der Benutzer hat: d1e Wahl
des Einlesens vom bzw. Speichern auf Kassette. _ o

Falls jedoch [DEFl [F] nicht noch einmal nach dem ersten
Eingeben von gedriickt wird, bleibt der Inhalt
von Lagerdatei und Hauptdatei im Speicher unveriindert.

Zur Eingabe von Einlagerung und Lieferung von Waren.
[ Beispiet ] : Lagerbestandskontrolle eines Mébelhiandlers
(1)
Code | Artikel | Derzeitiger Bestand | Mindestbestand
1 Tisch 500 250
2 Bett 100 200
3 | Stehl 500 350

" Bine Lagerdatei erstellen und die ,,Warentabelle* ausdrucken.

(2) Als Code 4 ,Tisch 150, 100* hinzufiigen und Code 1 der Lagerdatei in
-s,Frahrrad* abéindern.

(3)
Code Lieferung Menge Lager Menge
1 50 40
2 50 10

Nach Ersteliung einer Datei und Erneuerung der Lagerdatei wird die Waren-
tabelle wiederum ausgedruckt.
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PROGRAMMNAME:

PROGRAMM-NR.

LAGERBESTANDSKONTROLLE P5_ D23

Waren unterhalb der Mindestlagermenge werden in der Warentabelle rot

ausgedruckt.

[ inhalt ]

{Formeln)

(1) [EF (A]J :

Zum Erstellen einer Lagerdatei (Waren-Code 1 bis 75, Waren-
bezeichnung, Lagermenge und Mindestlagermenge)} und zum
Erneuern (Eingabe des Waren-Codes, dann Warenbezeich-
nungen, Lagermenge und Mindestlagermenge erginzen und
verindern). Fir die FErginzung unternimmt man die Ver-
inderungen mit Bezug auf die ausgedruckte Haupttabelle,

(2) + Zum Mischen von Lagerdatei und Hauptdatei anhand des
Waren-Codes und zum Berechnen der neuen Lagermenge =
alte Lagermenge + Einlagerungsmenge -- Liefermenge, um die
Lagerdatei auf den neuesten Stand zu bringen.

(3) Zum Ausdruck der Warentabelle und der Warenliste der
Artikel unterhalb der Mindestlagermenge.

Falls das Ausdrucken gewiinscht ist, tastet man 1 ein, und falls
nicht, eine 2.

4) ] Zum Erstellen der Hauptdatei (Waren-Code, Einlagerungs-
menge, Liefermenge) und zum Ausdrucken der Datenliste.
Desgleichen kénnen bis zu 75 Daten erstellt werden.

(5) (F) : Zum Lbschen des Speichers und Sicherstellen der Datei-
bereiche fiir die Lagerdatei und die Hauptdatei.

[ Ausdruck ]
¥x  TABELLE X% LXHAUP T TABELLEXX
1 TISCH 1 TISCH
o] 1% 258 596 258
2 BETT 2 BETT
192 288 198 288
3 STUHL 3 STUHL
508 358 51515 358
DERZEITIGE
LAGERLISTE f%  T[ABELLE ¥
2 BETT 1 T1SCH
199 209 49p 258
2 FAHRRAD
66 2868
¥¥DATENLISTEYX 3 STUHL
! 5B ae 588 352
2 S8 18 4 TABELLE
1568 1989
DERZEITIGE
LAGERLISTE
2 FAHRRAD
(15} 2009
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PROGRAMMNAME:

LAGERBESTANDSKONTROLLE .

PROGRAMM-NR.
P5-D-23

[ Tastenbetitigung] (1)

Schritt-Nr.

Eingabe

Anzeige

1

[BEF [F]

SPEICHERLOESCHEN

>

Anmerkung

[ Tastenbetitigung ] (2)

Schritt-Nr.

Eingabe

Anzeige

Anmerkung

[DEF [A]

REGISTIEREN=1ERNEUERN=3

1

CODE = _

1

WARENBEZEICHNUNG =

LAGERMENGE =

- TISHC

500

LAGERMINDESTMENGE =[-

. 250

CODE = _

2

WARENBEZEICHUNUNG =

BETT

| LAGERMENGE =

100

200 [ENTER

CODE=_ -

LAGERMINDESTMENGE =|

ENTER

 WARENBEZEICHNUNG = |

plnlg|le|e|vw]|e|lo|s|w|n]-—

3
STUHL

' LAGERMENGE =

-
[#5

500

LAGERMINDESTMENGE =

jury
EoY

350

‘CODE = _

&1

m
=
=
m
£

’ mi{l|m|{|m m![|[m{|[m]|[m]|[m
: zZil=(11=Z i =21 11Z[[|Z2]]|=
SENIE EEENENE
EIMEIRIEd 3D | |=|||=|x

HAUPTKASSETTE AUS
(Y/N)

Durch das Driicken dieser
Taste endet die Datenerfas-
sung. :

16

Y [ENTER]

S

Zum Speichern der Daten auf
Band eine Kassette einlegen.

HAUPTKASSETTEEIN (¥/N)

N [ENTER]

TABELLE YES =1 NO =27

Die Tabelle ausdrucken.

1

LAGERLISTE YES =1
NO=27

Die Warenliste fiir Warén
unterhalb der Mindestlager-
menge ausdrucken.

)

>
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PROGRAMMNAME:

LAGERBESTANDSKONTROLLE

PROGRAMM-NR.
P5—D-23

[ Tastenbetitigung ]

(3}

Schritt-Nr.

Eingabe

Anzeige

Anmerkung

3

DEF (D]

CODE =

]

AUSLIEFERUNG = __

50 [EnTER)

EINLAGERUNG = _

40 [ENTER]

CODE = _

2 [EnTeR]

AUSLIEFERUNG = _

50 [ENTER)

EINLAGERUNG = _

N el W N

10 [EntER]

CODE = _

DATENEINLESEN OK =1
NO=2

Eine Kassette einlegen, um
die Daten auf Band zu
speichern.

Y [Enrer]

>

I

I

(DEF) [A]

REGISTRIEREN = 1
ERNEUERN =2

2 [ENTeR]

HAUPTKASSETTEEIN (Y/N)

Die Hauptkassette zum
Einlesen in den Kassetten-
recorder einlegen.

Y [Enter]

CODE = _

Die Haupttabelle ausdrucken.

4 [enten)

WARENBEZEICHNUNG=_

Neue Daten

TABELLE

LAGERMENGE=_

150

LAGERMINDESTMENGE=_

100 [ENTER]

CODE=_

2 [ENTER]

WARENBEZEICHNUNG=_

Zu verindernder Code

FAHRRAD

LAGERMENGE = _

LAGERMINDESTMENGE=_

Durch Driicken nur dieser
Taste werden die Daten nicht
veridndert.

11

CODE=_

12

HAUPTKASSETEAUS (Y/N}

13

N [EnTER]

>
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PROGRAMMNAME:

LAGERBESTANDSKONTROLLE

PROGRAMM-NR.

P5-D-23
[ Tastenbetétigung] (4)
Schritt-Nr. Eingabe_ Anzeige Anmerkung
1 HAUPTKASSETTEEIN (¥/N)
Zum Speichern der Daten auf
2 N DATENSPEICHERN (Y/N) | Band eine Kassette in den
" | Kassettenrecorder einlegen.
Zum Einlesen der Dater von
3 Y %‘?EfTKASSETTE AUS Kassette die Hauptkassette
in den Recorder einlegen.
4 Y > '
[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Nr. -Eingabe Anzeige Anmerkung
1 HAUPTKASSETTEEIN (Y/N)
2 N ' TABELLE YES=1NO=2? | Ausdruck der Tabelle
Ausdruck der Warenliste fiir
3 1 LAGERLISTE YES=1 NO=27 |Waren unterhalb der Lagermin-
‘ destmenge,
4 1 >
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: LAGERBESTANDSKONTROLLE P5_D_923
[ Programmlisting ]

18: A" INPUT "REG 439: |F C=2G0T0 548 702 INPUT "HAUPTKA
ISTRIEREN=1 ER 460: LPRINT "¥% TR SSETTE EIN (Y~
NEUERN=2";C BELLE ¥%" N) '";C$

28: 1F (C=1)+(C=2> 47P:FOR 1=BT0 M 218: 1F (Cs="¥Y")+(C
<>1GOTO 18 475: 1F ascly="" $=UN"IC>1G0OTO

39: 1F C=1G0OTO 11@ GOTO 518 760

58: GASUB r8a: 48@. IF AL, 125008, 719: 1F C$="N"
LPRINT '¥¥HAUP 1)COLOR 3 RE TURN
TTABELLEX¥" 4909: COSUB 888 730: INPUT #"HAUPTK

BO:FOR 1=9TO0 M 588: IF ACl, 1)>R(8, LAk, Aack)

70: 1F ascIyon" [>COLOR @ 740:RETURN
GOSUB B89 S1A:NEXKT 1:005U8B 3 758: INPUT "HAUPTKA

9@: NEXT 1:GOSUB 3 514] SSETTE AUS (v~
2o S54@: INPUT "LAGERLI N> Y. C$

11@: INPUT "CODE="; STE YES=1NO=27 P60 [F (C$="Y"I)+(C
B:GOTO 168 "iC $=U"N"IC1IGOTO

128:G0SUB 758 END 55@: IFf (C=1)+(C=2) ’58

168: 1F B<1GOTO 118 ¢>160T0O 348 7835: [F C&="N"

163: 1F B>M+160TO 1 56@: 1F C=2END RETURN
1@ S78:LPRINT "DERZE] P7B:USINE PRINT #

165: INPUT "WARENBE TiGe", " L SHAUPTK. ;0% (X
ZEICHNUNG=";B$% AGERL ISTE" 3, ACk): RETURN
(A$(B-1)>=R% SBB:FOR 1=8TC N 8RR LPRINT USING "

17@: INPUT "LAGERME 598: 1F Acl, 12{=Aa(8 dHE"; 1+15; 7
NGE=";E:Q(B, (B , 1)60TD 61 USING "R&BRERE
=132=E 6@8: COSUB 888 RER";A8C])

186: INPUT "LAGERMI 61B:NEXT 1.G0OSUB 3 818:USING : LPRINT
NDESTMENGE="; E PR:END i “IUSING "H
iACl, (B-1)2=Ek: 634: 'D":USING . FHUUEH" 108, 1D
GOTO 118 LPRINT “¥%DATE JUSING "HEHEHE

28@: 'B":GOSUB /88 NLISTEX¥" #r,ac1, 1)

218: INPUT "DATENSP G35:FOR 1=BTO N USING :RETURN
EICHERN C(YsN) G4@: INPUT "CODE="; 858: INPUT "DATENE!
"¢ n¢2, 13:GOTO B5 NLESEN 0OK=1 NO

22B8: 1F (C$="v")+(C 5} =2"5C
$="N" X< >160TO 645: COTO 6708 8608 IF (C=1)+C(C=2)
218 65@: [F D2, 1)< <H1G0TO 858

2238: 1F C$="N"GOTO GOTC G482 B7@: IF C=1PRINT #"
268 BS1: 1F D(2, 132>M+] DATEN" ;D)

256: INPUT #"DATEN" GOTO &40 9@@:LF 2:RETURN
;DCx) 653: INPUT "AUSLIEF

26@:FOR 1=2T0 N FRUNG=";0(8, 1>

265: 1F D(2, [,>=8 655 INPUT “EINLAGE
GOTO 388 RUNG="; 0], 12

27R:K=0¢2, 1>-1.1F B57: USING :LPRINT STRATUS 1
K>nGOTO 388 USING "#a#" ;D¢ 1658

289:a(8, K>=AC4, K)- 2, 1), USING "HH
D¢\, 1>+0¢C1, 1) HEsHEd" D8 1)

3PP NEXT 1.GOSUB 7 USING “Hid#Hi
58: END t0Cr, 1

4pp: 'C".GOSUB 768 668. NEXT |

43@: INPUT ' TABELLE 678. COSUB 384.

YES=1 NO=27"; GOSUB 858: END
C 68@; "F" . (LEAR .M=/
44@. 1F (C=13+CC=2) 5.N=25.011 A%

<>1G0TO 43A

My, acl, My, 002,
N, PAUSE "SSP
CHERLOESCHEN"
FND
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PROGRAMMNAME:

- LAGERBESTANDSKONTROLLE .

PROGRAMM-NR.

P5-D-23
[ Speicherinhalt ]
A A% AS(M) Hauptw‘a_ren-" .
bezeichnung
| Conmmer |08 | Yt A0 | i
" : . o ‘ bestand
c|v . cs D (2, N) ggﬁgﬁfﬁr“_ﬂ% §
- : ‘Dateneinlagerung -
D D$ SRR
E g?rclf;;;e;e_reich ES
£ L F$
G| G$
Hl . H$
t | Schieifenzahler 1$
J | Schleifenzihler JE
K v K$
Ly L$
M Hptren | M8
o 0$
P P$
a Q%
R R$
S S$
T T8
U ug |-
Y v$ |
w w$
X X$
Y Y$ |
z z$

— 148 —




SHARP

PROGRAMM-NR.

1

PROGRAMMNAME: SCHULISCHE LEISTUNGEN P5_D—_24
. CE—150, CE—151 und
[ Uberblick ] 2 Kassettenrecorder
erforderlich

Mit diesem Programm werden die Gesamtleistungen und Durchschnittsleistungen
einzelner Schiiler, Gesamtleistungen und Durchschnittsleistungen von Klassen flir
fiinf Ficher pro Klasse (bis zu 45 Schiiler) berechnet. Die Noten werden von
den besten bis zu den schlechtesten der Reihe nach geordnet und ausgedruckt.
Desgleichen erstellt das Programm eine Haufigkeitstabelle (Sdulendiagramm})
aller Schiiler.

[ Anleitung zum Betrieb ]
(D) : Loscht alle Speicher und stellt die Gesamtschulleistung auf O

zuriick. Intervall, Anzahl der Intervalle und Anfangspunkte des
Siulendiagramms eingeben.

DEF [A] : Zum Speichern und Erneuern aller Namen.

Die Klassentabelle anlifilich der Erneuerung wird ausgedruckt.
Anhand der ausgedruckten Codes unternimmt man Anderungen
bzw. Namenserginzungen.

. Die Noten fiir jedes Fach durch Driicken der -Taste im

Anschluft an den angezeigten Code und Namen eintasten.

Im Falle von Anderungen gibt man nur die Daten fiir die erforder-
lichen Ficher ein. Durch Driicken der [enter]-Taste ausschlieBlich
wird das entsprechende Fach tibersprungen.

DEF « 7Zum Ausdrucken der Rangliste je Klasse, des gesamten Schul-
durchschnitts, der Varianz und der Streuung nach Abschiufd der
Verarbeitung der Noten einer Klasse.
[ Beispiet |
(1) Mit den Notenergebnissen zweier Klassen in finf Fichern wird eine Rangliste

(2)

je Klasse und eine Hiufigkeitstabelle erstellt.

Klasse AAA 6 Schiiler

Klasse BBB 4 Schiiler

Mit b wird der gesamte Speicherbereich gerfiumt. Daraufhin wieder-
holt man a]l, , in dieser Folge der Anzahl an
Klassen entsprechend.

Zum Korrigieren und Hinzufiigen von Namen und/oder Noten liest man das
im obigen Vorgang (1) hergestellt Band ein. Daraufhin erstellt man
wiederum Rangliste und Streuungstabelle je Klasse.

Klasse AAA Namensianderungen

Klasse BBB Hinzufiigen von einem Schiller

Nun mit [B) den gesamten Speicherbereich nochmals rdumen, darauf-
hin wird (A, fiir Klasse AAA und [a], , fiir
Klasse BBB zum Korrigieren und Hinzufiigen, daraufhin zum Ausdrucken der
Rangliste je Klasse verwendet.
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PROGRAMMNAME: SCHULISCHE LEISTUNGEN

PROGRAMM-NR,
P5-D-24

[ Inhalt ]

' (Forméln)

(1) e Die Formel fiir die Varianz lautet wie folgt:

(2) o

(3).

wobel n = Anzahl der Schuler der Klasse bzw Anzahl

zn: — der Schuler insgesamt,
i=1 (x; — x) = Anzahi der Ficher
n—1 ' ¥ = Kilassendurchschnittsnoten oder gesamter Schul-

.durchschnitt und
= Noten der Ficher

* Die Varianz wird auf drei Dezimalstellen gerundet ausgedruckt

_Inhalt der Ausdrucke

Klassenname . o

Code, Name, Noten je Fach, Gesamtleistung je Schiiler, Durchschnitts-
leistung je Schiiler, Gesamtleistung der Klasse, Durchschnittsleistung der
Klasse, Varianz der Klasse. Gesamtleistung der ganzen Schule, Durch-

‘schmttslemtung und Varianz der ganzen Schule. Streuung (angezeigt

durch die Durchschnittsnoten in fiinf F dchern)
Die Daten von bis zu 10 Klassen kénnen verarbeitet werden.

Die erforderlichen Eingabeposten zum Ermitteln (Ex.)
der Streuung sind die folgenden 0
Intervall = 10 11
Startpunkt =0 21
Anzahl der Intervalle = 5 = C 31
Nur wenn der Startpunkt bei beginnt, ist der 41
Unterschied zwischen dem ersten und den

nichsten Startpunkten , Intervall + 1%,
Die Anzahl der Intervalle betrigt max. 20.
Man erstellt die Datei je Klasse und speichert sie auf Kassette Der Date1-
name ist mit dem Namen der Klasse identisch.

Schiilernamen sollten aus weniger als 14 Zeichen bestehen.

Die Daten werden durch Gebrauch von [DEF) CA], [B] oder (€ - in den
Computer eingelesen und mit DEF [A) oder (B] auf Kassette ge-
speichert.

Zur Ausfiihrung dieses Programms schliefit man die Kassettenrecorder wie
in der nachstehenden Zeichnung gezeigt an. :

. 5P
Interface Kassette 1
» RE.
SP+ ) . .
RE. 0 4
e, MC
RE. 1 - Kassette 2
*RE.
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PROGRAMMNAME:

SCHULISCHE LEISTUNGEN

PROGRAMM-NR,
P5—-D-24

[ Ausdruck 1

*¥ RANGORDNUNG *%
AAR KLLASSENLIST

1 CG
DEUTSCH 128
MATH. 124
ENG. 188
GESCH. 188
NATURW. 198
GESAMT 568
DSCHN. 1@08

2 GH
DEUTSCH 180
MATH. 108
ENG. 8B
GESCH. Sl
MATURN. 68
GESAMT 438
DSCHN. 86

3 AB
DEUTSCH 8p
MATH. 9B
ENG. 4B
GESCH! /8
NATURW. 215
GESANT 368
DSCHN. 74

4 1J
DEUTSCH 59
MATH. 43
ENG. 62
GESCH. 8
NATURM. S5
GESAMT 288
DSCHN. 36

5 EF
DEUTSCH 18
MATH. 25
ENG. 58
GESCH. 35
NATURMW. 28
GESAMT 158
DSCHN. 28

KILASSE GESAMT 1728
KLASSENNURCHSCHNIT

T 63
VARIANZ 241.25

*¥ RANGORDNUNG %%
BBB KLLASSENLIST

1 MN
CEUTSCH 2B
MATH. 95
ENG. 83
GESCH. 128
NATURW. 935
GESAMT 4.5
DSCHN. 95

2 8T
BEUTSCH 45
MATH. EB8
ENG. 85
GESCH. 25
NGTURNK. 95
GESAMT 364
DSCHN. 72

2 QR
DEUTSCH &5
MATH. B3
ENG. 73
GESCH. a3
NATURL. 35
GESAMT 355
DSCHN. 71

4 KL
DEUTSCH 577
MATH, ga1%)
ENG. 55
GESCH. 45
NATURW. 68
GESAMT 268
DSCHN. 52

S OP
DEUTSCH 18
MATH. 25
ENG. 35
GESCH. Se
NATURNK. 63
GESAMT 185
DSCHEN. 37

KLASSE GESAMT 1635
KLASSENDOURCHSCHNIT

T 63
UARIANZ 4B4.5

ASCHN. . ALLER= &7

UARIANZ 8

SAULENDIAGRAMM

5]

5]

11
16
21
26
31
36
91
496
51
56
61
5]3]
A1
B
81
86
31
96

]
]
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PROGRAMMNAME: ~SCHULISCHE LEISTUNGEN '

PROGRAMM-NR.

P5—D—24
[ Tastenbetitigung] (1)
Schritt-Nr, ‘Eingahe Anzeige Anmerkung . .
T INTERVALL DES
1 (D] | DiaGRAMMS?.
2 5 STARTPUNKT? _
; — ANZAAL DER
3 0 INTERVALLE? _
4 20 > '
[ Tastenbetéitigung' 1 (2)
Schritt-Nr., Eingabe ., Anzeige Anmerkung .
1 [DEF [A] | SPEICHERN=1/AENDERN=2? ‘
2 o KLASSENNAME = _
3 AAA NAME=_ :
4 . AB NAME = _
: i Wiederholen
9 ¥ NAME = _
‘ ‘ N Durch Driicken dieser Taste .
L KASSETTE AUS OK=1/ ist die Verarbeitung beendet.
10 [ENTER] = ‘ N .
[Enrer] NO 2?—, o Falls OK (1), erfolgt
Speichern auf Kassette
11 2 >
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PROG NR.
PROGRAMMNAME: SCHULISCHE LEISTUNGEN ROGRAMM-NR

P5-D--24
[ Tastenbetitigung ] (3}
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 ESSEEFP EIN OK =1/

Wenn ein Name in der
Anzeige erscheint, beginnt
2 2 1 AB man die Eingabe der
Leistungen je Fach mit
dieser Taste.

3 DEUTSCH 07==>_
. Wenn es das erste Mal. ist,

4 80 MATHO?==>— wird O angezeigt.
5 ] ENG. 07=>_
6 40 GESCH. 07==>_
7 78 NATURW 07==>_
8 80 2CD
9 DEUTSCH. 01==>_
10 100 MATH 0?==>
: (Wiederholen)é
37 70 NATURW. 07==>_

KASSETTE EIN OK=1/ Den Kassettenrecorder zum
38 33 NO=27 _ Speichern vorbereiten stellen.
39 1 >
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PROGRAMMNAME: - SCHULISCHE LEISTUNGEN

PROGRAMM-NR.

P5-D-24
[ Tastenbetiitigung ] {4)
Schritt-Nr. | Eingabe Anzeige ‘ Anmerkung
- | KASSETTE EIN OK.=1/ ' '
1 NO=27 _ _ :
2 2 GESAMT OK =1/NO=27 _ Ausdruck der Liste je Klasse. '
Eingabe von 2, solange nicht
3 2 > alle Klassen vortiber sind.
CA] bis
so oft wiederholen, wie
die Anzahl der Klassen
betrigt, o
"~ | KASSETTE EIN QK =1/
B NO=27_ L
2 2 GESAMT OK=1/NO=27_ | Ausdruck der Liste je Klasse, .
; 1
- o Nach Fertigstellary aller Klas-
sen; 1 eingeben, '
3 1 > Die Durchschnittsnote aller
Schiiler und die Streuung
.| werden ausgedruckt.
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: SCHULISCHE LEISTUNGEN P5_D_24
[ Tastenbetiitigung ] (5)
Schritt-Nr, Eingabe Anzeige Anmerkung
1 [A] | SPEICHERN=1/AENDERN=2? | (Anderungsvorgang)
Zum Einlesen der Daten in
KASSETTE FIN OK =1/ den C ter logt d
2 2 NO=27_ Band Klasse BBB in don
Kassettenrecorder Gil'l..
3 1 KLASSENNAME= _
_ Klassenliste wird
4 BBB CODE = ausgedruckt.
5 NAME = _ {Neu)
KL CODE = _
= Duzrch Driicken dieser Taste
7 II\(I‘SS_SEETE AUS OK =1 wird die Verarbeitung
T = beendet.
8 2 >
[ —
I ——
KASSETTEEIN OK =1/ | (Korrektur der Noten)
1 NO=27_
2 2 1KL
Die Note vor der Korrektur
9==
3 DEUTSCH30? - wird angezeigt.
Falls Anderung exforderlich,
%zia]])lt Il?a_n di{e neuli Note ein,
T== s keine Korrekfu
4 MATH. 95?==>_ erfordirrllich, drﬁcktrma.n
diese Taste ohne weitere
Eingabe.
5 90
{wiederholen)
31 75 NATURW.0?==> _
_ Die Kassette Klasse BBB
32 93 II&SEEE'TTE AUS OK=1/ zum Speichern in den
' Kassettenrecorder einlegen.
33 1 >
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: SCHULISCHE LEISTUNGEN PS_D_24 ‘8
[ Programmlisting ]

1@: "a": INPUT "SPE 228:"C":F=@:0=0+1 44@: INPUT  STBRTFU !
ICHERN= J/QENDE. 238:GOSUB 780:FOR NKT?2";U i
RN=2?";E 1=BTQ A~l:FOR 445: [F (UK@r+(U>18 .

15: 1F CE=1)+(E=2) J=8T0 Q : B)=1GOTD 448
<>1G0TO 18 235:B(A+1, [)=B@+1I 45@: INPUT "ANZAHL

18: [F E=2G0OTO 68 s 1X+BCI, I ‘ DER INTRRUQLLE

21:A=0:FOR 1=RT0 NEXT J 2ry

P ' ‘24B:F=F+B(Q+1, i): 455: 1F (UCEI+CU>20 |

' 22:Bs(I)="" 1 NEXT 1 ‘ Y=1G0TO 450 '

| 23:FOR J=8T0 Q+! ' 288:G0SUB 628 . 458:DIM ECU-1), FCU
24:B¢J, 1)=8 . 328: LPRINT "¥¥ RAN : -1 :
29INEXT J GORDNUNG %X 46@: FOR _[_QTQ.U_.l.,
26:NEXT 1 o 323:LPRINT A$;" KL ¢ F(1)=U:IF U=B

28: INPUT “KLASSEN ASSENLIST™ LET U=U+1
NAME="; A% 325:M=INT (F/n/(a+ C 465 U=U+T: NEXT ' I

38:FOR [=8TQ P L 1x+.5) _ 47@: END _

35: INPUT “"NAME="; 33@:G=1:G0SUB BBB " 5@8:FOR Z=@#TQ U-1

: B$¢I)>:GOTO 45 - 335: INPUT YGESAMT 585: IF F(2)>UGOTO-

4@: 1=1-1:G0OTO 128 OK=1/ND=27?";E . 558

45: A=A+] : 1348: IF (E=1)+CE=2) "~ '51@:IF Z=U-160T0 5

J8:NEXT 1:G0T0 18 <>1607TQ 335 " 23 -

8 . _ L 34S: 1F E=260T0 365 515: IF E¢2+15<=K

60: 6G0OSUB 288 358:S=INT (Cs/D+.50 - GOTO 558

B65:LPRINT "X% KLA :LPRINT “DSCHN. S528:E(2)=ECZ+]:
SSENLIST %%"“: . .ALLER=";S:LF. ; GOTO 558 -

~ GOSUB 882 . ] 5254 IF FCZD+T o

78: INPUT *CODE="; 352:R=0:FOR 1=@8T0. - GOTO 528
1:GOTO 8@ : N-1:R=INT <¢D(I 550:NEXT 2

75:GATO 188 I-S)n2+RINEXT 555:RETURN

88:'IF (I<II+CIMP+ ! I 688:FOR 1=R2TQ0 A-2:
1)=160T0 78 333 1F D=1LF 2: L=1+1

i 88:1F B$(I-1)=""" GOTO 368 618:FOR J=LTO A-1
LET a=p+!" 334iN=R/(D~1):N= 628: IF B¢A+1, 1)>=B

9@: INPUT “NAME="; INT (N¥1Bn3+.5 (Q+1, JOEOTO 62
B$¢I-1) - dJ/1@n3 ‘ 7 -

35: GOTO0 78 395:LPRINT “"UARIAN 623:C$=B$C1):B$C1) "

- 188:GOSUB »58:END ZUiNILF 2 © =B$(JY:B&(JI=C:
118: YB":6OSUB 788: 368: GOSUB 3@Q $
CLS :WAIT :FOR 365: END © B25:FOR 0=RTO Q+1:
1=87T0 a-1 4@@: "D": CLEAR iP= 4 . H=B¢0, [ ): B0, I
128:CLS :2$=STR$ ¢ C 4:0=4:K=9:DIM ¥=B¢0, J):B«Q, J
1 T+1)+" "+Bs(I) B$(P), B(QA+1, P Y=H:NEXT O
[25:PRINT 28 j : ; 0$¢AY%9, OCKY. B27:NEXT J
138: WAIT B:FOR J=@  418:D$(@)="DEUTSCH " 629:NEXT 1
70 @ , “r0$C1)="MATH. 638 : RETURN
"14@:CLS :PRINT Ds¢ "i10$(2)="ENG.¥  78@; [NPUT "KASSETT
: Jait oy :0$(3)="GESCH. "~ E EIN. DK=1/NO=,
145: PRINT B¢J, 1); "ID$C(4)="NATUR 27";H
138: INPUT * ? ==>" W, " 785: IF (H=1)+¢H=2)
3BT, 1D 438: INPUT " INTERUA <>IG0TC 708
I78:NEXT J:ulOlIT LL DES DIAGRAM 718: IF H=260T0 725
CLS MS?; T 715: INPUT "KLASSEN
188: NEXT ! 435: 1F (T<1)+(T>18 AME?"; A%
2938: Gasug 259 8)=160OTO 438 72@8: INPUT #A$;A; B
218:END (%), BCK)
725: RETURN

(Fortsetzung nichste Seite)
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PROGRAMMNAME: SCHULISCHE LEISTUNGEN

PROGRAMM-NR.
P5-D-24

[ Programmlisting ]

758: INPUT "KASSETT
£ AUS 0OK=1-NO=
27" 5H

255; 1F (H=1)+(H=2)
¢>16OTO 738

76@: IF H=2GOTGQ 278

76S:PRINT #-1, A%;A
s B$(x), BC¥O

7720: RETURN

8RR:FOR 1=BT0 A-1

885: LPRINT USINE *
HiH";1+1;" "B
$¢]1):USING

8108: IF G=BGOTO B84P

8i5:FOR J=RTD @

820: LPRINT USING "
22 RE&RRESL" ;D% (C
JY;USING "HiH#H
“IBCOJ, 1D

825: USING :NEXT J

830: LPRINT "GESAMT
"y BR+1, I

B33:W=INT (B(A+]1, !
Y(A+1)+.5)

835:LPRINT “DSCHN.
"5 Wi GOSUB 568:
LF 1

840: NEXT 1

845: IF G=PGOTD 8GA

8508: LPRINT "KLASSE

 GESAMT";F
855:R=0: LPRINT "KL
ASSENDURCHSCHN

1TTY;M: C=C+M:
IF K»=D-1LET D
(D-1)=M
B57:F0OR Q=BTO A-1:
S=INT (B¢Q+1,0
YR+, 5) R
(S-MI2+RINEXT
0
858: 1F A=1G0OTO 868
B59:N=R/(A-1):N=
INT (NX1B~3+.5
Y/ 18035 LPRINT
"UARIANZ" ;N
86QA: G=8:1LF 2:
RETURN

9pa:
9p3:

985!

9@8:
918:

a13:
913:

921:

938:

948:

a64:

LPRINT "SARULEN
DIAGRAMMY
GRAPH :
GLCURSOR (B, 8)
:SORGN :LINE ¢
58, B)-(215, 8):
LINE <58, B8)-(3
@, —458)
S=E(@):FOR =1
TO U-1:1F S<E(
I)LET S=ECI>
NEXT 1

Y=@:FOR 1=8T0
U-1:%=115/5%E(
1)

IF X=BGOTO 9384
LINE (38, ¥Y)-(X
+58, Y—45@/U), @
12, B

COLOR B:
GLCURSOR (X+35
, ¥Y-28): LPRINT
ECID)

GLCURSOR (B8, Y-
13):LPRINT F(I
b/
v=yY-450-U: NEXT
1: TEXT :COLOR
a:LF 2

RETURN

STATUS 1

2375
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME:
SCHULISCHE LEISTUNGEN P5—D_24 10
[ Speicherinhait 1

Anzahl der Schiiler )
A je Klasse A% | Klassenname R B(Q+1,P) | Leistungen
B |+ BS B$(P}) | Name der Schiiler

Klassendurchschnitt : )
c insgesamt C$ |/ D${P)" | Name der Ficher
D | Anzahl der Klassen D$ - DK} %fsil;ﬁcm-'itt der

o Zihlen der - -
E |+ E$ | E{V—1) | Schiileranzahi bei
. der Streuung.
_ . | Zahl am Anfangs- ,
F | Klasse insgesamt F$ F{V—1) | punkt jedes
‘ | Intervalls.

8 |+ G3$
H |+ HS$
|V 1%
J |/ Jg
K | Anzahi der Klassen K3$
L | LS |

Kiassendurch-
M schnittsnote M$
N N§
0 [ 0%

Héchstanzahl der
P Schiiler je Klasse P$
Q | Angzahl der Ficher Qs
R |V R$
S [ S$
T | Intervall TS
U | Startpunkt Us
V | Anzah! der Intervalle A

Durchschnittsnoten
W je Schiiler WS
X |+ X$

v Y$
z | z8 |
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SHARP

PROGRAMMNAME: TASCHENCOMPUTER-TERMINPLANER | p5_p_25

PROGRAMMN-NR.

1

[ Uberblick ] Kassettenrecorder
erforderlich

CE—-150,CE-151 und

Durch die Vorgabe von Datum, Zeit, Inhalt und Alarmzeit kann der Computer
Sie zur vorgegebenen Alarmzeit darauf aufmerksam machen, was als nichstes
anliegt. Zur Alarmzeit ertént ein Signalton. Von maximal 30 Terminen kénnen
pro Posten bis zu 40 Zeichen gespeichert werden.

[ Anleitung zum Betrieb ]

[N] : Dient zum Léschen des gesamten Inhalts.

[Z] : Zum Starien des Terminplaners.
Zur Alarmzeit ist ein Alarmton horbar.
Der Alarm dauert eine Minute an und kann durch Driicken der
(1] -Taste gestoppt werden. Daraufhin wird der fiir diesen Termin
giltige Inhalt ausgedruckt.

[A] : Dient zum Einstellen der Tageszeit.

: Dient zum Speichern der Termine.

. Dient zum Drucken der Termine innerhalb der festgelegten Periode.

{D] : Dient zum Ausdruck aller Termine des Tages.

: Dient zum Ausdruck aller gespeicherten Termine.

: Dient zum Ausdruck des ersten Termins nach der festlegten Periode.

(A : Dient zum Ausdruck der gesperrten bzw. der nicht gesperrten
Termine.

(K] : Dient zum Léschen der Termine vor der festgelegten Periode mit
Ausnahme der gesperrten.

[M] : Dient zum Einlesen der Termine von der Kassette.

. Dient zum Speichern der Termine auf die Kassette.

[ Vorsicht ]

Durch Driicken der -Taste wird das Programm gestoppt.

Die Tasten langsam driicken.

Zur Programmausfithrung den Netzstromadapter fiir den CE—150 anschliefien.
Die Zeiten fur Anfang und Ende im 24-Stundenformat eintasten.

Die Alarmzeit einige Minuten vor der Startzeit eintasten.

Ohne Eingabe werden die Minuten 0.

Zum Loschen der gesperrten Termine verwendet man [KJ bzw. (N
Zum Speichern des Termins mit O Minuten tastet man O ein und driickt .
Monat, Tag, Stunde und Minute jeweils 2-stellig eintasten.

Wenn keine Speicherfliche mehr fiir die Terminspeicherung zur Verfiigung
steht, werden frithere, nicht gesperrte Termine geldscht, um Raum fiir neue
Eintragungen zu schaffen. Wenn keine loschbaren Termine mehr verbleiben,
erscheint die Anzeige ,,SPEICHER VOLL®, und der Programmablauf wird

fortgesetzt,
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PROGRAMMNAME: TASCHENCOMPUTER-TERMINPLANER

PROGRAMM-NR.
P5-D-25

[ Beispiel 1 ]
- [N ] : Dient zum Loschen aller Termine. Daher Vorsicht!

: Zum Starten des Programms.
Zum Einstellen der Zeit auf 10 Uhr, 35 Minuten am 9. November
Zum Speichern aller Termine.
¢ Konferenz von 9:30 am 15. November bis 12: 00, i5. November
mit Alarm 20 Minuten vorher. Sperren.
® Besucher um 13:00 20. November bis 17: 30 20. November,
Alarm 30 Minuten vorher. Nicht sperren.
® Konzert ab 15:00 13. November bis 16:30 13. November,
Alarm 30 Minuten vorher. Sperren. '
® Gymnastik ab 6:30 30. November bis 6:50 30. November, mit
dem Alarm O Minuten vorher. Nicht sperren.
: Zum Ausdruck aller Termine vom 15, November bis 20. November,
12:00.
: Zum Ausdruck aller Termine dieses Tages (20. November).
. Zum Ausdruck aller gespeicherter Termine.
Zum Speichern der Termine auf Kassette.

EH@

HEE B

[ Beispiel 2 ]

1.
2. Loschen aller Termine durch Betitigung von [N,
3.

4, Zum Speichern der Termine driicken.

9.

Zum Stoppen des Programms die -Taste driicken.
Zum Starten des Programms die -Tasten driicken.

® Besucher ab 10:00, 10. Dezember bis 12:00 10. Dezember, Alarm 30
Minuten vorher. Nicht sperren.

® Party ab 18:00, 24. Dezember bis 23:00 24. Dezember, Alarm 60 Minuten
vorher. Sperren,

. Durch Driicken der [[G ] -Taste wird der erste Termine nach dem 15. Dezember

ausgedruckt.

. Durch Driicken der (H]-Taste werden die gesperrten Termine ausgedruckt.
. Durch Driicken der [H7] -Taste werden die ungesperrten Termine ausgedruckt.
. Durch Driicken der (K] -Taste werden die Termine am 10, Dezember vor

10:00 ausgedruckt. ‘ _
Durch Driicken der [(§7] -Taste werden die Termine auf Kassette gespeichert,

[ Beispiel 3 1

1.
2.
3.
4.

Zum Stoppen des Programms die -Taste driicken.

Zum Loschen aller Termine die (N -Tasten driicken.

Zum Programmstart die (Z] -Tasten driicken.

Zum Auslesen der in Beispiel 1 zuvor gezeigten Termine die -Taste
driicken.
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PROGRAMMNAME: TASCHENCOMPUTER-TERMINPLANER

PROGRAMM-NR.
P5-D-25 3

5 Zum Loschen aller Termine aufier den gesperrten vor dem 25. November die
™ ) -Taste driicken.
6. Zum Ausdrucken aller zur Zeit gespeicherten Termine die {F ] -Taste driicken.

[ Ausdruck ]

UON 11/ 15

818 11, 2@ LISTE

¥ KONFERENZ ¥
START 11,15 89:38
11415

ENCE

12:808

NACHIZ2-15 @:68

¥ PARTY ¥
START 12,24 18:@4
ENDE 12724 23:08

ALARM B8MIN. VORHER

ALARM 2BMIN. VORHER

¥ BESUCHER *
START 11/28
11728
ALARM 38MIN. VORHER

ENDE

13:e8
17:38

SPERREN-LISTE

¥ PARTY *

START 12,24 18:EB
ENDE 12,24 23:08

ALARM BB8MIN. VORHER

NICHT-SPERRENLISTE

¥ BESUCHER *

START 12718 10:08
ENDE 12-18 12:88
ALARH 38MIN. VORHER

[ Tastenbetiitigung ] (1)

|LISTE GESANTE

% KONFERENZ ¥

START 11,15 9:38
ENDE 11,15 12:88
ALARM 2ZBMIN. VORHER

¥ BESUCHER ¥

START 11-28 13:@8
ENDE 11,28 17:38
ALARM 3BMIN. UDRHER
¥ KONZERT ¥

START 11,13 15:88
ENDE 11413 16:3B

&1LARM 38MIN. UORHER

¥ BYMNASTIK ¥

START 11-3B 6:38
ENDE 11,38 6:58
AaLARM BMIN.UORHER

LISTE GESAMTE

¥ KONFERENZ ¥

START 11-153 9:3B
ENDE 1irs15 12:88
ALARM 2BMIN. UORHER

% KONZERT %

START 11-13 15:88
ENDE 11-13 16:3B
ALARM 3BMIN.UDRHER

¥ GYMNASTIK ¥

START 11,38 6G:3@
ENDE 11-38 6:58
ALARM @MIN, UORHER

Schritt-Nr. Eingahe Anzeige Anmerkung
1 [N] | LOESCHUNG-ENDE Loschen aller Termine,
2 (2] 11/5 ; 16:03 Programmstart
Ca]) | 11/5 . 16:03 Anzeige der Tageszeit
3 AENDG.=1 Falls die Zeit korrekt ist,
KE. AENDG.=2 tastet man 2 ein, um das
Programm fortzusetzen.
4 1 7 ;
5 11 [eENter]| 11/ 7 Eingabe des Monats
6 09 11/09  ; ? Eingabe des Tages
7 10 11/09  ; 10: 7 Eingabe der Stunde
35 11/09 ; 10:35_ Eingabe der Minuten
8 e 5 10:35 Sehatt s takgebracht,
9 7 ; START | Terminspeicherung
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PROGRAMMNAME: TASCHENCOMPUTER-TERMINPLANER

PROGRAMM-NR.

P5-D-25
[ Tastenbetdtigung] (1)
Schritt-Nr., Eingabe Anzeige Anrﬁerkung o
Start der Monatseingabe.
10 11 1177 i . START | Zum Fortsetzen das o
Programms drilcken.
11 15 11-/15 ; ? : START |Start Tageseingabe
12 09 11-/15—; 09 : START | Start Stundeneingabe
13 30 I ENDE | Start Minuteneingabe
14 11 11—/ ; ENDE | Ende Monatseingabe
5 15 [enter] | 11—/15-; ENDE |Ende Tageseingabe
16 12 11-/15-; 12: ENDE | Bnde Stundeneingabe
17 00- INHALT = Ende Minuteneingabe
18 |KONFERENZ ALARMZEIT = _ gienrg;?;‘“”be“h“‘b“ng'
SPERREN=1 NICHT Alarmzeit-Eingabe (.. .
19 20 SPERREN=27 _ Minuten vorher)
i Wad
20 Bringt die Anzeige zu
Schritt 9 zuriick.,
. .| Monat- und Tageingaben
21 EINTRAG STARTDATUM=| 4 giope " 51082
22 1115 EINTRAG ENDDATUM = i’f:tﬁ‘g“nd Tageingaben
Ausdruck der gespeicherten
23 1120 Termine, dann Fortsetzung -
des Programms,
Ausdruck der Termine des
24 (B |11/10 10:30 Tages und Fortsetzung des
Programms,
Ausdruck aller gespeicherten :
25 (Fj |[11/10 10:31 Termine und Fortsetzung
des Programms.
Speichert die Termine auf
26 =) (I%}g?ETTENAUSGABE Kassette und Fortsetzung
- des Programms,
27 Y
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PROGRAMMNAME: TASCHENCOMPUTER-TERMINPLANER

PROGRAMM-NR.

P5-D-25
[ Tastenbetitigung |1 {2}
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 Stoppt das Programm.
9 [N LOESCHUNG-ENDE Loscht alle Termine.
. Startet das Programm und
3 11/09 5 11:30 Anzeige der Tageszeit.
4 Speichern von Terminen.
5
SPERREN = 1/ SPERREN
14 60 NICHT SPERREN = 27 _ NICHT SPERREN  Vah!
Bringt die Anzeige zu
15 1 Schritt 4 zuriick.
R
[
Fiir die 8-stellige Eingabe
- von Monat, Tag, Stunde
(&) DATUM, ZEIT = — und Minute. Je 2 Stellen.
16 Nach Eingabe des Datums
werden alle Termine ausge-
12150000 druckt und Fortsetzung des
Programms,
P
S
SPERREN = 1/ SPERREN
17 (W) | NICHT SPERREN =27 _ NICHT SPERREN Wah!
Druckt alle gesperrien
18 I Termine aus und
Fortsetzung des Programms.
R ——
[
SPERREN = 1/ SPERREN
19 (H] | NICHT SPERREN = 27 _ NICHT SPERREN "2hl
Druckt alle ungesperrten
20 2 Termine aus und
Fortsetzung des Programms.
P —
I
N 8-stellig Eingabe von Monat,
21 LK DATUM, ZEIT = Tag, Stunde und Minuten.
Nach dem Ldschen
22 12101000 LOESCHUNG-ENDE Fortsetzung des Programms.
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PROGRAMMNAME: TASCHENCOMPUTER-TERMINPLANER

PROGRAMM-NR.

P5D-25
Schritt-Nr. Eingahe Anzeige Anmerkung
Speichert den Inhalt der
23 . (8] | KASSETTE AUS OK (Y/N)?— Egg?l;’?;jj;“rf Kassette und
Programms.
24 Y

[ Tastenbetiitigung ] (3)

Schritt-Nr. Eingabe Anzejge ‘ Anmerkung
1 (EREAK] Stoppt das Programm.,
2 N Loscht alie Termine.
‘ . ) Liest die in Beispiel 1
3 8 (2] 11/10 o 905 gespeicherten Termine ein.
Eingabe von Monat, Tag,
4 KASSETTE EIN OK (Y/N)?- Stunde und Minute, 8-stellig.
I Y PROG Anzeige des Dateinamens,
11/i0 ;0 9:10
a Eingabe von Monat, Tag,
6 (] |DATUM, ZEIT = _ Stunde und Minute, 8-stellig.
Bewirkt nochmaligen
Prograrnmablauf nach
7 11250000 LOESCHUNG-ENDE Laschen aller ungesperrten
Termine, die vor einem
bezeichneten Datum liegen.
Druckt alle gespeicherten
8 11/10 ;912 Termine aus und nochmaliger
Ablauf des Programms,
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PROGRAMMNAME: TASCHENCOMPUTER-TERMINPLANER

PROGRAMM-NR.
P5-D-25

[ Programmlisting ]

2:"S": INPUT "KAS
SETTENAUSGABE ¢
Y/ND? MiY$iIF
v$="Y"G0TQ 5

;G070 2

JPRINT #"TERMIN
PSP CKY, NSOK)
(LS :RETURN
g:"L": INPUT “KAS

SETTENE INGABE ¢
Y/NY? Y IF
y$="y"GOTO 11

18:GOTO 8

11: INPUT #"TERMIN
MSP KD, NS CF)
CLS :RETURN

28:"A":A=TINE :
GOSUB 958:CLS
TWAIT 138:
PRINT A$:WAIT
2

58: INPUT "QENDG. =
1, KN AENDG. =2
? viz$:1F (Z$=
npn e (Z$="2"¢
>16aT0 58

68: 1F Z$="2"
RETURN ‘

63:PRINT " 7

[ . N

3 : ;
GOSUB 925:A=B¥%
19929+ CX 188+D+
E-188: TINE =A:
GOTO 28

199: 6=BX1pARG+C¥ 18

9+D+E/ 188

TIME =A:GOTO 2

15

1895:

178:

125:

178:
188:

208:

287:

212:

216:
218:
226:

222:
225:

226:

235:

248:
245:

258:
255:

265:

"B":FOR 1=8T0
28: IF P(1, 8¢
AGOTO 248
CLS :PRINT *

-~ H :

1
START":

GOSUB 825
IF U=1GOTO 245
X=B¥1PRBB+CX10
P+D+E~-188: IF X
<TIME GOTQ 1/5
CLS :PRINT *

. . .

H :
ENDE":
GOSUB 925:1F U
=1G0OTO 288
Y=R¥x18BBB+CX18
@+D+E~188: IF Y
(XGOTD 288
FOR J=BTO 25:
IF K<pPLJ, 87
GOTO 228
IF XOPCT, 1D
GOTO 222
Z=1:J=26:5G0TC
222
IF Y>PCJ, BOLET
Z2=1:J=26
NEXT J
IF Z=1LET Z2=B:
GOTO 175
PCl,B)=XiPCI, 1
y=Y:CLS :INPUT
UINHALT="3N$ (]
):CLS :INPUT "
ALARMZEIT="3;P¢
1, 2)
CLS :INPUT "SP
ERREN=1, NICHT
SPERREN=2", P(]
;30 IF (PCI, 30
=1)+C(PCI, 32=2)
<>1G0OTO 233
NEXT 1
1F U=1LET U=8:
GOTO 298
H=p: K=9
FOR J=RTD Z25:
1F P(J, 30=1
GOTO 272
IF PCJ, 3=l
GOTD 275

267
278:

275:
2727:

288:

29p:
3P0:

385:
33@:

35@:

365:

366:

3/6:

28p:

29p:

490
418:

IF H=BLET H=P(
JyBY:K=J+1

IF HO>P(J, BOLET
H=P(J, B):K=J+1
NEXT J

1IF K=BWAIT 138
:PRINT "SPEICH
EFR UOLL":WAIT
B:G0OTO 298
I1=K-1:G0SUB 9B
P:GOTO 178

CLS :RETURN
"CY:WAEIT B:CLS
: INPUT "EINTRA
G STARTDATUM="
;G:GOTO 338
G=P: H=39993

CLS : INPUT "EI
NTRAG ENDDATUM
="3H

IF (G=@)+(H=33
99>+ (B HX=1
GOTO 388
A=G%1PR: BOSUE
95@: LPRINT "U0D
Nll;B; ”/";C
A=H%18n: GOSUB
95@: L PRINT "Bl
Su;B;ll/ll;C;n i
ISTE"

FOR 1=PTO 28:
IF P(1,B8=B
GOTO 418

IF G>INT (PCI,
AY-1P@XGE0OTO 41

B

IF HCINT (PCI,
P, 1BB>GOTOD 41
4]

COsSUB 2990

NEXT 1:LF 3:
CLS :RETURN

(Fortsetzung nichste Seite)
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PROGRAMMNAME: TASCHENCOMPUTER-TERMINPLANER

PROGRAMM-NR.
P5-D--25

[ Programmlisting ]

454:

"0 G=INT
TIME ~188):iP=

CINT (G~1B8ye:

478:

4989:
Spa:

558:

/8
588:

6ea:

6@8:

"CH"

618:

G2a:
623:

625:

LPRINT P; "MONA
T";6-P¥188; " TA
G" .
FOR 1= @TO 28:
IF GLOINT (P
,B)/IBBJGUTD 5
8o

GOSUB 998

NEXT I:LF 3:
CLS :RETURN ..,
"FUILPRINT :"L1I
STE GESAMTE":
FOR I=8T0 28:
IF PCI,85=8-

‘GOTQ 588

GOSUB 999

MEXT T:LF 3:
CLS :RETURN
"G":6=P:H=9:
INPUT “DQTUN,
EIT=";5 ‘
A=G-/1868:60SUB
858:LPRINT "NA
;A% ‘
FOR 1=ATO 28:
IF. B INT CPCI,
A>x1PB)G0OTO 62
3 .
GATO 638

IF H=BLET H= P(
1, 8):K=1 ;
IF H>INT Pcl,a
JLET H=INT P<¢1]

Yy Q):K:I

£34:
635:
6548:
649:

GEB:

G65:
BG66:

56.7.
668:

NEXT 1

1F H=8GOTOD 649
I1=K:GOSUB '998& ,
LF 3:CLS :
RETURN
"H"INPUT "SPER
REM=1, NICHT SP
EER.=272", T

IF (T=1)3+(T=2)
<>1GOTO 660

[F T=1LET Bs="

SPERREN-":G0OTD
668
B$="NICHT-SPER
REN

LPRINT B%;"LIS
TE"

6-°8:

622:
675:
688:

/88:

Z715:

FOR 1=BT0 28:
IF PCl, @)=p
GOTO 689

IF PC1,2)=p
GOTO 688

IF PCI, 3)=T
GOSUB 338
MEXT 1:LF 3:
CLS :RETURN
IIK":
UM, ZEIT="}; G
FOR 1=BT0 28
IF G=INT (P(I,
@)KIBBILET 1=2

CBINEXT I:GOSUB

/28:
725:

758:

278:
H

/88:

988: caTa: 723
NEXT I =~ -

GOSUB 928:CLS

: RETURN
I|“|I -
“DATUM, ZEIT=";
G:FOR 1=8T0 28
:1F GYINT (Pl

/3

GOTO “8a.

IF P(1,3)=2
GOSUB 9818

NEXT 1:GOSUB S

'28:CLS :RETURN

808:

"N":CLEAR :DIM
PC29,4), N$ (29>

‘¥48:GOSUB 9520:

83m:
836:
83/:

838;

8339:

840:
B842:

T (Bs$=
LY+ (B%$=

END

"ZYIWRIT B
FOR R=8T0 28
A=TIME : GOSUB

" 85B:PRINT: A%

B$=INKEY$ : IF
"B")+(B$="
D"y ¢
B$:IIFJI‘)+(B$:IIG
M)+ (B$="H")=1

GOTO 842
IF (B$="H")=+(8
="K )+(B$=rnv

)+(B$=“S“)+(B$
="L"2=160TO. 84

2
GOTO 843
GOSUB Bs ‘

INPUT "DAT

G=8: INPUT

» B2%188560TO 2

B43:

845:

847

IF (PCR, 40=1)+
(P(R, BJ=8)=1
GOTO 822
U=P(R, B)~P(R, 2
27188 W=(U=INT
UXx1pa: F INT
W239LET U=P(R,
A+1-p.6 | .

IF INT (TIME %

C1BAOCINT (U%18

855:;

838:

861:
865

8-78:

B8,2:

988:

928:

925;

926:
927:

928:
929:

938:

931:
932:

933:
934:

235:
936:

a937:

BYGE0OTQ 822
P(R,4)=1:iM=
TIME +8.B1:N=¢
M=INT M)%i88 .
IF INT ‘N>39LET
M=M+1-8.,6 :

1IF TIME - >MGDTD
878 - '

B$= INKEY$ IF
B$<{>CHRS &11
BEEP 2:GDTD 86

I R GOSUB 998
LF 2 .

NEXT R: GOTO 83
6
P(I,B)—@.P(l,l
2=B:P(l, 2)=0:P
(I, 3)=8:P(1, 4>
=RIN$CII=""0
RETURN * -

CLS :WAIT 158:
PRINT "LOSCHUN
G-ENDE":WRIT B
:RETURN :
CURSOR . @: INPUT
B:GOTO 927
U=1:60T0 39483
IF B>126G0T0 92
3

IF B=BGOTO 925
CURSOR 3: INPUT
C:60T0 931
GOTO 9283

[F C=BGBOTQ 923
IF (B=4)+(B=6)
+(B=0)+(B=11)=
160TD 938

IF B=2G0OTO 936
1F C>3160T0 92
9

GOTO 94p

IF C>23G0T0 82

)
CAOTO 94\

(Fortsetzung néchste Seite)
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PROGRAMMNAME: TASCHENCOMPUTER-TERMINPLANER

PROGRAMM-NR.
P5-D-25

[ Programmlisting ]

938:
948:
941:
944;
345:
946:
948:

943:

95a:

855:

9/5:

9°6:

98n:

985:
99n:

993:

1F C»>3BGOTO 32
9

CURSOR 18:
INPUT D:GOTO 9
44

GOTO 948

1F D>23GOTO 394
B

CURSOR 15:
INPUT E:GOTO 3
48
GOTO 945
IF E>S3G0TO 94
5
RETURN
B=INT (A-100880
):C=INT ((A-B¥
19P@8) /198 ) : D=
INT (A-B¥10880
~Cx108)>
E=INT ((PA-Bx18
PRA-CX188-D) %]
80>
IF E=BLET £3="
pP*:GOTO 988
E$=STR$ E
A$=STR$ B+"/"+
STRS C+" "+
STR$ D+":"+E$
RETURN
LF 1:LPRINT "%
EVETS DFRES
a=P (1, B)>: GOSUB
95@: LPRINT "ST
ART ";A$:A=PC]
, 1)
GOSUB 958:
LPRINT "“ENDE
ips: LPRINT A
LARM" ;P (I, 2);"
MIN.UORHER"
RE TURN

STATUS 1

3411

[ Speicherinhalt ]

Zeit

Monat

A%

Monat, Tag,
Stunde, Minute

Tag

B

v

Stunde

S$

v

Minute

Y$

V4

2%

v

NS(i)

Inhalt Startzeit

T|lo(m|lm|o|O|m|>

P{i,0}

Startzeit

P(i, 1)

Schiultzeit

P{i,2)

Alarmzeit

P{i,3)

Pli, 4}

Vor oder nach der

gegenwirtigen Zeit

S I R € £ I S S S S A SR

N i<|x|Z|l<|lcl|ld|w|zlo|l=|O|Z|I2E|r|RI“

SN L NEN LN L N
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SHARP

PROGRAMMNAME: ERSTELLUNG EINES | PROGRAMMANR. | 1

KREDITORENBUCHES P5-D-26

[ Uberblick ]

CE-150, CE—151,
CE—152 erforderlich

Die fiir jeden Lieferanten erstellten Produktnummern, Mengen und Preise werden
auf der Basis der einzelnen Einkaufsbelege eingetastet. Die Einkaufsliste gibt einen
Uberblick iiber die gesamte Lieferung jedes cinzelnen Lieferanten und erméglicht
so eine effektive Einkaufskontrolle.

[ Anleitung zum Betrieb ]

: Diese Tasten dienen zur Eingabe des Inhalts jedes Einkaufs. -

[A]
Eine Liste der Eingabedaten wird ausgedruckt. .
[(B] : Zum Einlesen der auf Band gespeicherten Produkitliste jedes
einzelnen Lieferanten diese Tasten driicken. _ _ ‘ ;
- Hinweis : Die Daten jedes einzelnen Lieferanten auf einer gesonderten
Kassette speichern, ' s
[ Beispiel ]
I. Kreditorenbuch (neu): Lieferant “A-1237
Produktbezeichnung  “A-11” “C-337 “D-44”
Preis 1,000 5,000 1,000
Menge 15 5 1

Die obigen Daten werden gemifS der unter »lastenbetitigung® aufsefithrten

Hinweise eingetastet. Wenn ENDE (Y/N) angezeigt wird, gibt man ,,Y* ein.
Mit den (A] -Tasten werden die nichsten Daten eingegeben. Dazu
wechselt man die Kassette gegen eine andere aus.

{Neu):  Lieferant “J-963”
Produktbezeichnung  “J-77”
Preis 6,200
Menge 3

Die obigen Daten in dieser Reihenfolge eintasien. :

Wenn ,,ENDE (Y/N)“ angezeigt wird, gibt man »N* ein und wechselt die
Kassette wiederum gegen die vorherige aus. Daraufhin tastet man die folgenden
Daten ein, um den Tastenbetrieb zu beenden.

Lieferant “A-1237

Produktbezeichnung  “C-33” “D-44> “R-55%
Preis — — 4.000
Menge 2 l 2

Die Auflistung des Inhalts beider Binder nacheinander ergibt den auf der
nichsten Seite dargestellten Ausdruck.
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ERSTELLUNG EINES

PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: kREDITORENBUCHES 2

P5-D-26

9 Wihrend der Anzeige ,,BAND EIN/AUS OK (Y/N)“ ubepriift man der

. Tastenbatitigung® entsprechend und stellt sicher, daR der Name des Liefer-
anten der gleiche ist wic der auf Kassette, Zum Einstellen fiir das Schreiben auf
Band, tastet man ,, Y ein.
Falls man etwas anderes als ,,Y® eingibt, erfolgt wiederum die Anzeige von
, BAND EIN/AUS OK (Y/N)*.

3. Fiir die Band-Eingabe/Ausgabe die Kassette auf jeden Fall auf den Dateianfang

cinstellen.

[ Inhatt] {(Formeln)

e Die Kreditorenbuch-Liste enthalt nur die diesmal gemachten Eingaben.
e Fine Liste enthilt dic jetzt auf Band gespeicherten Produktbezeichnungen,

Preise und Mengen.

Die Mengen fiir gleiche Produktbezeichnungen werden in der Liste Zusammen-

gefaldt.

e Bis zu 140 Produktbezeichmungen pro Lieferant kdnnen gespeichert werden.,

{ Ausdruck 1

¥KREQI TORENBUCHX ¥KRED I TORENBUCH* ¥¥ LISTE XX
¥ A-123 X
¥ A-123 X ¥ J-963 % A-11
n-11 T-77 @ 1, B@s
@ 1, BB @ 6, 280 X 15
¥ 15 * 3 = 15, 888
= 15, BBA = 18, 62 C-33
@ 5, gae
£-33 SUMME % 7
@ 5, BR82 18, 688 = 35, PPV
% 3 D-44
= 25, 898 @ 1, 298
X A-123 % * 2
D-44 C-33 = 2, 988
@ 1, 989 <} 5, BBA R-55
% 1 X 2 @ 4, BRa
= 1, BB = 19, 880 * 2
= 8, BBO
SUMME D-44 SUMME
41, o8B @ 1, B8 66, P8
¥ 1
X GRAND TOTAL * = 1, B8 ¥ J-3963 %
41, B2Y T-27
R-55 @ 6; 288
e 4, BAB X 3
X 2 = 18, 6BB
= 8, BbBB SUMME
= Pa1515]
SUMME
19, BBD % GRAND TOTAL X

¥ GRAND TOTAL *
37, 608

/8, 688
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r . ERSTELLUNG EINES PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: | RF b I TORENBUCHES P5-D-26
[ Tastenbetéitigung ]
 Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 ENDE (Y/N) , B
7 — ;
2 N NEU (Y/N) noch keine Raseette gne ot
Verfiigung,
3 Y LIEFERANT =
4 A_123 PRODUKTBEZEICHNUNG=
B A-11 PREIS = < doshel
6 1000 MENGE = Wiederholen. --
7 15 PRODUKTBEZEICHNUNG= |
_ | Fiir diesen Lieferanten ist
S 1 ,- FRODUKTBEZEICHNUNG= die Eingabe abgeschlossen.
Den Kassettenrecorder zum
14 BAND AUSOK (Y/N). . . Speichern einstellen,
15 Y ENDE (Y/N) .
[ENTER] Die Summe je Lieferaht '
16 Y [ente) | > wird ausgedruckt.
17 ENDE(Y/N)
18 N NEU(Y/N)
19 Y LIEFERANT =
20 J-963 PRODUKTBEZEICHNUNG =
21 T-77 PREIS =
22 6200 MENGE =
.23 3 PRODUKTBEZEICHNUNG=
Den Kassettenrscorder zum
24 _ BAND=AUS OK (Y/N). Speichern einstellen.
25 Y ENDE (Y/N) _
Fiir diesen Lieferanteﬁ.steht
26 N NEU (Y/N) schon eine Kassette zur
: : Verfiigung,
27 N LIEFERANT =
: Den Ka d
28 A-123 BAND EIN OK (Y/N) E_iirifsﬁrfsﬁftcféﬁeégﬁlgﬂfe‘im
) einstellen.
29 Y A-11 Anzeige Produktbezeichnung.
MENGE =
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ERSTELLUNG EINES

PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: ¢ REDITORENBUCHES PS_D—26
[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
30 C-33
MENGE =
31 2 [enter] | D—44
MENGE =
32 1 PRODUKTBEZEICHNUNG= | Lt ieu aufzunchmendes
Produkt.
33 R—55 PREIS =
34 4000 MENGE =
35 2 PRODUKTBEZEICHNUNG=
Den Kassettenrecorder zum
36 BAND AUS OK (Y/N) Speichern einstellen.
37 Y ENDE (Y/N)
38 Y >
I —
I —
39 LIEFERANT = Wiederholen
40 A-123 BAND EIN OK (Y/N) ED_fn'ifs‘lil?ffﬁtéi?f%%"é%".ﬁi?"’
emstelien.
41 Y :
LIERERANT =
44 > Ende
[ Programmlisting ]
5:"A":CLEAR 28:CLS :INPUT "L1
WAlT B2 EFERANT=";A%:
18:DIM B$(139), D¢ GOoTOo 27
139>, B(139 25:G0T0 245
11:LF 2 27:1F ¥$="Y"GOATO
12:USING :LPRINT 1515}
"¥KREDI TORENBU 38: INPUT "BAND EI
CH%" N OK (YsN) "iX
13: INPUT "ENDE <Y %
ZNY VWS 4@: 1F X$<>"y"E0OT0
14: IF W$="Y"GOTO 38
390 5p: TNPUT #4as;B$(X
15: 1F W$<O>"N"GOTD 3, Dk, BCKD
13 8p: LF 1
16: INPUT “NEU (Y~ 140: USING :LPRINT
NY Y5Ys$ B SEEFAT A &
17:1F CY$="Y")+(Y 143:F0OR 1=BTO 1383
$="N")<>160T0 145: 1F vY$="¥"GOTO
16 150 (Fortsetzung nichste

Seite)

— 163 —




PROGRAMMNAME:

ERSTELLUNG EINES
KREDITORENBUCHES

PROGRAMM-NR.
P5-D-26

[ Programmlisting ]

146:

142:

148:
158:

168:
165:

17a:

198:
1395:
182

299:

218:
215:
216:
228:
2251

227;
248:
245:

246:
258

26@:
2685:

278:
368:
328:
325:
330:
398
490

IF BsClao""
LET Z=1:PAUSE
B${(1): INPUT "M
ENGE=";S5: E=5%D
(13:G07T0 1385
IF Bs(li="r
GOTO 158

GOTO 248

INPUT "PRODUKT
BEZE I CHNUNG="3.
B$(I>:2=P:G0OTO
185

GOTO 245

T=@: INPUT “PRE
IS="3;T

S=p: INPUT "MEN
GE=";5

E=S%T . o
LPRINT B$<I)
IF Z=1LPRINT "
@";USING "Hit##
HEHHEHHUEHE, HE4
";0<C12:60TO 21
%]

LPRINT ¥Y@";
USING "#$HHEHH
HHHHHAH, BEH"ST

LPRINT "%";5
LPRINT "="jE
LE 1

F=F+E

IF Z2=1LET DCI>
=0CI>:BCI)=B(I
J+S:GOTO 248
DCIX=T:iBCI>=S
NEXT 1

INPUT “BAND AU
S 0K (YsN) ";X
$

IF Xs{O"Y'"GEOTO
243

tPRINT #A%$;Bs(x

), DCX), BOXD)
FOR I=8270 1239
B$(Ix="":N01>=
B:B8(1>=8

NEXT I

GOSuB 528
G=G+F

F=8

GOTO 13
GOSUB 958

END

508:
a1B:

515:
528:

338:

533:
548:

5435:
558
6I19:

§639:
632:

635:
G548:
B45:

B638:

652:
655:
668:
688:
G=G+F:F=p
2608:
’28:
tEND
Seg:
91@8:

a15:
920:
a958:

968:
CERHEHEERE A,

9.,/8:

"B":CLEAR

DIM B$¢1395, D¢
1332, B(i39)

LF 2

LPRINT “%x% LIS
TE *xx"

INPUT "LIEFERA
NT=";A%:60T0 S
47

GOTO ~29

INPUT "BAND EI
N OK (YsHN) ";%
%

IF X${>"Y"E0TO
24a

INPUT #n%;Bs$(x%
), DCK), BOXD
LPRINT "% ";A%
; e *Il -

FOR I=PTO 139
IF B$(Iy="""
GOTO 668
E=B(I>%D(I)
LPRINT B$CI)
LPRINT "@";
USING "HH###HE
HHAHHEY, $HH;D
QD) .
LPRINT "x";B(I
bl
LPRINT
F=F+E
NEXT 1
GOSuUB |68

"=”;E

GOTC 538
GOSUB 3958

LPRINT “SUMME"
LPRINT USING "
BHEEH SR
; BEH";F

LF 1

RETURN

LPRINT “x ";"G
RAND TOTAL™; ™
%" ,

LPRINT USING "

#EH"; G
RETURN

CSTATUS 1

1484

[ Speicherinhalt ]

A
B
c
D
E | Summe (fiir dieses Mal)
F | Summes je Lieferant
G | Grand Total
H
Y
J
K
L
M
NV
O
P
0
R
§ | Menge (dieses Mal)
T | Preis (dieses Mal)I
U
Vv
w
X
Y
z |V
A% | Lieferant
w$| v/
X$|
Y$| v
BSIN} - Produktbezeichnung
B(N-1)| Menge
piNa| Preis
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SHARP
PROGRAMMANR. [ 1

PROGRAMMNAME: RECHNUNGSBUCH UND LISTE P5—D—27

N CE—150, CE—151 und
[ Uberblick ] CE—152 erforderlich

Produktnummer, Preis und Menge sind firr jeden Kunden bei jeder Rechnungs-
erstellung einzugeben. Mit dieser Erstellung des Rechnungsbuches firr Debitoren
gewinnt man einen Uberblick iiber die gesamten erfolgten Leistungen fiir jeden
Kunden und auf dieser Basis wird eine effektive Kontrolle der Fakturierung
ermbglicht. Fiir jede Produktnummer stehen 16 Stellen zur Verfiigung und bis
zu 6 Stellen jeweils fiir Menge, Preis, Betrag und Rechnungssumme.

[ Anleitung zum Betrieb ]

(A1l : Diesc Tasten werden zur Erstellung des Rechnungsbuches ver-

wendet,
Einc Liste der Eingabedaten wird ausgedruckt.

: Um eine auf Band gespeicherte Liste aller Produkte fiir jeden
Kunden zu erstellen, driickt man diese Tasten.

Hinweis : Auf jeden Fall fiir jeden Kunden nur eine Kassette verwenden.

[ Beispiel ]
1. Rechnungsbuch (neuer Kunde):
Kunden-Code ,,G—55¢
Produktnummer K—=33% L. H—66%
Preis 2,500 1,000
Menge 6 5

Die obigen Daten tastet man gemaf den nachstehend unter ,,Tastenbetdtigung
aufgefilhrten Hinweisen entsprechend ein. Wenn ,,ENDE? (Y/N)* angezeigt
wird, gibt man ,,Y* ein.

Zur Eingabe der Daten eines anderen Kunden verwendet man wiederum die
[A ] -Tasten. Fiir den neuen Kunden verwendet man auf jeden Fall eine
andere Kassette.

{Neuer Kunde): KundenCode ,,L—99%
Produktnummer LK—33%
Preis 2,500
Menge 4

Die obigen Daten tastet man in dieser Reihenfolge ein.

Wenn ,,ENDE? (Y/N)* in der Anzeige erscheint, gibt man ,,N* ein und wechselt
die Kassette gegen die mit dem Kunden-Cede ,,G—55". Um die Tasteneingabe
abzuschlieflen, gibt man folgendes ein.
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: RECHNUNGSBUCH UND LISTE P5-D_27
Kunden-Code La—55%
Produktnummer ., H—66 =77
- Preis — 3,500
Menge o 2

Die Llstenersteﬂung fir jede Transaktion in der Folge entspricht der Dar-
stellung in der Spalte ,,Ausdruck*.

. 2. Wenn ,,BAND EIN/AUS OK? (Y/N)“ angezeigt wird, sollte man uberprufen
und sicherstellen, daB der Kunden-Code mit dem der Kassette libereinstimmt.

3. Zum Speichern der Daten auf Band bzw. zum Einlesen vom Band auf Jeden Frall
das Band auf den Dateianfang emsteﬂen

[ Inhalt] (Formeln)

¢ Das Rechnungsbuch zeigt nur dic¢ diesmal eingetasteten Eingaben.

e Produktnummern, Preise und Mengen sind aus der auf Band gespeicherfen
Rechnungsliste ersichtlich. Die Teilmengen gleicher Produkte sind in der Liste
zusammengefaBt. Bis zu 140 Produkte pro Kunde kénnen verarbeitet werden.

[ Ausdruck ]
¥ RECHMNMUNGSBUCH X%

¥ 6-55 X
K-33 _
Q 2, 500
X &
= 15, P@0
H-66

) 1, 080
x ' 3
= 5, 280
TOTAL

28, 890

¥ GRAND TOTAL
28, ega

Il 3 & T »%

¥ RECHNUNGSBUCH *

X 2-39 %
K-33
@ 2,580
* 4
= l@; @@@
TOTAL
18, 2ae
G-55 %
~66
' 1, 882
B
6, 198
J-27
@ 3, 508
S 2
= 7/, 890
TOTAL
13, pBR

¥ GRAND TOTaL
23, 909

**RECHNUNGSBUCH**
X G-535 ¥
K-33
a 2, 508
% 6
= 15, 299
H-66
3] 1, BUB
¥ . il
= 11, 820
J=-77
7] 3, 569
¥ .2
= 7: 898
TOTAL

E 33,008
¥ 7-9
K-33
a 2, 5688
% s
= 18, 86ee
TOTAL - _

18, pep

X GRAND TOTAL

43, Boe
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: RECHNUNGSBUCH UND LISTE P5_D_27
[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 TA] |ENDE? (Y/N)_
2 N NEU? (Y/N).
Kein Band fiir diesen
3 Y KUNDENCODE= _ Kunden erhilttich
4 G55 PRODUKTCODE =_
5 K-33 PREIS=_ Wiederholen
6 2500 MENGE = _
7 6 PRODUKTCODE = _
0 5 () |propucrcope - . | Eotahe e e
Kassette zum Speichern
11 BAND AUS OK (Y/N) — vorbereiten.,
Alle Eingaben sind
2 v G |mos | Bt
Ausdruck der § i
13 Y > i’(uﬁze{:{c £r summe _]e
A ——
[ —
14 {A] |ENDE?(Y/N)—
15 N NEU? (Y/N) —
16 Y KUNDENCODE = _
17 Z-99 PRODUKTCODE = _
18 K-33 PREIS=_
19 2500 MENGE = _
_ Band fiir diesen Kunden
20 4 PRODUKTCODE = fiir Eingaben vorhanden.
Kassette zum Speichern der
21 BAND AUS OK(Y/N)— | DATEN vorbereiten.
22 Y ENDE? (Y/N) —
23 N NEU? (Y/N) . Produktcode wird angezeigt.
24 N KUNDENCODE = _
25 G-55 BAND EIN OK? (Y/N) _ | Dieses Mal keine Eingabe.
Neu zu registrierendes
26 Y K—33 Produkt.
MENGE = _
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PROGRAMMNAME:

RECHNUNGSBUCH UND LISTE

PROGRAMM-NR.

P5-D-27
[ Tastenbetétigung ]
Schritt-Nr. Eir!gabe Anzeige Anmerkung
27 H-66 Dieses Mal keine Eingabe
MENGE = _
28 6 PRODUKTCODE = _ Neu zu registrierendes
Produkt.,
29 I-77 PREIS = _
20 3500 MENGE = _
31 2 PRODUKTCODE = _
_ | Kassette zum Einlesen der
32 BAND AUS OK? (Y/N)=_ vorbereiten. :
a3 Y ENDE? (Y/N) _
34 Y >
35 KUNDENCODE = _ Wiederholen
: Kassette zum Einlesen der
G—55 (ENTER] { BAND QK2 = . :

36 B EIN.OK? (v/ N) — | Daten vorbereiten.

37 Y G-55

40 KUNDENCODE=_

a1 > Ende

[ Programmlisting ]
S5:"A":CLEAR & 38: INPUT "BAND EI 132: INPUT “PRODUKT,.

WAIT B N OK ?2CYsNDY. Y3 -CODE=";Bs$¢(I): 2
18:01M B$<(1338), D¢ X% =8:6GO0TC 165

139>, B<1339) 48: IF X${>"Y"@EOTO I'68:G0OTO 245
11:LF 2 ] 3R 165: INPUT "PREIS="
12: USING LPRINT 38: INPUT  #A$;B$ (X i T : § :

¥ RECHNUNGSBU D DCXO, Bk 128: INPUT "i"IENGE—“j”:

CCH %" _ 80:LF | iS
13: INPUT "ENDE ?¢ 14@:USING :LPRINT 1880: E=S%T

Y/NY Y58 YxO"5AE; T ke 133:LPRINT B3I
14: 1F W$="Y"GOTO 143:FOR I1=BT0 139 197:1F Z=1LPRINT *

399 145: [F Y$="Y"G0OTO G8";USING “HHH#
152 INPUT “NEU 2CY. 1358 : HUtHHEHEHEH, #38

s/NY ";¥Y$ 146: IF B${1X¢{ " "30CIO:GOTO 21
2@: INPUT "KUNDENC LET Z=1:PAUSE 7]

DODE=";A%: GATO B&(I: INPUT "M 2880 LPRINT v@";

27 . ENGE=";5:£=5%D USING "HHHtigds
25:G0OTO 245 T¢I GOTO 195 HUHBUEHSE, gy T
27:1F y$="¥Y"GOTO 147.tF B$(I»=mw : -

: 26 s ’ G0TG 15@
148:

GOTO 240

(Fortsetzung niichste Seite)
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PROGRAMMNAME:

RECHNUNGSBUCH UND LISTE

PROGRAMM-NR.
P5_D-27

[ Programmtisting ]

218:
215:
216:
220:
225:

227:
248:
245:

246:
258:

260:
265:

270:
3pH:
32B:
325:
338:
398:
4B@:
SpB:
518:

515:
528:

530:

535:

54p:

545:

558:

618:

63B:
B32:

635:
6408.

LPRINT "¥";S
LPRINT "="3iE
LF 1

F=F+E

1F 7Z=1LET DCID
=0¢1y:BCIy=BC]
y+5:GDTO 248

DCIY=T:BCI)=S

NEXT 1

INPUT "BAND AU
S OK 7LY/NY T
%%

IF X$¢3"¥"GOTO
245

PRINT #A$;B$(X
>, D¢, BCOkD
FOR [=0T0 N-1
Be¢Iy="":0DC10=
A:BClo=0

NEXT 1

GOSUB SB8
G=G+F

F=p

GOTO 13

GosUB 358

END

"BY:CLEAR

DIM B$(139), DC
1395, B(1339)

LF 2

LPRINT "*%RECH
NUNGSBUCHY %
INPUT "KUNDENC
ODE=";A$: GOTO
n4B

GOTO 728

INPUT “"BAND EI
N DK ?CYs/N> "3
x$

1IF X$<>"YGOTO
548

INPUT #A$; 88 (X
3, Dk, BOXD

LPRINT "% ":0%
;': *Ii

FOR 1=R2TOD 133
IF BsCl>=""
GOTO 668

E=BC1X>¥DC1D
LPRINT B[

B45: LPRINT "'@";
USING "H###HE4
HUBHEHE, $HE"D
1o

6S@: LPRINT %" ;BC]
p]

632: LPRINT "="3E

853: F=F+E

B6@: NEXT 1

68@: GDSUB 988

6685: G=G+F:F=0

7PP: GOTO 53R

72@: GOSUB 950

758: END

3A@: LPRINT “TOTAL"

912: LPRINT USING "
HEHBEHUHHHHERE
s HHE"SF

915:LF 1

928: RETURN

95@: LPRINT "% GRAN
0 TOTAL"

96@: LPRINT &

378: RETURN

STATUS 1

1322

[ Speicherinhait ]

A

B

C

D

£ Gesamtsumme

(dieses Mal)

F | Gesamtsumme Kunde
G | Grand Total
M

Y

J

K

L

M

N |V

(8]

P

O

R

3 Menge {dieses

Mal)

T | Preis (dieses Mal)
u

Vv

W

X

Y

z |V

A% | Kunden-Code
ws$ |V

X$ |/

Y$ |/
B$(139)| Produktnummer
B(139) | Menge

D(139) | Preis
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SHARP

PROGRAMNM-NR.

PROGRAMMNAME: BIORHYTHMUS PS_E_]

[ Uberblick ] CE~150 erforderlich
erntic

Unserc wechselvolle korperliche und geistige Verfassung, die ,MeRdaten* unserer
Gesundheit enthilt, iibt einen betrichtlichen Einfluf auf unseren Tagesablauf aus.
Mit diesem Programm kénnen Sie Ihren monatlichen Biorhythmus im voraus
ermittlen. Geben Sie Ihren Namen und Geburtstag fir den Ausdruck Threr
Biorhythmus-Grafik eines Monats nach Wunsch ein. Die Kurven fiir die physische
(griin), emotionale (rot) und intellektuelle {blau) Verfassung  geben Thnen
Aufschluf iiber Thre gesamte Konstitution. I I

[ Anleituﬁg zum Betrieb ]

s Tasten Sie den gewiinschten Monat, Ihren Namen (bis zu 16 Zeichen) und Ihr
Geburtsdatum ein. ' C G S

¢ Der Biorhythmus fiir den gewimschten Monat wird mit verschiedenen Farben
fur die cinzelnen Grofien ausgedruckt. ' :

[ Beispiel ]

_ Man tastet folgendes ein:
Gewiinschter Monat:  Juli 1981
Name: SHARP
Geburtsdatum: 28. Januar 1952

[ inhalt] (Formeln)
Eingabe:  Gewiinschter Monat, Name und Geburtstag

Ausgabe:  Ausdruck der Biorhythmuskurven im gewiinschten Monat (1. bis 31.)
o mit verschie_denen Farben fiir die einzelnen Grofen.

Die Berechnung erfolgt fiir die Werte der X-Achse der Kurven wie folgt: -
Physisch: X=8in((B+Y)/23 X 360) X 80.
Emotional; X=S8in ((C+Y) /28X 360) X 80 _
Inteliektuell: X=S8in ((D+Y) /33 X 360) X 8
Nach der Aufteilung in einzelne Zyklen in der Zeit (Anzahl der
Tage) vom Geburtstag bis zum gewiinschten Monat stellen die
Grofen aus B, C und D jeweils den Rest dar.,
Y ist die Anzahl der Tage (0 bis 31) Y :
Die maximale Linge betrigt 16 mm in positiver (+)- und negativer
(—)-Richtung. '
Zyklus: Physisch: 23 Tage
' Emotional: 28 Tage
Intellektuell: 33 Tage
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PROGRAMMNAME:

BIORHYTHMUS

P5—E—1

[ Ausdruck ]

Tatsichlich erfolgt der Ausdruck farbig. Siehe hierzu Seite 4,

[ Tastenbetétigung ]

DATUM 1981,

NAME SHARP
GEBURT

1952,

7

1,

-— PHYSISCH
-- EMOTIONAL
-— INTELLEKTUELL

(=2

(+)

28

A

L/
SN

(\

N

)

Schritt-Nr.

Eingabe

Anzeige

Anmerkung

1 [A]

DATUM? JAHR= .

1981

MONAT = _

4-stellige Eingabe

7 NAME? _

SHARP

GEBURT? JAHR=_

1952

MONAT = _

4-stellige Eingabe

1 TAG=_

SN s (WA

28 [EnTER] | >

Ausdruck
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PROGRAMMNAME: BIORHYTHMUS

PROGRAMM-NR,
P5-E—-1 o

[ Programmlisting ]

18: "A":CLEAR :
INPUT "DATUM?
JAHR =";L, "MO
NAT =";M
1S:TEXT :COLOR B
20:LPRINT "DaATUM"
FUSING "#HH#d8"
ik, "3 USING "
HEH#"; M
38:N=p
35:G6G0SUB ~@p
48: GOSUB 688:0=n
58: INPUT "NAME? ¢
iAs%
68:LPRINT "NaAME "
iA%
Z8: INPUT "GEBURT?
JAHR ="35L, "MO
NAT ="iM, "TAG
:";N
80:LPRINT "GEBURT
*:LPRINT "
"FUSING "##H#
H";L3", "5 USING
HEE"IM; T,
USING "HH#HE";N
99: G0SUB 688:P=A
198: A=0-P:0=R: P=8
118:LF 2
12p: COLOR 2
138:LPRINT " -- PH
YSISCH"
148:COLOR 3
1SB:LPRINT " -~ EM
OTIONAL"
168:COLOR !
178: LPRINT " —— IN
TELLEKTUELL"
188:LF |
1898:COLOR 9
288: LPRINT " (=)
(+)I|
2035: GRAPH
'EJGZGLCURSDR,(IDZ,
. B)ISORGN
C215:Y=1%2.5%5%(-1)

L 220:LINE (-188, 8)-

(115, 8>
238: LINE (8, 2)- (5,
IR
235:LINE (115, Y)-¢

115,87

24@:FOR Q=5T0 28
STEP 5
243:R=Q

245! IF G=38LET R=!

238:Y=R¥2.5%(-13%5

268: LINE (-98, Y)-C

115, %)
278:%=88
2398 Z2=¥4+5
38B:LINE C115,2)~¢

X,Z);S
218: LPRINT R
320:NEXT @
338:B=INT (A-23):B

=A-(23%B> o

348:C=INT (R/28);§

=A~(28%C)
358:N=1INT ¢a-333:D0
=A-(33%D)
368:FOR J=1TD 3 -~
395:COLCOR J
4@88:E=p
418:FOR Y=6TQ 1
428: 1IF J=2LET X=".
SIN ((B+Y),23%
360)%89

43@:IF J=3LET %=

SIN ((C+Y),28%
'368)%80

440: IF J=ILET X=

. SIN ((D+Y),33%
368)%80

450: 2=Y¥(~1)%2.5%5

460: F =2

478: IF E=BLET F=9:

LET E=1
48B:LINE <Q,P)—(X,

Z)F

©.498:0=X:P=2

S8B:NEXT ¥
D1B:NEXT J
S15:TEXT :LF 5:
) COLOR @
9Z0:END .

688: IF M-3>=BLET M
=M+1:GOTO. 628
B1B:L=L-1:M=13+M
628:68=INT (365.25%
LO+INT (38.6%M
J+N
623:A=A-INT (L-18P
J+INT (L~-488)
638: RETURN

G48: END

788: 1F M=2G0T0 799

718: 1F M=4GOTO 779

728: 1F M=6GOTO 778

738: 1F M=9G0OTO 778

74@: 1F M=1160TQ 7?7
(5]

758: 1=31:G0T0 969

7780:1=38: 6070 98

798 K=INT (L-4):iK=
L-K%4

848: 1F K=8G0TO 848

820: 1=28:G0T0 988

848:K=INT (L-s1@@):
K=l.-K%188

B45: IF K=BGGTO 858

847:GOTO B9B

B52:K=INT (L-,488):
K=L-K*%420

80B: IF K=PGNTD 899

8/0:G0T0 828

B89A:1=29

209: RETURN

918: END

STATUS 1
13472
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PROGRAMMNAME:

BIORHYTHMUS

PROGRANMM-NR.
P5—-E-1

[ Speicherinhalt ]

Gﬂsamtzahl der Tage vom Anzahl der Tage VoI
A | Geburtstag bis zum O | Jahr bis zu der zu
gewiinschten Monat. ermittelnden Zeit
Nach Division der Anzahl der Tage vom
Gesamtzahl der Tage p | Jahr bis zum
B | durch die Zyklen wird Geburtstag
der Rest festgelegt - -
(physisch) Q | Schleifenzihler
. R | Indexnummer der Tage
Nach Division der
Gesamtzahl der Tage S
C | durch die Zyklen wird T
der Rest festgelegt
(emotional) U
=¥ V
Nach Division der
Gesamtzahl der Tage hd
D | durch die Zyklen wird Biorhythmuskurve
der Rest festgelegt X | x._Achse
(intellektuell)
v Zihler fiir Anzahl der
E | Erste Beurteilung Tage pro Monat
F Stift-Aufwirts/ Abwirts-Code Biorhythmuskurve
G Z | Y-Achse
H A$ | Name
| Entsprechender Monat und
die Anzahl der Tage
J | Schieifenzihier
K Berechnung des
entsprechenden Jahres.
L Geburtsjahr/zu
ermittelndes Jahr
M Geburtsmonat/zu
ermittelnder Monat
N | Geburtstag
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SHARP

PROGRAMMNAME: MOTORBOOTRENNEN P5_E_2

PROGRAMM-NR.

n

| CE—150 erforderlich

[ Oberblick ]

Es handelt sich hierbei um ein Motorbootrennen, wobei die Mitspieler nach e'in.em:
doppelten Vorhersagesystem auf die Reihenfolge der Boote bei der Einfahrt ins

Ziel Wetten abschliefen,

[ Anleitung zum Betrieb ]

Der Anzeigeteil stellt die Rennstrecke dar, wobei 7 Boote (dérgestellt durch die
Spitzen von Punkten) im Rennen sind. Eine Anzahl von N Mitspielern wettet und
setzt Betrige (Punkte) nach dem doppelten Vorhersagesystem ein. Jeder Spieler

kann seine Punkte auf eine Kombination von max. 5 Booten setzen, mit 1 bis 9
Einsatzpunkten pro Boot. Falls das Spiel von niemandem gewonnen wird, wird

der Einsatz gepoolt und im nichsten Spiel dem Gewinner zugeteilt,

[ Beispiel ]
1. Bei diesem Spiel gibt es zwei Mitspieler:

Der eine heilit JAMES: Bootkombination 12 5 Punkte. '
Der andere heifit FRANK: - Bootkombination 3-5 7 Punkte p

[ Inhalt] (Formeln)
1. Die Boote bewegen sich mittels Zufallszahlen von 1 bis 7 vorwiirts.
2. Formel zur Gewinnberechnung:

letzten Spiel

Summe der eingesetzten Punkte + Ubertrag der Punkte vom

")

Rennenquote = ( ‘
4 Gewinnpunkte.

Gewinn = Rennenguote .x Anzahl der Geiwmnpunkte
— Gewinnpunkte des Siegers

[ Ausdruck ]

JAMES

GEWINN = -5

FRANK * Beide haben verioren
GEWINN = -7

— 174 —




PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: MOTORBOOTRENNEN PS_E—2
[ Tastenbetétigung |
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 [A] |ANZAHL DER SPIELER=
2 2 NAME?_ gi;ag&r;z;‘hl der Spieler
3 JAMES NAME? _ Den Namen eingeben.
4 FRANK >
5 JAMES e e, PO pieler
WETTEN SI1E? (Y/N) — Wollen Sie wetten?
6 Y KOMBINATION = _
12 EINSATZPUNKT (1 _9)__ 1Z£r£§lingabe der Kombination
_ Falls niemand wettet,
8 5 [Enter] | KOMBINATION =... driickt man nur .
9 FRANK Nichster Spieler
WETTEN SIE? (Y/N) —
10 Y KOMBINATION=_
11 35 EINSATZPUNKT (1-9) —
12 7 KOMBINATION = _
13 > Zum Starten des Spiels
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PROGRAMMNAME:

MOTORBOOTRENNEN

PROGRAMM-NR. .
P5—-E-2

[ Programmlistirig ]

B:r"A":CLEAR :QIM
Z$(1)¥16
153:U=0:2%$(1)="KE1]
NE GEWINNER"
20: INPUT "ANZAHL
DER SPIELER ="
iN
30:0IM B$(N-1), X1
(N-1,4),C1¢(6)
4@8:FOR A=1TO N
58: INPUT "NAME?";
B$(A-12:60TQ 2
5]
68:N=A-1:END"
J0:NEXT A
731END L
98: "B":FOR A=1T0
N .
198:FOR B=1TD 5
118: X1 (A-1,B-1)=8
12B:NEXT B
D 138:NEXT B
148:FOR A=1TO N

158:PAUSE USING "8

£8888&";B$(A-1
2
168: INPUT "WETTEN

SIE?CY/sNY " ;08

GOTO 188

178: GOTO 2880

188: IF A$="N"GOTO
268

188:FOR B=1TO 5

288: INPUT "KOMBINA
TION =";D:G0OTO
229

2180:G0TO 268

228: INPUT "EINSATZ
PUNKT (1-9)";FE

238:X1¢A~1, B-1)=0+
Es18

24B:NEXT B

268:NEXT A

288:WAIT @:CLS

2853:FOR L=1TO 7

298:C1¢L-1>=1

388:NEXT L

32@0:GCURSOR BA:
GPRINT &FF;8B3

;801
34@:X=993
308:L=RND 7-1:1F L
=XGOTO 358

353IE=2AL:P=RND 2+

355: GCURSDR CC1cLy
+12

368:FOR I_Cl(L)+1
10 CI{L»+P:Ql=
POINT I0R E:
GPRINT @i;:
NEXT I

383:CICLI=CICL)+P

398: IF ClcLy<B@
GOTO 35@

488: BEEP 1, 98, 58:
BEEP 1, 78, 58

482:BEEP 1, 158, 94:
BEEP 1, 158, 188

4@84:BEEP -1, 58, 60:
BEEP 1, 258, 158

418: IF X=998LET X=

L:GOTO 358

428: Y=L+1: X=X+ ]

498: WAIT 188:USING
: CURSOR 15:
PRINT Xj5"-";
STR$ v

580: S=19%X+Y: J=19%

Y+X
518:2=B:G1=8:D1=P
528:FOR B6=1TO N
539:D=8: 6=
S548:FOR B=1TO 5
338:L=]INT (x1¢a-1,

B-1)>
568:Q=(X1i(p-1,B-1)

¥18-L%18)

578 1F L=SB0TQ B18
388: IF L=JG0TO 618
590: G=6+R:G1=G61+Q
6PR: GOTO 629
618:D01=D1+Q: D=0+
628:NEXT B

638: X1¢A-1, 1)=6G:X%1

(B-1,2>=D
648: 2=2+G+]
8558:NEXT 4
B66@: IF D1=PGOTO 69

B

678:K=CU+2>-D1:U=R
675: LPRINT "ZUGETE
ILTE QUOTE":
LPRINT »
1
USING "#EHH";K
&688:C0T0 21m

698:PAUSE USING “&
828 EBLELRRRERE
Y3781 ‘
780:K=2:U=U+2
718:FOR F=1TO N
728:A=F~1
730:D=X1(A, 2>XK-X1
(A, 1)-X1¢A, 2)
748:LPRINT USING "
Z88&88&&"; BS(A)
758:LPRINT "GEWINN
n. H_n -USING |iﬁ:
###Ill .
788:NEXT F
798:LF 2:END

STATUS 1 -
1235
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: MOTORBOOTRENNEN PS_E_2
[ Speicherinhalt ]
A A$ B$(N—1) | Namenstabelle
B |+ B$
Tabelle mit Kombina-
C c$ X1(N—1,4) tionen und Einsatz-
punkten je Spieler
Gewinnpunkte pro
D Spieler D$
v E$ C1({6} Boot-Position
v F$
a Ve_rlustpunkte pro G$ G1 -Ver].ustpunkte
Spieler inggesamt
H H$
Gewinnpunkte
Y 13 D1 insgesamt
J | 2.-1.-Platzkombination J$
Gewinnpunkte insge-
K | Rennenguote KS$ Z$(1) | gamt ins%esamt g
L]+ L$
M| M$
N | Anzahl der Spieler N$
0 0%
P | Bootgeschwindigkeit P$
Qv s
R R%
S | 1.-2.-Platzkombination S%
T 5
U | Ubertrag von Punkten us$
VoY vV$
W W$
¥ | Bootsnummer Sieger X%
¥ | Bootsnummer 2. Platz Y$
Z | Summe Einsatzpunkte z$
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SHARP y
PROGRAMM-NR. 1

PROGRAMMNAME: LABYRINTH 5 F 3

l;CE%I 51 erforderlich

[ Uberblick |

Nur durch Vorwirtsgehen gibt es keinen Ausweg. N
Das Labyrinth wird zunichst in der Computeranzeige dargestellt und daraufhin
mit einer Maskenstruktur iiberdeckt. Ein Ausweg erscheint, wenn man es schafft,
durch eine Passage zu kommen. Wenn man gegen die Wand stofit, ertént ein
Alarm. Es gilt, das Ziel in méglichst kurzer Zeit zu erreichen. Die bendtigte Zeit
wird angezeigt. - -

[ Anleitung zum Betrieb ]

L. Durch Driicken der ("A] -Taste erscheint das Labyrinth in der Anzeige:
Daraufhin wird es mit einer Maske {iberdeckt. C i ‘

2. Die gegenwiirtige Steilung wird durch einen blinkenden Punkt markiert, den
man durch Tastenbetitigung bewegt. .

3. Tastenbetitigung

Der blﬁikende__?unkt bewegt sich in’
- der festgelegten Richtung. )
(3] +—0O— o
(=]

4. Wenn man das Ziel erreicht hat, erscheint das ,cheers*-Zeichen und die be-
nétigte Zeit in der Anzeige. Die Anweisungen fiir eine Spielwiederholung
werden einige Sekunden spéter angezeigt, P
‘Die fiir das derzeitige Spiel bendtigte Zeit und die bisher kiirzeste Zeit werden
angezeigt. ‘
U das Spiel nochmals zu starten, driickt man die -Taste (Yes) und zum
Beenden des Spiels die [N -Taste (No) '

[ Inhalt] (Formein)

1. Mit Zufallszahlen (1 bis 12) werden drei Labyrinth-Muster (105 Punkte) fiir
die Anzeige ausgewihlt. _
Nach einigen Sekunden wird die Anzeige mit einer Maskenstruktur (besteht
ginzlich aus & 7F) iiberdeckt, .

2.Indem man dem richtigen Weg folgt, erscheint eine WeiB-auf-Schwarz-
Darstellung des Weges. Stéft man dabei gegen eine Wand, fithrt dies zu einem
Alarm, der dreimal ertont. ‘

3. Damit man ihn besser vom Labyrinth-Muster unterscheiden kann, blinkt der
bewegte Punkt.

4. Wenn der Punkt das Ziel erreicht, erscheint ,,cheers” in der Anzeige, des-
gleichen werden die bisher kiirzeste bendtigte Zeit und die bei diesem Spiel
bendtigte Zeit angezeigt,
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PROGRAMMNAME: LABYRINTH

PROGRAMM-NR.
P5—E-3

5. Spielwiederholung und Programmende:

Nach Anzeige der Zeit erscheint ,,SPIELWIEDERHOLUNG (Y/N)* in der
Anzeige in Erwartung der néchsten Bestimmung. Driickt man [Y ], beginnt die
Spielwiederholung ab Schritt 1. Durch Driicken von [N ist das Programm

beendet.

[ Tastenbetitigung ]

Schritt-Nr. Eingabe Anzeige

Anmerkung

Nach der Anzeige wird
1 (A] | das Labyrinth-Muster mit
giner Maske {iberdeckt.

Die Anzeige der Maske
erfolgt spaltenweise nachein-
ander von links nach rechts.
Der sich bewegende Punkt
blinkt, und der Zeitzihler
zeigt die bendtigte Zeit an.

At 1

Der Punkt wird mit den
dafiir bestimmten Tasten
bewegt.

Der Wei-auf-Schwarz-Weg,
,,Cheers® und die bendtigte
Zeit werden angezeigt.

Bleibt 2 his 3 Sekunden in

IHRE ZEIT: der Anzeige.
Die kiirzeste Zeit wird
igt.
REKORDZEIT: %Tgiebzteagbis 3 Sekunden in

der Anzeige.

SPIELWIEDERHOLUNG
(Y/N

Spielwiederholung oder Ende?

Zum Schritt 2 Ffiir Spielwieder-
holung

g

(EieR) | >

Das Spiel ist beendet.
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PROGRAMMNAME:

- LABYRINTH

PROGRAMM-NR. .
P5—E-3

[ Programmlisting |

i@: "A":CLEAR :
RANDOM :M=&FF:
S=&FF :

28:CLS :WoIT @:
DIM T$L11>%68,
PT(1B2)

3D:T$(B)="887F427
9PF7957554C7 78
977555042 7F550
47F 18775545208
977525E55655F5
55B6D"

31:T$(1)=A86F217

FB272F514C37303 -

3452D23860533E4
S3E515D5577832

; D55556F5B/F524

Z704A"

32: T$(2)="087F434

B2 14D5F5115755
44.750452545504
5753452081 7F 396

B217F287F25212

FE32B"
33:T$(3)="887B427
F482F 715047725
. D57552D75594F 7
' BIF78475D45708@

12F417753B8/F4

27B43"

34: T$(4)—"887F4QB
97F@3704770415
Z147F287F 285F 6

A2744350117F 1168
FZ23/E246F 15704

57B2a"
. 35:T$(3)="08/F04>
F282FB1/D35575

B5F487F486B2A5 -

F32553F351°0847
F415D/586/35E4
27B4Q"

40: T$(6)="5B6055"
0533502577485
FS5135727847F 185
2/F215D3577487
Z21855734F 7842
12F@g"

L 41:T$CF)="292F712

S7FB357B55555F 4
877555D04530513
EB5SB4ASF51555
D7519457F 287F 4
27B08"

42: T$(8)="604B7A4
?527FB27F 42684
87F485F5157515
NS157515071155
7544570594 7694
97Fag"

43: T$(9)="496F217
FA84D77417F 485
FS15D071877C0877

- 9405705575502
2715D4770897F 2
16F@8"

44:T$(18)="2a6F5]
SF547B123F4A7B
447F445D11772B

ZDBASFB22F1475 -

413F712F487F 48
287Fp8"
45:T$(11)="296F21
306/38375D4 17F
185F43537E552570
Z2ABBRS/FR12085
/3555F402FQ27F
1p7Fpg" .
38:iA=RND 12:B=RND
12:C=RND 12
69: 1F A=BGOTO 58:
61:IF A=CGOTO 58
62:1F B=CGOTO 58°
78:CLS :A=n-1:B=B
=-1:C=C-1

88: GCURSCR B: :
GPRINT Ts$¢A);T

$CBY; T$(CH;
81:BEEP 18, 19, 18
198:FOR CP=9T0 181
181:BEEP 1,1, 1
118:A=POINT CP:PT(

CPl=nA
128: GCURSOR CP:

GPRINT "2F"
138:NEXT CP

148:PT(192)=808

©158: D=8:CP=@:2Z=A

168: TIME =8 :

178:U4AlT a: X PDINT
CP

188: CURSOR 23:
PRINT Z:Y¥Y=DOR
% o

188: GCURSQOR CP:
GPRINT Y:Di=0

220:A$=INKEYS

2i8: 1F aso>"H6ATO -
388 i |

22@ ﬂ &2F-D: A= QRND?

230 GCURSUR CP: ,
GPRINT! A |

249:D=9

258: A$=INKEY$S ;

268: IF A$<O""GOTO
30

278:D=D1.

. 280:2=2+1:1F 2599 |

LET 2=8:CURSOR!
. .24:PRINT "® "
299:G0TO 180 '
300: BEEP 1, 18, 18
318: IF A$="8"LET D
W=INT ((D1+1)~
2):G0TO 488
320: IF A$="2"LET D
 W=DI%2:60T0 48
2 :
338: IF A$="6"LET P'
W=CP+1:G0TQ 58
2 A

340: IF A$="4"LET P,
W=CP-1:GOTO 58;
o .

© 358:BEEP 2, 10,20

368:0=01

378:GOTC 1e0

488: IF DW>B4LET DM
=64

418:A=PT(CP): A=A
AND D

(Fortsetzung nichste Seite)

— 180 —




PROGRAMMNAME:

LABYRINTH

PROGRAMM-NR.
P5—E-3

{ Programmlisting ]

42@: IF A=BBEEP 3, !
9, 38: DW=D1:
GOTOD 44@

43@:a=87F-D1: X=A
AND %

44@: GCURSCR CP:
GPRINT X

450: D=DW

46@: GOTD 178

508: IF PW{BLET PW=
B:BEEP 3,18, 38
:GOTO 579

519: 1F PW>1B1G0OTO
6508

520: A=PT(PW) A=A
AND D1

53@: 1F B=BBEEP 3,1
B, 39:GOTO 578

548: A=&2F-D1: X=A
AND X

55@: GCURSOR CP:
GPRINT X

568: CP=PW

578:0=D1

58@: GOTO 178

688: A=PT{(PW) 1 A=A
AND D1

618: 1F A=BBEEP 3,1
B, 3P:D=D01:G0TO
170

628: GCURSOR 185:
GPRINT "P4BB/B
3F7BA8B4™

621: BEEP 1,98, 38

622: BEEP 1, 78, 38

623:BEEP 1, 158, 28

B24:BEEP 1, 158, 168

B25: BEEP 1, 68, 68

B26:BEEP 1, 288, 288

B38: T=TIME :T=T-
IMT T:T=T%18BH
8

B4P:MMN=INT (Tr1B8>
$88=T-(MM% 188>

B45:NF$=5TR$ MM+":
"+5TR$ 55

B5B:WAIT 158:
CURSDR 21:
PRINT NP$

668: 1F M>MMLET M=M
M:S=5G: GOTO 78
%]

678: IF M XMMGATO Y
1515

680: IF S»SSLET S5=§
S

?9B:CLS :CURSOR 8:
WAIT 9

718:PRINT "IHRE ZE
IT:"

720:WAIT 158:
CURSOR 12:
PRINT NP%

730:CLS :CURSOR B:
Walt 8

74@: PRINT "REKORD
ZEIT: "

745: HP$=STR$ M+":1"
+STR$ S

758:WAlIT 158:
CURSOR 16:
PRINT HP#$

7680:CLS :WAlT B8:
CURSOR B

J7RIPRINT "SPIELWI
EDERHOLUNG (Y~

N)ll
78B:CURSOR 24:
INPUT A%
798: 1F As="Y"GOTD
58
8P@: IF A$="N"GOTO
858

81B:LOTO /68
858: CLS :CURSOR 8:
END

STATUS 1
2422
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PROGRAMMNAME: LABYRINTH

PROGRAMM-NR.

P5-E-3

[ Speicherinhalt ]

Eintasten de ;
ALY A$ | Daten o PT(102)| Mustertabelle
B | v B$ CP | Cursor-Punkt
v C$ D1 | Ihre Punktposition
{(Arbeit) -
D | Thre Punktposition D% DW | Vertikalverschiebung -
— Punktpaosition
Horizontalverschie-
E E$ PW bung — Punktposition
F F$ R
Verstrichene Zeit
G G$ S8 (Sekunden) = -
Verstrichene Zeit
H .
H $ NP$ Editieren der Daten
Kiirzeste Zeit -
I$ HP§ Editieren der Daten
J J$ T$(11) Punktmustértabell‘e )
K$
L LS
M | Rekordzeit (Minuten) M3
N N$
0 0%
P P$
Q Qs
R R$
S | Rekordzeit (Sekunden) | S$
Berechneter Zeitwert
T | (Min. Sek) T
U us
v v$
w W$
X | Derzeitiges Punktmuster | X$
Derzeitiger Punkt + Thr
Y Muster v$
Z | Anzeigezdhler Z%
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SHARP
PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: DOPPELTE ROTATION P5 | 4

[ Uberblick ]
Ein Denkspiel, wobei willkiirlich ausgelegte Buchstaben (A bis J) geordnet werden
missen. Schaffen Sie’s beim erstenmal? Vielleicht nicht. Versuchen Sie es
trotzdem.

[ Anleitung zum Betrieb ]
1) [(A) ,DOPPELTE ROTATION* wird angezeigt. Daraufhin erscheinen
die Buchstaben A, B, C .. .J in willkiirlicher Reihenfolge in der
Anzeige. Mit der Eingabe von Fixpunkten (1 bis 9) werden die
angezeigten Buchstaben ,,rotiert®.
Ihre Punktzahl wird durch die Haufigkeit der Tastenbetitigungen
bestimmt. Je weniger es sind, desto besser.

2} Es erscheint wiederum die gleiche Anzeige wie schon unter

(Al dargestellt.
Im Wetikampf mit anderen kann man seine Fahigkeiten, schnell

und effektiv alphabetisch zu ordnen, messen.

[ Beispiel ]
1 2345 T 7.8 9 Wenn z.B. der Fixpunkt 4 in diesen Zeichen-
rE, [H[B[F[1]A clJ lDlG—I, String eingegeben wird, werden die Buchstaben
23456 7889 wie links im Bild dargestellt rotiert. Die nichste
F IE|H|B|A|CIJ|D|G |_}l Darstellung erhélt man durch FEintasten von

1 23456789 Fixpunkt 1.
[FlH[B[alcliD[G[1]E]

Versuchen Sie einmal auf diese Weise, das Ordnen moglichst effektiv zu gestalten.

[ Inhalt] (Formeln)

Ihr Punktergebnis richtet sich nach der Hiufigkeit der Tastenbetitigungen. Und
zwar je weniger man braucht, umso besser ist das Ergehbnis,

1 n ntl 10

A== Fl=——FF  uses)
s ] ]
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PROGRAMM-NR,

PROGRAMMNAME: DOPPELTE ROTATION PS—F—d
[ Tastenbetitigung 1
Schritt-Nr, Eingabe Anzeige ) Anmerkdng
‘ | DOPPELTE ROTATION '
A ] Dies wird bis zum Speichern
1 (A7 des Alphabets angezeigt. .
Abis T (Willkiirliche Reihenfolge)
Einen der Fixpunkte 1 bis 9"
2 O~ i _ _
. (Wiederholen) driicken.
m AbisJ (Rotierenée Buchstaben-
anzeige) -
- . Wizd angezeigt, wenn das
3 SPIEL BEENDET Alphabet in die richtige
o ‘ ‘ N Eeih;nfﬁltge geg;rgch’g igt.
a UnKIergebnls wir
IHRE P UNKTZAHL angse'zeig't. g
Der zuerst unter [DEF]A |
| AbisT gezeigte Zeichen-String
[DEF] -.:. .
T (willkiiliche Anzeige) -~ [-erscheint, und der Spielablauf
kehrt nach Schritt 2 zuriick.
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PROGRAMMNAME:

DOPPELTE ROTATION

PROGRAMM-NR.
P5—-E—4

[ Programmiisting ]

18:

28:

168:
165:
176:
198:
288:
218:

228:
249:
258:

2608:
278:

280:
288:
398:

318:

328:

338:
408:

"A*:CLEAR
WAIT @:USING
PAUSE “DOPPELT
E ROTATION"

:D$="ABCDEFGHIJ

Pyg="r

1A=

:FOR 1=170 10
:R=RND 18
:§=2n(R-1)
:B=SAND A

:1F B(>BGOTO 78
:A=A0R S
:Y$=Y$+MID$ (D$

» Ry 1D INERT ]

P S$=Y$

:N=B

tUSING .
:BEEP 1:CLS =

PRINT USING "&
88ELRERRE" ; 5F;
TO¥PUNKT= "
CURSOR 28

c=0

INPUT C

IF C<1GOTOD 148
IF C>9GDTO 148
Ke=| FFT$ (5%, C

by

L$=RIGHT¢ (5%,
18-

IF C=1G0TD 268
K$=RIGHT$ (K%,
1>+LEFTS (Ks,C
-1

1F C=9GQT0 280
L$=RIGHTS (L%,
9-CI+LEFT$ (L%
11)

S5$=K$+L %

N=N+1

IF S$<¢>D3GOTO
148

BEEP 5:CLS :
USING :PAUSE "
SPIEL BEENDET®
WAIT :USING ¢
PRINT USING "#
#H4"; “IHRE FUN
KTZAHL "5 N

END

"BY:iCLS :(WAIT
P:GOTO 120

STATUS 1

534

[ Speicherinhalt ]

ALY

B |V

C | Eingabetaste

D

E

F

G

H

| |V

J

K

L

M

N | Punktergebnis

c

P

8]

R | Zufallszahlen

s v

T

U

1

w

X

Y

z

D$ | ABCDEFGHIJ

K$ Alphabet nach Tasten-

LS &?ﬁ?i]igr‘fi%ﬁei?omnung

ss \lekﬁrlich geordnetes
phabet
Willkiirlich geordnetes

Y$ | Alphabet (zum
Speichern)
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SHARP .
PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: MAULWURF-KLOPFEN P5_E_7

[ Uberblick ]

Geben Sie dem flichtenden Mauiwurf einen Schlag auf den Kopf. :
Bei diesem Spiel ist die Tastenbetitigung im richtigen Augeblick von ent-
scheidender Bedeutung, um dem aus seinem Loch kommenden Maulwurf einen
Schilag auf den Kopf zu geben. o
Der Maulwurf hebt den Kopf in drei Stufen. Wenn man es schafft, ihm in der
ersten oder in der zweiten Stufe sinen Schiag auf den Kopf zu geben, bekommt
man einen Punkt. Wenn man den Maulwurf zum vierten Mal vor der leétzten Stufe
verfehlt, ist das Spiel beendet. o :

[ Anleitung zum Betrieb |-

1. Durch Driicken von und erscheint der Maulwurf. Man driickt die
entsprechende Software-Taste, S
2. Wenn man den Maulwurf in der ersten Stufe »erwischt®, erhilt man 2 Punkte,
1 Punkt in der zweiten Stufe und keinen Punkt in der dritten. '
Schlagt man zu, wenn kein Maulwurf da ist, werden einem 2 Punkte abgezogen.
3. Im Laufe des Spiels erhoht sich das Bewegungstempo des Maulwurfs.
4. Wenn man den Maulwurf viermal verfehlt hat, ist das Spiel beendet.

- Software-Tasten [T ] [ ] EEN

[ Inhalt ]

Die Anzeigepositionen des Maulwurfs (1 bis 6) wechseln zufillig, dabei werden
verschiedene Anzeigemuster (1 bis 3) in konstanten Zyklen (mit Ton) angehoben.
Im Falle, daf3 die richtige, der Position entsprechende Taste gedriickt wird, nimmt
dadurch die erreichte Punktzahl zu. Wird jedoch eine falsche Taste, die nicht
der Position entspricht, gedriickt, erfolgen Abziige vom Punktergebnis. - Ein
Maulwurf, den man erwischt hat, erscheint in der Anzeige auf dem Riicken liegend
und quiekt. Wenn man den Maulwurf viermal verfehlt, ist das Spiel beendet,
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: MAULWURF-KLOPFEN PS_E_7
[ Tastenbetiitigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 SPIEL START
Sobald der Maulwurf
Anzeige des Maulwurfs in gesichtet wird, driickt man
(L] 3 Stellungen die entsprechende
Software-Taste.
)
%
:
Anzeige der Punktzahl
SPIELENDE, PUNKTE: s
(Anzeige der Punktz ahl) Das Spiel ist beendet.
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PROGRAMMNAME: - MAULWURF-KLOPFEN

PROGRAMM-NR.
P5—E—7 :

[ Programmilisting ]

18:
20:

38:

98:

188:
119a:
128:

138:
14@:
158:
164:

178:
1722
174:
176:
184:
2800:

218:
228:

238:

24@.

234a:
368:
348:

358:

"B":CLEAR
HAIT 158:PRINT
"SPIEL START*
WAIT B:CLS :
RANDOM

JPRINT T
(W=4:E=24:F=4p
IP=RND B -
:FOR R=L1TO 3
PA$="":1H8=FF:

GOSUB 2pa:
GOSUB 3882

IF A=&FFGITO 1

208
IF P=pGOTO 150
GOSUB 588

1F R=3LET X=x+

I

NEXT R
GOTO 168
GAOSUE 498 .

WAIT B:GCURSOR

C:GPRINT "p@gg
AREYBBERARAE"
E=E-1:F=F-~!

IF X>3G0T0 6B
IF E=8LET W=1:
GOTQ 68

1f F=8GOTO 6889
GOTO G@
C=18+((P~-1)%24
J:GCURSOR C
BEEP 1,14, 12
IF R=1WAIT W:
GPRINT "204868
/8°8684928" .
GOTO 254

IF R=Z2LAIT W:
GPRINT "B81878
C’c’glogs".
GOTO 258

IF R=3WAlT W:
GPRINT "B2647E
3F3F7EG4@2"
RETURN
A$=INKEY$

IF A$=CHR$ &1}
LET A=1:06070 3
95

IF A$=CHRs$ &2
LET A=2:C0TQ 3
93

368:
3/8:
388:
39a:
393:

. 488:

418:

428:

IF 0%$=CHR$ &13
LET A=3:60TQ 3
35 :
IF p$=CHR$ %14
LET 6=4:G0T0 3
95 I
IF A$=CHRS$ &5
LET A=5:G6G0T0 3
35 |

IF A$=CHRS$ %16
LET h=6

RETURN
BEEP 1, 3@, 38:
GCURSOR C:WAIT
18 -

IF R=1GPRINT "
201R36797A3019

28":T=T+2:G0TQ

449

[F R=2GPRINT '

2P18a3c7crC3c18

”‘2@”:T:T+IfGDTQ

438:

44p:
4358:
S580:

318:

538:
5409.

688:

Big:

448

IF R=3GPRINT *©
20133F7EPE3F 13
2a"

PRINT T

RETURN

IF R=1LET T=T-
2:607T0 538

IF R=2LET T=7-
1: 6070 53e
PRINT T

RETURN

WAIT 15B:PRINT
“SPIELENDE, PU
NKTE : ";T;
GCURSOR B:CLS
tEND

STATUS 1

868

[ Speicherinhalt |

A+

B

C Anzeige der Cursor-
Stellung

D

E | 1. Schleifenzihler

F | 2:Schleifenzihier-

G

v _

: _

J

K

L

M

N

0

p Maulyvurf—Anzeig&
positionen (1 bis 6)

Q

R Maulwurf-Anzeige-
stufen (1 bis 3)

S

T | Punktzahl

U

V .

W | Wartezeit

x | Anzahl der ent-
wischten Maulwiirfe

Y

z

AS$ I]ig\e}c%h fiir IN
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SHARP

PROGRAMMNAME: SPACE EVADER

PROGRAMM-NR.
P5—-E-9

[ Uberblick ]

Kann das Raumschiff dem Meteoritenschwarm entkommen?

Dieses Programm ist ein Spiel, bei dem ein Raumschiff durch den in der Anzeige
dargestellten Meteoritenschwarm hindurch zum Ziel gelangen mufs. Gelenkt wird
das Raumschiff mit den Tasten fiir Aufwirts, Abwirts, Links und Rechts. Die

maximal erreichbare Punktzahi ist 100.

Um ein méglichst hohes Ergebnis zu erzielen, gilt es, Kollisionen moglichst zu

vermeiden.

[ Anleitung zum Betrieb ]

1. Tastenbetitigung

1

[s]=— —>[e]

Cz]
2. Punktergebnis

Das Raumschiff bewegt sich jeweils in
der den Tasten entsprechenden
Richtung.

Das Raumschiff blinkt die ganze Zeit.

9.1 Der vertikale Tastenbetrieb betrifft das Punktergebnis nicht.
2.2 Zuriickziehen des Raumschiffs nach links bringt einen Punkt Verlust.
2.3 Das Raumschiff nach rechts vorwirts bewegen kostet ebenfalls einen

Punkt.

74 TFir die Kollision des Raumschiffs mit einem Meteoriten werden 5 Ver-

lustpunkte berechnet.

3. Wenn das Raumschiff mit einem Meteoriten zusammenstdfit, wird eine Explo-
sion dargestellt, und ein Alarmsignal ertont.

Das Spiel wird jedoch wieder gestartet.

[ Inhalt ]

1. Die willkiirlich gewidhlten Einpunkt- oder Zweipunkt-Meteoritenmuster pro
Reihe werden in der Meteoritenmuster-Anzeigetabelle gespeichert. Eine bis

100 Reihen werden darin aufgenommen, mit einem Alarmton fiir jede einzelne.

.Nach Anzeige des enthaltenen Meteoritenmuster-Tabelleninhalts erscheint das
Raumschiff in der ersten Reihe, womit das Spiel beginnt. Das Raumschiff
bewegt sich und blinkt dabei.

. Das Raumschiff bewegt sich mit konstanter Geschwindigkeit gerade von links
nach rechts. Um den Zusammenstof mit Meteoriten zu vermeiden, bedient
man die entsprechenden Tasten. Bei Zusammensto mit einem Meteoriten
erscheint eine Explosion in der Anzeige. Gleichzeitig werden 5 Punkte vom
Punktergebnis abgezogen.

_Durch Vorwirtsbewegen und durch Zuriickbewegen des Raumschiffs wird
jeweils ein Punkte vom Punktergebnis abgezogen.

Die iibrigen Richtungsinderungen haben keinen Einfluf} auf das Punktergebnis.

5 Wenn das Raumschiff das Ziel erreicht, erscheint eine Zielflagge in der Anzeige.
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: SPACE EVADER P5—E—9
[ Tastenbetétigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
' ' ' Der Alarm ertént, wihrend
SPIELSTART ’ -
1. - T das Meteoritenmuster -
.‘ Meteoritenmuster erzeugt wird.
o (Punktergebnis)
= o
(4] Das Ratumschiff bewegt Diese Tasten dienen zum
(6] sich und blinkt dabei. Steuern des Raumschiffs, .
Wenn das Raumschiff das
(Punktergebnis) Ziel erreicht, erscheint éine
. g karierte Flagge in der Anzeige.
| SPIELENDE PUNKTE: o
(Punkitergebnis) Das Spiel ist beendet.
[ Programmlisting ]
18: "Q":CLEAR 178:P=8:D=1 |
20:0IM TC1@1): 18B:FOR 1=1T0 2
RANDOM 181:1F P>189GOTO 5
32:WAIT 18@:PRINT 28 ‘ :
~ “SPIELSTART" 18@:6%="":X=@: WAIT
40: FOR N=1TO 180 8
" STEP 2 ‘ . 208:A=T(P):B=A0R D
5@:A=RND 7:B=2n(A 218: GCURSOR P
-1 GPRINT B
68: IF (A=1)+(A=7) 2281 A$=INKEY$
COLOILET TeN)=B: 238: IF ‘Aa$¢>""GOTO
BEEP 1, 1y 1: 30 .
GOTO 113, 258: GCURSQOR P:
78:C=RND 7 GPRINT @A -
89: IF A=CGOTO 78 268: A$=INKEY$
98:C=2n(GC~1) 278: 1F as$<>""GAT0
188: T(N>=BOR C: 388
: BEEP 1, 1,1 298:NEXT 1
11B:NEXT N 290:P=P+1:5=8+1:
12@: T(B=82F: T(1)= GATO 358
@:T(181)=82F . .308: GCURSDR P
138:WAIT @:FOR P= . GPRINT A
" T0 141 305: IF A$="8"LET D
148: GCURSPR P: =INT (¢O+1)02)
SPRINT TP 318 iED;g ﬁg?LET D
158:NEXT P = $= _
168: CURSOR 22: =0%2: 1F D>64
PRINT S LET D=64:G0TO .
. 358
3285 1F A$="B6"LET P
=P+1:5=5+1: ’
GOTO 358

(Fortsetzung néichste Seite)
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PROGRAMMNAME:

SPACE EVADER

PROGRAMM-NR.
P5—E-9

[ Programmlisting ]

33e:

349:
356:
351:

3609:

3zg:

388:
398:

490:
410:
415:
420:
434:

440:
508:

581:
582:
51@:

520:

IF A$="4"LET P
=p-1:5=5-1:1F
PC<ILET P=1:
GOTO 358

GOTO 298
A=DAND T(P)

IF P>1PBGOTO S

1915

IF A=PBEEP 1,3
@, 39: CURSOR 22
:PRINT S:GOTO
1808

a=P-4:1F A<l
LET A=l

BEEP 5, 18, 18
WAIT 78:
GCURSDOR A:
GPRINT “08882A
1C7F 1G2AP8BR"
WAIT @:5=5-6:
CURSOR 22:
PRINT S

FOR E=ATD A+19
IF E>181G0OT0 4
44

GCURSOR E:
GPRINT TCED
NEXT E
P=p+1:GOTO 1808
WAIT 158:
GCURSOR 1B5:
GPRINT "ZF356B
556BS556B552F "
CLS :WAIT 130
5=5-1

PRINT "SPIELEN
DE, PUNKTE : "
1S3

CLS :END

STATUS 1

929

[ Speicherinhalt }

4

v/

O|@

v

w}

Raumschiff-
Punktposition

\/

ZElr|A|-]|—|ZT|GO]|T|M

=

Schleifenzihler zum
Speichern von
Meteoritenmustern

Anzeigeposition

wn|B|O|D|O

Punktergebnis

_‘

N i< |x|2|[<icC

Eingabedaten

T(101}

Speichern von
Punktmustern
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SHARP

PROGRAMMNAME: SCHREIBUBUNGEN

PROGRAMM-NR.
P5-F-1

[ Uberblick ]

Schnelle Tastenbetatlgung bringt erhebliche Zeitersparnis.
Konnen Sie die Tastatur schnell und fehierfrei bedienen?

Dieses Programm 1st eine Ubung, mit der Sie Ihr Tempo beim Eintasten erhohen,
Das Ergebnis ist eine schnellere, effektivere Programmeingabe ins Geriit.

[ Anleitung zum Betrieb ]

Wenn der Summer ertdnt, wird eine Schreibiibung von 3 bis 6 Buchstaben ange-
zeigt., Mit der Tastatur gibt man die gleichen Buchstaben innerhalb der vor-
gegebenen Zeit ein. Bei korrekter Eingabe erhilt man 10 Punkte, ind 5 Punkte,
wenn mehr als 50% korrekt ist. Falls die vorgegebene Zeit uberschntten wird,
erscheint eine weitere Ubung in der Anzeige.

Die festgelegte Zeit richtet sich nach der Zahi der angezeigten Buchstaben und
nach den Schwierigkeitsgraden (1, 2, 3). Bei Grad I ist die Zeit am kiirzesten und
bei Grad 3 am lingsten. Fir jeden Grad gibt es 10 Schreibitbungen. Es gilt,
moglichst 100 Punkte zu erreichen. :

[ Inhalt ]

Die Anzahll der Buchstaben (3 bis 6) wird durch eine zufallszahlengenérierende
Funktion festgelegt.
Mit der gleichen Funktion wird der Zeichen-String (A bis Z) ausgewihlt.

[ Tastenbetitigung |

Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung

. Dieser Schritt dient dazu, das
1 ' GRAD (1, 2, 3)? Spiel zu starten, oder um den '
Schwierigkeitsgrad zu dndem.

- _ Dieser Schritt ist nicht .
2 _ ) (A] | HOECHST PUNKTZAHL= erforderlich, wenn [DEF) @
' schon ausgefithrt ist.

3 ' (6 Zeichen-String) 3 Alarme

Die im linken Teil der Wenn alle Buchstaben gesch-

Anzeige erschein- tieben sind, bz, wenn die vor-

.| enden Buchstaben iiber gegebene Zeit verstrichen ist,
die Tastatur eingeben. erscheint die nichste Ubung.

Wird 10 Mal wiederholi.

Nach 3 Alarmen wird die

5 . IHRE PUNKTZAHL = Punktzahl angezeigt.

Dies erscheint nur in der

BESTMOEGLICHE Anzeige, wenn man die
6 PUNKTZAHL héchstmégliche  Punktzahl
erreicht.
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PROGRAMMNAME:

SCHREIBUBUNGEN

PROGRAMM-NR.
P5—F—1

[ Programmlisting ]

1a:

15:

12:

28:

308:
48:
5a:

[3]%H

’8:

515H

85:
9p:

1P8:
11@:
128:
138:

148:
158:

168:

178:

"Z2":CLEAR i CLS
t0IM R$C(S, B$C
5):RANDDOM
INPUT "GRADCE,
2,375
IF (L=1)+Cl.=2)
+(L=3)<>1THEN
15
A WAIT B:P=8
sPAUSE "HOECHS
T PUKTZAHL=";X
FOR S=1T0 18
B=RND 4+2:Ys$="
"IR=INT (Br2>
FOR C=RBTO B-1:
B$(Cr=""
N=RND 26:AQR$(C>
=CHR$ (D+8&4p):
Y$=Y$+CHR$ (D+
8£40):NEXT C
CLS :BEEP 3:
PRINT ¥Ys:
CURSOR 18:E=8
FOR W=1TO B¥1@a
¥L*B$(E>=
INKEY$ :IF B$¢
E)=""THEN 188
PRINT B$(E);
E<E+1:IF E=B
LET li=4P8
NEXT W:3=8
FOR W=sBTO B-1:
1F A$ (W) =B$ (D
LET @=68+1
NEXT W:IF Q<=R
THEN 158
IF Q=BLET P=P+
12:G0TO 158
P=pP+5
NEXT S:CLS :
BEEP 3:PAUSE "
IHRE PUNKTZGHL
:";P
IF P>XLET X=P:
PRINT "BESTMOE
GLICHE PUNKTZA
HL"
WAIT :PRINT :
END

STATUS 1

518

[ Speicherinhalt ]

A
Anzahl der geschrie-
B benen Buchstaben
C
D
Anzahl der geschrie-
E henen Buchstaben
E
G
H
|
J
K
L | Grad
M
N
O
P | Punkizahl
Anzahl der richtig
Q geschriebenen
Buchstaben
R
S | Anzahl der Ubungen
T
u
vV
W | Zeit
% Hochstmégliche
Punktzahl
v Zeichen-String einer
Ubung
Z
v§ Zeichen-String einer
Ubung
AS(5) Buchstaben gemdf
Zufallsgenerierung
o505 S
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SHARP

PROGRAMMNAME: STOPPUHR, TIMER UND WECKER PS5_F_2

PROGRAMM-NR.

[ Uberblick ]

Dieses Programm zeigt, wie praktisch und vielseitig die emgebaute Uhr des
PC-1500 ist. Drei Funktionen — Stoppuhr, Timer und Wecker sind enthalten.

[ Anleitung zum Betrieb ]

[bEF [(§]

o
&)
(Vorsicht)

[ Beispiel ]
(s

. BEF (D]

(DEF| [A]

[ Inhalt ]
: (s8]

: Zum Eingeben von ,,Start und Ende*“-Anweisungen driickt man die

-Taste. Die verstrichene Zeit wird kontinuierlich angezeigt.

: Die Timerzeit vorgeben und zum Timerstart dic [sPAcE] -Taste

dritcken. Wenn die festgelegte Zeit verstrichen 1st wird dies durch
eine Melodie bekanntgegeben. :
In diesem Falle wird auch die verstrichene Zeit angezeigt.

: GeméfB der Eingabe einer Alarmzeit (0 blS 23 Stunden, O blS 59

Minuten und 0 bis 59 Sekunden) ertdont zum festgelegten Zeit-
punkt eine Melodie. : '
Desgleichen erfolgt die Zeitanzeige.

Vor Gebrauch dieses Programms sicherstellen, daB die emgebaute
Uhr (TIME) korrekt eingestellt ist.

: Bei gedriickter -Taste wird die verstrichene Zeit m der

Form von |OM OS 2SS| angezeigt.

Durch nochmaliges Driicken der Taste wird die ver-
strichene Zeit in der Form von |STOP 10M 598 4SS| angezeigt,
womit der Stoppvorgang beendet ist.

Zum Einstellen auf 0 Stunden, 30 Minuten, 0 Sekunden tastet
man ,,003000% ein. Durch Driicken der [SPAcE] (SPACE] -Taste wird die
verstrichene Zeit in der Form [TIME LAPSE OH OM 18| ange-
zeigt.

Wenn die voreingestellte Zeit verstrichen ist, ertont eine Mel_odie.’
Zum Einstellen der Alarmzeit auf 10:57:00 tastet man ,,105700
ein. Die Tageszeit wird als [NOW-TIME 10H 54M 58| angezeigt.
Wenn die vorgegebene Alarmzeit erreicht ist, ertént eine Melodie.

: Funktion Stoppuhr

Diese wird mit der -Taste gestartet und gestoppt.
Die verstrichene Zeit wird in 1/5-Sekunden-Schritten dargestellt.
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PROGRAMMNAME:

STOPPUHR, TIMER UND WECKER

PROGRAMM-NR.
P5—F-2

BEE (D]

BEF [(A]

Funktion Timer

Nach Fingabe der Timerzeit (Stunde, Minute und Sekunde) startet

man den Betri

eb mit der -Taste.

Wenn die Zeit voriiber ist, ertdnt eine Melodie.
Die verstrichene Zeit wird in 1-Sekunden-Schritten angezeigt.

Funktion Wecker

Nach Eingabe der Alarmzeit (Stunde, Minute und Sekunde) ertont
eine Melodie, wenn die voreingestellie Zeif erreicht ist, desgleichen
wird die Zeit angezeigt.

[ Tastenbetiitigung ]

Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
_ Die Tageszeit eintasten
1 TIME=10.5350 10,5350 (10:53-50)
-
[
Die Alarmzeit bestimmen
7
2 A1l | ALARMZEIT? (10:57:00)
3 105700 NOW-TIME 10H 53M 568 | Die Tageszeit wird angezeigt.
4 NOW-TIME 10H 57M 00S | Der Alarm erklingt 20 Mal.
[
I ——
Die Zeit festlegen. Die Zeit
a
! (D] TIMER? nach 00:30:00 einstellen.
003000 TIMER? 003000
3 TIME LAPSE OH OM 158
4 TIME LAPSE 0H 30M 055 | Der Alarm ertdnt 20 Mal.
I ———
I —
1 (5] |STOPPUHR
2 OM 0S 0SS Die Stoppuhr lauft an.
3 STOP 1M 0S 0SS Eine Minute verstrichen.
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PROGRAMMNAME:

STOPPUHR, TIMER UND WECKER

PROGRAMM-NR.
PS—F—2

[ Programmiisting ]

12:"Aa":€LEAR :
WAIT @

28: INPUT "ALARMZE

IT?"5 T
39:0=TIME
48:K=INT (0/1080)

- 5B:0=C0-K¥182>%18

_ epa
68:N=TIME '
28:K=INT (N/188)
80:N=(N-K¥19B)X1D

Fafale
98: 1IF 0=NGOTQ 2080
95:GOSUB 981
1@8: PRINT “NOW-TIM
E“ USING “HEH"

3 "HYSUSING M -

’
R 5 M R
USING "###";S;
IISII
12@: IF_T=NBEEP 28:
‘ GOTO 388
2088:0=N
219: 5070 68
3PB:END
48@: "D": CLEAR
WAIT @
418: INPUT
N
1
415:GOSUB 520

428: U= (H*G@h23+(ﬂ¥*

- GB3+5.

448:5=8

445: Ag=""

458 A$=INKEYS

468: 1F as${>" "GOTO
443

4/8:0=TIME K=INT

(0-188):0=(0-K

" X189)%108088
488:N=TIME :K=INT
(N 188) :N=¢(N-K
X18P)x]|P0BRA
4890: IF 0=NGOTO 488
S9PA: S=5+1

5@3:U=U-1

318:2=5 . .

528: IF Z(EZGDTO 55
5

338:Y=INT (z2s/6B):2
=2-Y%¥68

"TIMER?" "

54@:
$05A:

555

IF ¥Y<6aGO0TO 55
3

X=INT (Y 8@):Y

=Y-X%68

(PRINT "TIME LA

PSE";USING “##

X YHYUSING

56a:

578:
598:
668:
G58:

655:

663

678:

6586:
698:

696!
/38:
/33:
Z4@:
/38:

isizH

278:

B14:

815:
820:
830:

849:

858:
9pa:

91@:
928:

g2a:
949:

ll###ll Yq Il[vfll L)
USING "###“,Z,
nsu .
IF U=BGOTO 588
O=N:GOTD 484
BEEP 20

END .
"SU:CLEAR
Waltr g -
PRINT "STOPPUH
Ell -
H=B:iM=8:5=R: U=
7]

g$=I'II
As=INKEY$

IF As<>" "GOTO
5780

U=TIME

U=U-+2

A=8: A=¢

IF U<IBLET S=8
+A: Q=0

IF U=18LET §=S
+1:U=8 . _
IF S<BBLET M=M
+8:A=9 _
1F "5=6BLET M=}
+1:5=p

PRINT M;"M";
USING "#H##';S;
"S";USING “##“
jUs"sse. :
Ag=1u
As=1NKEYS

IF AS<O" “GOTO
730

WAIT rUSING ¢
PRINT “STOP*;M
;HHH;S; ”S";U; 1
ss :

END

H=INT (N-/10888
J

M=INT ({N-Hx18
8RR/ 189)
S=INT (N-1BB):
S=N-5%1806
RETURN

END

STATUS 1

1834

" [ Speicherinhalt ]

+ 1 Timer-Funktion
A
B
C
D
E
F
G N
H Timer-Zeit
(Stunde)
l 7|
Ik
K | Berechnung
L
M Timer-Zeit
{Minute)
Timer-Zeit:
N | Verstrichene Ze1t
(jetzt)
O | Verstrichene Zeit (Stunden)
p
a i
R .
s Timer-Zeit
{Sekunde)
= .
U Timer-Zéitumwandling
in Sekunden
Vo
W
X Verstrichené Zeit (voi'her_)_
v Veystrichene Zeit
(Minuten)
7 Verstrichene Zeit
(Sekunden)
A$ | INKEYS$
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: STOPPUHR, TIMER UND WECKER P5_F_1

[ Speicherinhalt ]
: Funktion Wecker

A

B

C

D

E

F

G

H | Uhrzeit (Stunden)
|

J

K | Berechnung

L

M | Uhrzeit (Minuten)
N | Verstrichene Zeit (jetzt)
O | Verstrichene Zeit (vorher)
P

Q

R

S | Uhrzeit (Sekunden)
T | Alarmzeit

u

\'

W

X

Y

z

Funktion Stoppuhr

Betrieb

Verstrichene Zeit (Stunden)

Verstrichene Zeit (Minuten)

Verstrichene Zeit (Sekunden)

Verstrichene Zeit
(Zehntelsekunden)

gN-<><§<c—|m:oo-uozzrxr-—::m-nmoom>

INKEY §
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SHARP

COMPUTERZEICHNUNG | PROGRAMM-NR. |
PROGRAMMNAME:  EINER BLUME P5_F_3 1

[ Uberblick ] CE—150 erforderlich

Sie konnen den Grafik-Drucker zum Ausdrucken Ihrer eigenen Entwiirfe ver:
wenden. Fiir unser Beispiel nehmen wir die Ze1c1mung einer Blume.

[ Anleitung zum Betrieb ] |
Durch Driicken von (A7 erfolgt der Ausdruck der gezeichneten Blume.

[ Inhalt] (Formeln) o
X(i) = Sin (6 xi) x Cos (i + A) x 80
Y(i) = Sin (6 x1) x Sin (i + A) x 80

Mit einem wechselnden i-Wert zwischen 1 und 30 pro Bliitenblatt werden 30
Koordinaten mit Linien verbunden. Mit einem 12 Mal ‘wechselnden A-Wert
von 0° bis 330° in 30 -Schritten werden die Koordmaten der 12 Blutenblatter
ermittelt. '

[ Ausdruck ] : E
Der endgiiltige Ausdruck ist farbig. Siehe hierzu Seite 4. -

[ Tastenbetitigung ]

Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung

1 (Al > Ausdruck
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PROGRAMMNAME:

COMPUTERZEICHNUNG
EINER BLUME

PROGRAMM-NR.
P5—F-3

[ Programmlisting ]

18:"A":CLERR
X(3B), Y38

:DIM
)i R(

By=R:¥(B)=0

28: GRAPH
32: GLCURSOR ¢

188,

~186) : SORGN

35: COLOR 3

49:FOR A=RATC 6O

STEP 38
50: FOR

1=170 382

B@: X (1)=51IN (B%i)
¥CDS ¢I1+R>%8E
?@:Y{I>=5IN (BXI>

¥SIN C1+8)
8@:NEXT 1
gp: GOSUB "@"
188: NEXT R
1A5: COLOR 2
118:FOR 1=1T70
12B: X(12=8IN ¢
%58
130: ¥ (I)=-1%5
148:NEXT I
15p: COSUB "P"
155:%X=K(3R):1Y=
)
16@: L INE (X+4B
({X-48, Y-12
?, B
178: LINE ¢(X-33
PY-(X~-25, ¥
= (X+25, ¥-6
X+35, ¥-18)
18B: TEXT :LF S
2ep: Q" GosuUB
218:F0OR 1=0TO
(1>=-XC15:
1
228:GOSUB "I
23P:F0OR 1=BT0
(1d=-YCId:
1
24@: COSUB "P"
258:F0R 1=38T0
(l)=-XC1):
1
26@: 6osuB "R
270:RETURN
3p@: "P"FOR 1=8
7STEF 3

x88

30
B%1)

Y382

A P h
3, 8,

s Y1
~B58>
D

:END
PII

3K
W XT

38: v
NEXT

3R: ¥
NEXT

0 2

318 LINE (XCID), YUl

IN-CRCIFT, Y]
1) UXCTH+20, Y
(1420 (XCI+3D
s YCI+30)

328:NEXT I
332:RETURN

STATUS 1

588

[ Speicherinhalt ]

>

Variablen der
FOR-Anweisung

T|lo|lmMm| o0 |®

Variablen der
FOR-Anweisung

% |sl<lc|lH|w|zlp|w|lolz2lE]|(r|A|~

Austausch von
X (30)

-

Austausch von
Y (30)

z

X(0~30)

X-Koordinate

Y (0~30}

Y-Koordinate
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SHARP N
PROGRAMMNR. [ 4

PROGRAMMNAME: COMPUTERGRAEIK PS_F_4

CE-—150 erforderlich

[ Uberblick ]

Es ist sehr interessant, ein Programm zu erzeugen, das das AusmaB der Veriinde-
rungen bei einem geometrischen Muster analysiert. Eine Formation von
Dreiecken erinnert an gewachsenen Ammonit, .

[ Anleitung zum Betrieb ]

Durch die Eingabe einer Vielzahl von Winkeln, Inkrementen und einer Anzahl
Dreiecke kann man interessante Musterwechsel erzeugen. ‘ ‘

[ Beispiel ] :
(Bsp. 1) Geometrisches Muster mit 10 Grad, einem Inkrement von 3,5 und 30
Dreiecken. (Siche unter »Ausdruck™) o
(Bsp. 2) Muster mit 20 Grad, dem Inkrement 3 und 35 Dreiecken.

[ Inhalt ] (Formeln)

R =R+K
(R ist die Summe der Inkremente mit einem Ausgangswert von 5. Der Wert K
wird zu jedem Muster addiert.) '
. T=T+8 -
(T ist die Summe der Winkel mit dem Ausgangswert S. Der Wert § wird zu
jedem Muster addiert.)
X1l = RxSint
Yl = RxCost
X2 = RxSin(T+60)
Y2 = R x Cos (T +60) . A
(0,0) — (X1, Y1) — (X2, Y2) — (0, 0) werden mit geraden Linien verbunden.

Der eingegebenen ZahI‘enfsprechend wird das obige Muster N Mal wiederholt,

1l

[ Ausdruck ]
Tatséichlich erfolgt der Ausdruck farbig. Siehe hierzy Seite 4.
(Bsp. 1) (Bsp. 2)

YN
R

— 200 —




PROGRAMMNAME:

COMPUTERGRAFIK

PROGRAMM-NR.
P5—-F—4

[ Tastenbetitigung 1

Schritt-Nr.

Eingabe

Anzeige

Anmerkung

1

[DEF) [A]

ANZAHL DER DREIECKE=_

30 [enten]

WINKEL = _

10 (eren)

INKREMENT = _

2
3
4

3.5 [ENTER)

>

Ausdruck

-

R

[DEF) [A]

ANZAHL DER DREIECKE=_

35 [ENTER]

WINKEL = .

20 [EnTER]

INKREMENT = _

BN =

3 [EnTER]

>

Ausdruck

[ Programmlisting ]

19:

2

38:

49:
58:
60a:
’8:
sk

8H:
a9B:

1p8:

118:

128:
138:

a:

"QYrGRAPH
RANDOM
GLCURSOR (€128,
-200) : SORGN
INPUT "ANZAHL
DER DREIECKE="
iN
INPUT
" H S
INPUT
NT=";K
T=-5:R=3

FOR 1=1T0 N
COLOR (RND 4-1
b

R=R+K: T=T+S
K1=RXSIN T:¥l=
R¥CDS T
K2=R¥SIN (T+6B
Jy:Y2=R%C0OS (T+
68>

LINE (8, 8>-(X]
s Y1) (K2, Y20«
B, 8)

NEXT 1

END

"WINKEL=

" INKREME

STATUS 1

250

[ Speicherinhalt ]

A
K | Inkrement (Eingabe)
L
M
N Anzahl der Dreiecke
(Eingabe)
0
P
Q
R Inkrement
(errechneter Wert)
S | Winkel (Eingabe)
T Winkel
(errechneter Wert)
%1 Grafik
X-Koordinate 1
Y1 Grafik
Y-Koordinate 1
Grafik
X2 X-Koordinate 2
Grafik
Y
2 Y-Koordinate 2

— 201 —




SHARP S
PRCGRANMM-NR,. 1 |

- PROGRAMMNAME: WELTZEITUHR PS_ F~5 (Standard

mit Erweiterung)

CE—151 erforderlich im

[ Oberblick ] ' ' o Falle von Erwelterung

Wie spiit ist es jetzt in L.ondon? In New York? -

In anderen grofien Stidten der Welt?

Mit diesem Programm entfallen derartige Umrechnungen.

Eine einzige Tastenbetiitignng geniigt zur sofort1gen Zeitanzeige von 30 grol’ien%
Stddten in aller Welt.

(Die Speicherkapazitit des PC 1500 in der Standardausfuhrung umfai?st 8 groﬂ)e
Stadte der Welt.) ' 5

[ Anleitung zum Betrieb ]

Vor der Programmausfuhrung stellt man den Rechner wie folgt auf die japanische
Ortszeit ein: ; 7

TIME =" 00 OO 00 00 [e)e) (ENTER] - -

Monat Tag  Stunde Minute Sekunde

HINWEIS::
Die Japamsche Ortszeit kann wie folgt miihelos ermittelt werden
Nehmen wir einmal an, der Benutzer lebt in New York. Aus der TabeIIe auf
der nichsten Seite ergibt sich, daB die japanische Ortszeit gegeniiber der
Ortszeit New York um 14 Stunden voraus ist. Mit anderen Worten, ‘um 7:00
in New York ist es 21:00 in Japan (7:00 + 14:00 = 21:00).
Man nimmt die gultlge Zeitverschiebung gegeniiber Tokyo wechselt das Vor-
" “zeicheil und addiert diesen Betrag zur Ortszeit. Sollte die Summe jedoch
24:00 iiberschreiten, mufl als Tag (Datum) in Japan der (das) folgende
angenommen werden

EF (A] : Durch Drucken dieser Tasten wird die Japamsche Ortszelt ange-
' } zeigt. .
(2] : Durch Driicken dieser Taste erfolgt ein sequent1eller Wechsel der
c e Stadte némlich als Nr. 1, Nr. 2, Nr. 3 . :
: Durch Driicken der Taste erfolgt der Wechsel der Stadte in. urnge—
o - kehrter Reihenfolge, nimlich als Nr. 30, Nr. 29, Nr. 28 .
Hinweis: (1) * Siehe hierzu unter ,,Inhalt* fiir die Stadte, ‘ _
(2) Schaltjahre und lokale Sommerzeiten bleiben unberﬁcksichtilgft.i '

[ Beispiel |-
TOKYO 11.2.1:46
SINGAPUR 11.2.0:16
NEW YORK 11.2.11:46

LOS ANGELES 11.2.8:46
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PROGRAMMNAME: WELTZEITUHR

PROGRAMM-NR.

P5 F—5 (Standard
—mit Erweiterung)

[ Inhalt] (Formeln)
| Zeitver- : Zeitver- I Zeitver-
Nr. | Name der Stadt: schie- | Nr. | Name der Stadt! schie- | Nr. Name der Stadt  schie-
Il bung 1 bung ! bung
0 | TOKYO } — |10 |MONTREAL | —14 | 20 |ZORICH I -8
1 | SINGAPUR | =130 | 11 | RIO I -12 | 21 |HONG KONGE -1
2 [NEWYORK | —14 |12 |[MADRID | -8 |22 |SEOUL 0
3 | LOSANGELES' —17 |13 |AMSTERDAM, -8 | 23 |PEKING A
4 | SIDNEY | +1 |14 | DELHI ' 330 | 24 [HONOLULU | -19
5 | CHIKAGO | —16 |15 |[NAIROBI | -6 | 25 |ATHEN | -7
6 | LONDON | —9 |16 | AUCKLAND | +4 |26 |KAPSTADT |7
7 | PAris I 8 |17 | MOSKAU | -6 |27 |[BERLIN | -8
8 | ROM | -8 |18 | KAIRO | —7 | 28 [MELBOURNE! +2
9 | VANCOUVER | —17 |18 | TEHERAN ' -5 |29 |ABUDHABI ; _5
Hinweis: Das Standardprogramm enthilt 8 Stidte von Nr. 0 bis Nr. 7.
Das erweiterte Programm umfaft diese 30 Stadte.
[ Tastenbetéitigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
] TIME = 110201.46 | TIME=11 02 01.46 gﬂ*ﬁfe:’:iﬁl ;zitiﬁﬁf“iSChe
9 TOKYO11.2. 1:46
PARIS 11.1.17:46 .
3 Beim Standardprogramm
LONDON 11.1.16:46
(8] |TOKYO11.2.1:46
4 (2] |SINGAPUR 11.2.0:16
[2] |NEWYORK 11.1.11:46
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PROGRAMMNAME: WELTZEITUHR

PROGRAMM-NR.

F—5 {Standard
P5— mit Erweiterung)

[ Programmlisting ] : Standardversion

18:
29:

38:

98:
128:
358:
360:
378:
3R3:
3588:
400:;
419:
420:
438:
440:
43@:
460:
4/0:

438:
oda:

028:

531:

538:
368:

570:
588:
598:
g50a:

"A":CLEAR :
WAIT B
P=/:01IM A%(P):
DIMN AP
AS(BY="TOKYO":
A{B)=0.8

PASCLI="SINGAPU

RY:AC1)>=-1.3

PASC2)="NEW YOR

K':a(2)=-14

:A$(3)="LOSANGE

LES":a(3)=~-17

A8 (4)="SIDNEY"

A(4)=+]

10$(5)="CHIKAGD

A5y =~186
a$B6I)="L0ONDON"
$ad6Y=-9 :

Q$(7J=”PQRIS”f

0(7¥==8
1=6:05=] -
GOSUB 589
GOsUs 6518
Bs=INKEY$

IF B3$=""GOTO 3
78

IF B$="8"GOTO
43¢

IF B$="2"GOTO
468

GOTO 378
Ql=1:1=1-1

IF ICBLET I=I+
Pl

GOTO 360
Ql=1:1=1+1

IF IXPLET I=]-
pP-1 -

GOTD 368

CLS :USING :
PRINT USING &
ERBELRELL"";A%(
1

Y=AC13: 1IF Y4B
LET X=-INT ¢
GBS Y3:G0TO 54

4]
X=INT ¥
PY=(Y-X3%188

G=TIME

C=INT <(Grl1B08p
b

D=INT (Br188>-
Cxlgp

E=INT G-C¥126818
B-D¥ 18P

F=INT C((B-INT
Grkiee)
K=C.L=D

618:

659:
G68:

665:
679
6589:
69a:
Z18:

738:

738z

/78:
780:

79@:

820;

8l@:
8482:

BGA:
B/8:;
8g9:
898:
918:

828:

938:
968:
966:

378:

STAtus 1

MzE-+X: N=F+Y: O]
=1:RETURN
G=TIME _
S=INT ((G-INT
Grx1eP)

IF 0OI=1LET Ql=
A:60TO 698

IF S=FRETURN
N=N+1

IF N>=6BLET M=
M+1:N=N~868

1F NCBLET M=M-
1:N=N+68

1IF M>=24LET L=
L+1:M=M-24

IF M{BLET L=L-
1:M=M+24

IF L<IGOTD g88p
IF L<=28G0TO S
60

IF (K=1)+¢K=3)
+(K=53+(K=7)+¢
K=8)+{(K=18)+(K
=12)=1LET Z=3]
:GOTO 849

IF K=2ILET: 2=28
:GOTO 849

Z=308

[F L>ZLET L=L-
ZiK=K+1

IF K>I12LET K=K
-12

GOTO 968

K=K-1]

1IF K<CILET K=K+
12

IF K=2LET L=L+
28:GOTO 356@

IF (K=4)+(K=8)
+(K=9)+¢K=[1)=
ILET L=L+38g:
GOTO 968
L=L+31

CURSCR 1R
USING  :PRINT
USING "###.";K
FJUSING "#8#, 7,
LyUSING “#a8";
M; 7. I USING T H
$#H";N

F=S: RETURN

1168

[ Speicherinhalt ]

A
B
C | Monat (Japan)
D | Tag(Japan)
E | Stunde (Japan)
F | Minute (Japan) '
G | Tageszeit -
H
| Stadt-Anzeiger
) :
K | Monat fiir jede Stadt’
L | Tag fiir jede Stadt
M | Stunde fiir jede Stadt
N | hdﬁiutgfﬁrjedé Stadt
0
Pl
o}
R
s | v
T
U | Nummer
y Zeitverschiebung
Monat
W Zeitverschiebung
Tag
x Zeitverschiebung
Stunde
v Zefitverschjebung
Minute
z | v
] S
A28} %:}i;:ﬁgschiebungs-
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PROGRAMMNAME: WELTZEITUHR

PROGRAMM-NR.

P5 F—s5 (Standard
— mit Erweiterung)

[ Programmlisting ] : Erweiterte Version

18: "A":CLEAR : 280: 0% 23)="ATHEN"
WALT @ $AL28)=-7

2B:P=29:DIM As$(P) 298: A%$(26)="KAPSTA
:DIM AP DT":Q(260==-7

3R ASCRI="TOKYO": 309:A$(22>="BERLIN
ALRY=D.0 "1a(22)=-8

4@: A% 1)="5INGAPU 319:A$C28>="MELBOU
R':AC1)=-1.3 RNE“19<2géiaﬁ
: —_n 32@:0%(28)=" A

22 Efggiz)EET4YDR Bl":A(29)=-5

. CiLD 35p: 1=0@:01=]
Ba'ﬁﬁgﬁf;<gfiﬁT§E 368: GOSUB 582

. —n " 379:G0OSUB 6358
?B:A%C4>="SIDNEY 389 B$=INKEYS

PACq =+ . T
80: A% (5)="CHIKAGD 399';5 B$=""GOTO 3
“10(5)=-18 _ v
98: A% (65="LONDON" 4@: 1 Be="8760TO
$AC6)=-39 419: 1F B$="2"GOTO
188: A$(7)="PARIS" ; , B
a¢?r=-8 460
118: A$¢B)="ROM" 1 AC 42@:5010,329_
el 432:01=1: 1=1-1
120: A% (95="UANCOUU 44B: [P 1COLET 1=l
ER":A(9)=-17 ,
450:GOTC 3
132: A$(18)="MONTRE 423:01:1:12?+1
aL":Ac1B)=—14 478: 1F 1>PLET I=I-
14@: A$(11>="RI0": A Pl
(11>=-12 499:GOTO 368
]59:?$(12)= MADRID SEB:CLS :USING
:AC12)=-8 PRINT USING "&
168:04(13)="AMSTER RRERRRER"; A(
DAM":AC13)=-8 1
179: A$(14)="DELHI" 520:Y=ACI): IF Y<B
1AC14)=-3.3 LET X=-INT ¢
188: 6$(15)="NAIROB ABS Y¥):GOTD 54
1":AC15)=-6 2
198: A$(16)="AUCKLA 53@: X=INT Y
ND":AC16)=+4 540:Y=(Y-X)%180
200: 8% (17)="MOSKAU 550: G=TIME
"IACL2)=-6 S6@: C=INT (G/12288
2189:A$(18)="KAIRD" >
FAC1BY==2 S7@:D=INT (G/1B@8)-
228:A%(19)="TEHERA Cx10@
N':A(19)=-5 58@: F=INT G-C%)P00
230: A% (28)="2URICH e-Dx1@B
"IAC2B)=-8 59@:F=INT ((G~INT
249:A$(21>="HONG K 5Y¥1BE)
ONG":A(21)=-1 68B:K=C: L=D
250:A$¢22)="SEOUL" 518=”TE;E;EEE+Y¢GJ
$A(22)=0 ZAiREL
26065 A%(23)="PEKING 638: L=T1ME
"rR(23)=-1

278:A%$(24)="HONOLU
LU":AL24)=-13

568
665:
5/8:
588:
698
718:
738:
/58:

778:
’88:

/898:

BBA:

818:
84a:

8632:
8/a:
88M:
29p:
918:

928:

938:
9608
266

9/0:

S=INT ((G—INT
Grkx188)

1F Ql=ILET OI=
p:GOTO 698

IF S=FRETURN
N=N+1

1F N>»=BBLET M=
M+1:N=N-6B

IF N<CBLET M=M-
1:N=N+B6B

IF M>=24LET L=
L+1:M=M-24

IF M<BLET L=L~-
1:M=M+24

1IF L<1GOTO 888
IF L¢=28G60T0O 3
6B

1F (K=10+<(K=3>
+(K=5)+(K=2)+(
K=8)+(K=18)+(K
=12)=1LET £2=31
:GOTOD 84@

1F K=2LET Z=2B
; GOTO 844

2=30

IF L>ZLET L=L~-
2 K=K+1

IF K>12LET K=K
~12

GAOTO 968

K=K~ 1

1F KCILET K=K+
12

IF K=2LET L=L+
28:G60T0 968

1F (K=4)+{K=6)
+(K=8)+{K=11)=
1LET L=L+38:
GOTO 968
L=L+31

CURSOR 18
USING :PRINT
USING "###H, ;K
JUSING “"#E#. 73
L;USING "HH#";
ML R USING UH
HH" N
F=S:RETURN

STATUS 1

1889
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PROGRAMM-NR. 1

PROGRAMMNAME: ENTWICKLUNG VON PUNKTMUSTERN| ps p ¢

- CE—150 erforderlich

[ Uberblick ]

Mit diesem éinzigartigen Programm kann man in den ProzeR der Mustergenerie-
rung aktiv eingreifen. Mit den Tasten (2], (3], (6] und und mit den
Buchstabentasten [M] und kann man Punktmuster nach Wunsch in der
Angzeige des Computers entwickeln. S ‘ e
Alle erzeugten Muster kénnen durch Gebrauch der [I]_- -Taste ausgéd_rupkt
werden. ‘

[ Anleitung zum Betrieb ]
l.Tastenbete'iti'gung . S

f

(2]

. . Die Beweéung wird jewéi_ls der
. E - gedriickten Taste ent.SprechéI'ld

' " -ausgeflihrt. -

2. Binstellung der Betricbsart | |
(M3 : Zum Loschen des Anzeigepunkts. (BEWEGEN)
: Halt den Punkt in der Anzeige. (AUFZEICHNEN)
» : ' Zur Ausgabe der angezeigten Muster an der Drucker.
[E] Zum Beenden des Programms, |

3. Fiir die Muster stehen die Spalten O bis 100 zur Verfiigung.

4. Anmerkung: . _ | . :
Bei normalem Tastenbetrieb erfolgt ein Piepton zur Bestitigung der Eingabe.
Falls andere Tasten als die festgelegte gedriickt werden, wird der Benutzer
durch zwei Piepténe gewarnt. ; : - TR
Wenn der Punktbereich den festgelegten Bereich liberschreitet, erfolgen drei
Piepténe zur Warnung. E o ‘ = '

[ inhalt ] (Formeln) ‘ -

1. Die Verarbeitung erfolgt gemi den Zifferntasten und gemiB der vorgegebenen
Betriebsart. o o ' S

2. Die eingestelite Betriebsart erscheint rechts in der Anzeige. S

3. Durch Wahl der Betriebsart Ausdruck mit der Taste wird das ahgezeigte,
Muster an den Drucker Obertragen, woraufhin auf die Betriebsart Musterge-
nerierung ( (M] -Taste) zuriickgesetzt wird. Auf diese Weise kann das _Mustér
nach und nach verindert und verbessert werden. N
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PROGRAMMNAME: ENTWICKLUNG VON PUNKTMUSTERN

PROGRAMM-NR.
P5-F-6

Bit-Gewicht
{(sedezimal)

Das Muster ist im Sedezimalsystem kodiert.
Das rote Quadrat auf dem Papier steht fiir
einen volistindigen Punkt.

4. Zum Beenden dieses Programms driickt man die [E'] -Taste.

[ Tastenbetitigung ]

Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
Hierdurch wird der Punkt-
1 (AJ | PUNKTBEREICH(0->100)?_ | bereich firr die Musterge-
nerierung festgelegt.
(Ein Punkt blinkt am
1 oberen linken Ende.)
Der Punkt bewegt sich
(2] abwirts.
Der Punkt bewegt sich
(4] aufwirts.
Der Punkt bewegt sich
(el nach rechts.
Der Punkt bewegt sich
nach links.
Dies ist die festgelegte Taste,
[M] | BEWEGEN um den angezeigten Punkt zu
bewegen, wihrend er geldscht
wird.
Dies ist die festgelegte Taste,
um den Punkt zu bewegen,
AUFZEICHNEN wobei dieser in der Anzeige
verbleibt.
(P | AUSDRUCKEN Zum Ausdrucken des Musters
[E] Zum Beenden des Programms

[ Ausdruck ]

Tatsichlich erfolgt der Ausdruck farbig. Siehe hierzu Seite 4,

a1
B2
"]
o8
]
2
48

u|[s[=]{u)[u]u]is][u][a]{ulu
] ) O O N =
) o e
) ) O A
o o ) o [ O
] O O O
] o] ) i o] o
7F 55 6B 55 BB 55 0B 55 8P 55 6B @8
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-PROGRAMMNAME: ENTWICKLUNG VON PUNKTMUSTERN

PROGRAMM-NR.
P5-F—6

[ Programmlisting ]

19:"Aa": CLEAR

28:CLS :WAlT 8:
INPUT "PUNKTBE
REICHC(B->1p@)>7?

H.N
)

3B:IF (N>=B)+(N{=
188,<>2G0TQ 28

48:CLS :D=1:P=p

41:CURSOR 17:
PRINT * BEWEG
ENY

SBIWNAIT Bias=""0¥
=POINT P

S3:Y=DBOR X:Aag="r

68: GCURSOR P:
GPRINT ¥ .

63:01=D

78:A%=INKEY$

88: IF A$L>""GOTO
158

98: A=8/F-D: A=AAND

X
128: GCURSOR P:
GPRINT A
185: D=8
116: A%=INKEY$
$128: IF As<>""G0OTO
150
138:0=D1:GOTO 55
158:BEEP 1, 18, 18:
. IF A$="8"LET O

W=INT (¢D1+1)~/

 2):G0TO 258
16@: IF A$="2"LET D
W=D1%2:G0TO 25
7
178:1F A$="6"LET P

W=P+1:G0TD 268
188: IF A$="4"LET P
- W=P-1:G0TO 268

18@:IF A$="M"LET M
’ ODE=8: CURSOR 1
ZiPRINT " BEW
; EGEN":GOTO 138
288: IF A$="T"LET M
ODE=1:CURSOR 1
Z:PRINT “AUFZE

ICH. *:GOTO 138

218:1F A$="P"LET M
ODE=2: CURSOR 1
Z:PRINT "AUSDR
UCK. ":GOTO 389

228: IF A%$="E"GRAPH
:GOTO 689

238:BEEP 2, 18, 40:0

=D1:G0TO 33

238:1F DW>B4LET DW
=G4 .

2351: 1IF HODE()@GOTU
255

232:A=87F-D01: X=A
AND ¥

253: BCURSOR P:
GPRINT X:D= DN
GOTO 58

233:A=YOR DW

236: GCURSOR P:
GPRINT A:D=DW:
GOTO Sa

268: IF PUKBLET PUl=

B:BEEP 3, 18, 28
:GOTO 288

2782 IF PWONLET PuW=
N:BEEP 3, 18, 39

.288: IF MODE= QGDTD

286

284 GCURSOR P-.
GPRINT v: GOTD

- 298,

286:A=87F-D1:A= A
AND X

287: GCURSOR P:
GPRINT A

239@2:P=PW:0=D1:G0OTO
58 .

388: GCURSOR P:
GPRINT X:D=Di:
E=@

3B1:7$="1234567894 -

BCDEF*™
3B5: GRAPH :
GLCURSOR (l,@)
318:COLOR 1:RQOTATE
1:CSIZE 1
328:C=118
338:FOR J=1T70 72
348:0=2n¢J-1)
341:G0SUB 578
358: GLCURSOR <¢C, @)
CLPRINT D$ -
36@:C=C-15
378:NEXT J :
380: GLCURSOR (B, -1
32 :SORGN

388: L INE (15,8)-¢1
28, 8,9, 2
480:FOR 1=8T0 N
418: A=POINT 1
412:GLCURSOR ¢B, E)
: SORGN
413:E=-186
415:LINE (15, -16)-
(128, -16),8, 2
428:FOR J=1T0 7,
438:B=2nC(J-[)
448:B=aaND B . .
4502: C=128-¢(JX15)
4/8: 1F B=BGOTO 499
488:LINE (C+3, ~4)~;
(C+12,-132,8, 3

)
- 498: GLCURSOR (C, 8)

‘LINE (C,B)-(C!
"'15.), .1; 2
SBEB:NEXT J
385: 60suB 579
313:GLCURSOR (2, -

JICOLOR |
32@8:LPRINT Ds$
S3BINEXT 1

S4B:TEXT :LF 2
535@:CURSQR 17:
PRINT " BEWEG
EN":2MODE=8
5368: 5070 58
S78:F=INT (Ar16):G
=A-(F¥%16)
S571:1F F=BLET Fg="
B":G0TO 524

SP2:F$=MID$ (Ts,F,

i
974:IF G=PLEY G$=".
B":60TO 576 '

373:G$=MID$ (T$,G,

1)
S76:D8=F$+G$

S79:RETURN
BBB:CSIZE 2:COLOR

B:CLS :ROTATE
A:TEXT
618:END

STATUS 1

1451
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PROGRAMMNAME: ENTWICKLUNG VON PUNKTMUSTERN

PROGRAMM-NR.
P5-F-6

[ Speicherinhalt ]

Bereich fiir Sicherstellung des
AV AS | INKEYS BT | pewegten Punktes
Sicherstellung der
B |+ B% pw | Punktposition
wiihrend der Bewegung
. Sicherstellung der
¢ | Cursor-Position des C$ PW | Cursor-Position
Druckers wihrend der Bewegung
Bewegung der Sicherstellung der
D Punktposition D$ | Ausgedruckie Daten MODE|  pBetriebsart
E Cursor-Startpunkt des | ¢ $
Druckers
F$ Sedezimaler Code
F (obere Stellen)
Sedezimaler Code
G GS (untere Stellen)
H H$
I |+ 1$
J |V I8
K K$
L L$
M M$
Verwendeter
N Punktbereich NS
0 0s$
P | Cursor-Position P$
Q Qs$
R R$
S 53
Sedezimale
T TS Umrechnungstabelle
U u$
\ VS
W W$
X | Derzeitiges Muster X$
Derzeitiges Muster +
Y bewegter Punkt Y8
z Z$
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SHARP S
' PROGRAMM-NR. 11

PROGRAMMNAME: WORTSPEICHER PS_F_7

B , CE-150, CE—151 und
- - R : . ‘ : ‘ Kassettenrecorder
;[ Uberblick ] - - - o erforderlich i

Durch die Eingabe von Wértern aus einer Fremdsprache und die entsprechende
Bedeutung in der Muttersprache des Benuzers ist das Programm z.B. niitzlich
. zum Vokabelnlernen. :

[ Anleitung zum Betrieb |

[(A] : Ubersetzt Worter der Fremsprache in die Muttersprache: =
: Ein Wort der eigenen Sprache wird angezeigt, daraufhin gibt
o ~ man das entsprechende Wort der Fremdsprache ein.. C e
-t Speichert Worter beider Sprachen (Hinzuftigung und Anderung)
: Druckt die gespeicherten Daten aus, . e
: Die Reihenfolge, in der dic Worter unter A und B in der Anzeige
~“érscheinen, kann wahlwéise in geordneter oder ungeordneter
Form erfolgen. oo 5
‘[0GJ : Zum Einlesen von Wortern beider Sprachen von der Kassette her,
desgl;eichen zur Ausgabe an die Kassette. '

1. Datenerfassung/Korrektur: Eingabe von ca. zehn Daten. :
2. Ubersetzung von Woitern der Muttersprache in die Fremdsprache (Eintasten
der Worter) - s o : : ‘
- 3. Ubersetzung von Wértern der Fremdsprache in die Muttersprache,
4. Anderung der Wortreihenfolge. . o
5. Speichern der Daten auf Kassette und Lesen der Daten von Kassette.
6. Datenliste und Ausgabe. ' '

HEE
o Bl

[ Beispiel ] _ . ’
In vnserem Beispiel gehen wir von der Muttersprache Deutsch und der Fremd-
_sprache Englisch aus, S -
_ 1. Datenerfassung und Anderung

a. Erfassung i :
1. FESTIVAL. FEST - .
~ 2. MOON LIGHT * = "~ MONDSCHEIN
- -3, JOINT - ~ TREFFN
4. SPECIALITY . SPEZIALITAT
5.-WEATHER. WETTER
6. QUEEN . . KONIGIN
7. INDUSTRIAL INDUSTRIELL
8. GRASS GRAS
- 9. INNOVATION ~ ' ERNEUERUNG
10. DISTRIBUTE ~ VERTEILEN
b. Anderung : '

Zum Beispiel die Anderung der Eingabe, vorausgesetzt, dafs ,,GRASSi
GRAS® in Posten 8 bei der Erfassung aus Versehen als ,,GRAS“ eingegeben
wurde.
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2.

Deutsche Worter in englische Worter

a. ,,Fest* wird angezeigt.

b. Eingabe der falschen Schrejibweise.

c. Anzeige der englischen Schreibweise des Wortes von N-Zeichen von links her
(N bedeutet 1 bei der Anzahl der Eingabe}.

d. Eingabe der verbleibenden Buchstaben aufier der in obigen Abschnitt c)
angezeigten.

e. Falle die Schreibweise iibereinstimmt, wird als nichstes das deutsche Wort
,Mondschein angezeigt (in diesem Falle erfolgt die Anzeige in geordneter
Reihenfolge.

. Englische Wérter in deutsche Worter

a. ,,FESTIVAL* wird angezeigt.

b. Man gibt entweder Y (im Falle das entsprechende deutsche Wort ist be-
kannt) oder N (im Falle das entsprechende deutsche Wort ist nicht be-
kannt) ein.

c. Eingabe Y: Das folgende englische Wort, ,,MOON-LIGHT** fur ,,Mond-

schein® wird angezeigt.
Eingabe N: Das Wort ,,Fest* fiir ,,FESTIVAL® wird angezeigt.

[ Inhait] (Formein)

Mit der Standardkapazitit des PC-1500 kénnen Worter mit einer Lénge von max.
16 Zeichen in der einen oder der anderen Sprache registriert werden.

Insgesamt konnen max. 143 Wortpaare registriert werden.

Der Dateiname fiir die Kassette lautet ,,F—M-SPEICHER™.

Mit der Standardkapazitit des PC-1500 betrdgt die Hochstzahl von N zum
Registrieren 16 Paare.

[ Ausdruck ]

1

2

3

8

3

FESTIVAL
FEST
MOON LIGHT
MONDSCHE IN
JOINT
TREFFN
SPECIALITY
SPEZIALITAET
WEATHER
WETTER
QUEEN
KOENIGIN
INDUSTRIAL
INDUSTRIELL
GRASS
GRAS
INNOUAT ION
ERNEUERUNG

18 DISTRIBUTE

UVERTEILEN
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PROGRAMMNAME: WORTSPEICHER PS_F_7
[ Tastenbetétigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 _ EINGABE/ERNEUERN?(F/ER) .
2 E N= —> Nach Schritt 3.
ER ERNEUERUNG NR. = — Nach Schritt 9.
. , Durch Driicken dieser Taste
_ bei Eingabe des englischen
3. 10 FREMDSP. (1) = Wortes endet der
Speichervorgang.

FESTIVAL

MUTTERSP. (1) =

FREMDSP. (2) =

5 FESTIVAL
6 | MOONLIGHT

MUTTERSP. (2) =

Eingabe aller Wortpaare.

" DISTRIBUTE -

MUTTERSP. (10) =

-Der Vorgang ist beendet.

VERTEILEN

E.D.EINGABE
. > ! N

8 (EnTER]

GRASSWECHSEL? (Y/N)

N [EnTer] |

ERNEUERUNG NR. =

—>» Nach Schritt 9.

Y (EnTeR]

FREMDSP. =~

— Nach Schritt 11.

Die }inderung ist beendet,

11

GRASS

MUTTERSP. =

GRAS

ERNEUERUNG NR. =

—> Nach Schritt 9.

[ Tastenbetitigung |

Schritt-Nr.

Eingabe

Anzeige

Anmerkung

1

FEST?

2 HESTIVAL

FESTF

Faische Eingabe

3 ESTIVAL

MONDSCHEIN ?

4 MOONLIGHT

TREFFEN ?

>

Durch Driicken dieser Taste
wird die Verarbeitung beendet.

1 [A]

FESTIVAL- - -Y/N?

2 Y MOONLIGHT - - -Y/N? ~— Nach Schritt 2.
OR N FEST —> Nach Schritt 3.
JOINT- - - Y/N? Soird e Vorn ahesar Taste

beendet,
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Schritt—No. Eingabe Anzeige Anmerkung
— (2]
Durch Driicken dieser Tast
3 > wﬁ'ﬁ: das rr:]z'?clfsrtle ::?gelli-sclise ¢
Wort angezeigt.
[ ——
[
1 GEOR. JUNGEOR.? (G/U)
lZ_‘Ll.lr].ll"esftl;agunp;, auf geoi'i:lnete
ol o
2 G A;lszu[é)o ge (sequentieller
Zur Festlegung auf
OR u willkiirliche Reihenfolge. -
-
[
1 (6] |CLOAD/CSAVEY(L/S)
Einlesen der Daten von der
(ENTER]
2 L Kassette,
Speichern der Daten auf
OR S Kassette.
-
o
Ausdruck der in diesem
1 @] Programm registrierten engli-
schen und deutschen Worter,
[ Programmlisting ]
S:"C":WAIT B:CLS 1@A:CLS PRINT A%;
18: INPUT "EINGABE 118: INPUT J$CID
sERNEUERN?(E/E 120 NEXT 1
RY";A%$ 138: PAUSE "E.N.EINM
28: IF (As="E">+(A GABE"
$="ER"><>1E60T0 148 END
18 158 INFUT "ERNEUER
3@: IF A$="ER"GOTO UNG NR. ="3A3:
154 CoTo 178
4@: CLEAR : INPUT " 1608: END
N="3N:DIM E$(N 1720: 1TF A>NPRUSE "V
=13, J$(N-1 EBERLAUF DER T
S@:FOR 1=0T0O N-1 ABELLLE": END
68: A$="FREMDSP. ¢" 18R:CLS :PRINT EsC
+8TR$ (I+13+") A-12;
=" 198: INPUT " WECHSE
7R:CLS :PRINT AS$; L2CY/7NY" 0%
88: INPUT E$Ci): 2BB:CLS :1F (A$="Y
GOTO 98 PO+ (AS="N" O]
B3:CLS +END GOTO 18P
90: A$="MUTTERSP. ¢ 218: IF A$="N"GOTO
"4+STR$ (l+1o+" i5R
a=" 229: INPUT "FREMDSP
" LTI ESCA-LD
238: TNPUT "MUTTERS
P.="; J$(A~1)
24B:COT0O 156

(Fortsetzung nichste Seite)
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[ Programmlisting ]

'25@: "D":iFOR 1=870
N—-1

2595: 1F Es${I)=""

: GOTO 2889

" 268 LPRINT (STR$ <
I+12+" "X3ES$C]

‘ )

27@:LPRINT ® ;7
TSI .

CZ2BBINEXT 1

i298:END

- 3P@: "FUiCLS :INF’UT—j

"GEOR. #UNGEOR,
1 2G5 A%
318: 1F (A$=YG"I+(A
L $="U")<>160T0
380

'320:5=8: [F as="U"

--LET 5=
CR33AEND
348: At WalT 4
345: 1F S=ILET 1=

RND M:1=1-1:
GOTO. 368

358:FOR -1=8TQ N-1
388:CLS :PRINT E$¢

REIE
378 INPUT "=-=Y/N?
";0$:60TO 398
38@: END

3908: IF A$="Y")H)+(H
$="N"IX<>IGOTO
370

498: 1F A$="Y"GOTO
420

418:CLS ‘WAIT :
PRINT Js&(I>

428: WAlT B: IF S=1
GOTO 345

438 NEXT I

449: CLS :WAIT 6A:
PRINT "ENDE DE
R TABELLE".ENQ

4568: "B":WAIT @

488: IF S=1LET 1=
RNMD N:T=]-1:
caQTo 475

478:FOR 1=ATO N-1

475:K=0

48A:CLS :PRINT .Js¢
I>»;" “iMID$ (E
$C1), 1, KD,

494: INPUT As$. GOTO
5180

S80: £NN

S18:B$=M1D$ (E$CI)
s LK) +As

528: IF E$(1)=B$

~ GOTO 548

538:K=K+1:GOTO 488

548:K=@: [F $=1G0T0
46@ .

550: NEXT 1

568:CLS iWALT 68:

PRINT "ENDE DE

R TABELLE":END
578: "G": INPUT “CLO
AD-CSAVE?CL/S)
“;Q$
388: IF (A$="L")+{A
L #=TSYHCOIBATO
3/8

590: [F as="s"G0To

6549
688: CLEAR
618: INPUT #"F-M-SP
. _ET1CHER";N:DIM

C UESCN=1), J$(N-1

p)
620: INPUT #"F-M-SP
EICHER";E$ (%),

L G 9N

638: END

648:PRINT #"F-M-SP
EICHER";N

658: PRINT #“F-M-SP-

EICHER";E$(X),
J$Ck) ‘
668: END

STATUS 1
1381

[ Speicherinhalt ]

A | Anderungsnummer
B ;
Cc
D
E
F
o -
‘H:
LY
J
KV
L
M.
A grglizs;}t}:ilef:;;:n Wortpaare 7
-0
P
0]
R R )
Anzahl der zu registrie-
S | renden Wortpaare
- . = _
U .
v
i
X
Y
z
A$ |
Markierung (Flag fiir -
(hﬂ§1) sequentiellen/willkiir-
lichen Auszug)
Es | Liste der Wérter in der
(N-1)| Fremdsprache. -
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